

lililCRO^CAmCOPi^MGNETOSCOPE: 

découvrez la Desktop Video 9 PC Show de Londres: 
plus de 150 nouveautés 9 Softs:Sherman M4, West 
HaseraArchimedes 3000:1e premier 
32 bit^ ^ncurrent du ST et de l'Amiga 


M3Û85- 7 

-24 

00F 

1 

III 

1 

II 



ir;iNOVEMB«m24F.Ba6iaUE:l7jn.»)l$Si:!nF$.CAMAU'S.S(ISCM.MjU!()C:»DH.ESPUKE:75[l?TAS.ISS)<0?S-m 


































Disponible sur: CBM 64/128, 
SPECTRUM 4S/128K & AMSTRAD 
Cassette et Disquette. ATARI ST, CBM 
AMIGA & IBM PC ' Disquette. 


ty A r>r»r^ïui’ 


Disponible sur: CBM 64/128, 
SPECTRUM 48/128K & AMSTRAD 
Cossette et Disquette. ATARI ST, CBM 
AMIGA & IBM PC - Disquette. 


4 JEUX DU TONNE 
TABLEAU DE LA GLCl 

U.S. Gold Ltd.. (France) SJL.R.L., B.P.3, Lot Nr. 1. Zz‘. 0 


DES SUCCES D 

DE U.S. 


VGLANIE 


ORGOiï N WORLDS 

















































G A M e s 


-s 


DisponiMesur: CBM64/i28, 
SPECTRUM 48/12BK & AMSTRAD 
Cassette et Disquette, ATARI ST, CBM 
AMIGA 8, IBM PC - Disquette. 


niolos d*ècr«ii a partir à* romiaU' d’écran vartoa. 


U TONNERRE 

GOLD 


RRE DESTINES AU 
IRE DE U S. GOLD !! 

Mousquette 06740 Chàteauneuf de Crasse, France. TEL:934ZT144 
































































TILT MICROLOISIRS 

2, rue des Itdlens, 75440 Paris. Cedex 09 
Tdl. ; (1) 48 24 46,21 Tdlex ; 643932 Edlmondt 
Abonnements : l«l. ; (IJ 64.38.01.25. 


RÉDACTION 
Rédacteur en chef 
Jean Mlchel BBoftière 

Directeur artltUque 
Jeari'Plerre Aldeberl 

Secrétaire de rédaction 

Dcmlnique Chauvel 

Chefa de rubrique 

Mathieu Biisou, Jean-Loup Renault 

Rédactioit 

Dany Boclauck, Jcan PhkUppe Delabndre 
Maquette 

Christine Gourdai, Yaamine Chebert 

Photographe 

l'rançols Julienne 

Secrétariat 
Kridinque Sadou) 

Ont collaboré è ce numéro 

Addhe Rrlrtou, OraboHk Buster, Eric Caberia. Daniel Clasel, Pienc PouiBet, 
Jacques Harbonn, Olivier Hauiafeullle, François Hermelbn. Abin Huyghuea- 
Lacour, sJu|Us Olivier ScampSi Bdgirtc Soud^ofl. Laurent Toumade, 

Jérôme Tesseyre. Pierre-Olivier Vincent. Charles V^Houtrelx. Alex 2enou. 

MINITEL 3615 TILT 

Chef de rubrique 
Florence Serpcfle 


ADMINISTRATION-GESTION 

Z. rue des iialiens. 750C9 Parts. Cedex 09 
Tel, ; tl) 48.Z4.46.2I. 

Directeur de la publicité 

Claire Véslne 

Chef de publicité 

Sylvie Houeix 

Aaaiatante 
Claudine Lefebvre 

Exécirtioa 

Sophie Bann 

Veolea 

SOC. Philippe Brurrie, Chef des ventes 
24, bd Poissonnière, 75009 Paris. 

TSI.; (1) 45.23.2S.6Ü. 

Service abonoements 

TéL : (1) 64.36.01.25. 

France * 1 an 112 numéros) : 215 F fTVA Inckiae}, 
Érranger. 1 an (12 numéros) : 302 F (traln/^ieau) 
{Tarlls avion ; nous consulter). Les règlements 
doivent être e£(ecruè$ par chèque bancaire, mandai 
ou virement postal (3 volets) BP 53 
77932 Penhes, Cedex. 

Promotion 

Isabelle Neycaud avec Catherine Bfnéiniy 

Directeur adminictratif et financier 
Jean Weiss 

Fabrication 
Jean Jack Vallet 


ÉDITEUR 

-Tllt-Micrelolsin* eel un meneucl édité par 
cdHIona Mondialte 8.A. au eapita] 
de 10000000 F. R.C.S. Paris B 320 606 799. 

Durée de la société : 99 ans i compter 
du 19/12/1980. Principal associé: Ségur 
Siège social : 2. rue des Italiens, 75440 Paris Cedex 9 
Préeldent-Dlmcttur général : 

Frandi More) 

Directeur délégué ; 

Jean-Pierre Roger 


La reproduction, même pertielb, de tous les articles parus dan» la pubicatlon 
(copyright Tl1t) est interdite, les informations rédaùonneUes publiées dans 
• TlK Mlsoloblrs » sont libres de toute pubBctté. Les anciens numéroi de Tik sont 
dlspcniblca Tilt/Scrvlce Abonnements 2, rue des tlalens, 75440 Paris Cedelf 
09. Les exemplaires de Tilt peuvent être conscAiés sous coffret (80 F port 
compris) Règlemeni anticipé (par chèque ou mandai) i Tordre de; TILT, 
2, rue do Italiens, 75440 Parts Cedex 09. 

Tirage de ce numéro • 92000 exemplaires 
CouverTure : Jéréme Tesseyre avec Lucie Vldéograpfve. 

Directeur de fa publlcatloo : Jean-Pierre ROGER - 
Dépôt légal : 4* txlmeetxe 1989 

Photocomposition et photogravure: H.E.I.. 94700 Maisons-AHort. 
Imprimeries : Sima, Torcy-Impreaelon. 77200 Torcy • 

Dlatribulioo : N.M.P.P. • Numéro de cominission parttaiie : 64 671. 






INDISPENSABLE ! 


JEUX ET MICROS 


LE GUIDE 90 

Ne manquez surtout pas, dès 
le 17 novembre, un hors série 
exceptionnel ! Répertoire 
indispensable des 1500 jeux 
testés cette année, le Guide 
90 de Tilt vous permettra éga¬ 
lement de découvrir les Tilt 
d'or qui récompensent les vingt-cinq bests de l’année, sélection¬ 
nés par la rédaction. Au menu également un comparatif des 
meilleurs softs de jeux d’échecs, plus de 1 000 adresses utiles 
et un banc d’essai comparatif de tous les ordinateurs. 


lA AVANT-PREMIERES 

Le graphisme vectoriel d’/nferphose, 

en surfaces pleines, vous projette à grande vitesse et avec une 
animation d’une fluidité prodigieuse dans un monde informati¬ 
que en trois dimensions fSD. La première simulation française 
de char, Sherman M4, très réaliste, porte la double casquette 
de jeu d’action et de simulation/stratégie fST, PC). Héro’s 
Quest, jeu de rôle signé Sierra, n’est que le premier épisode 
d'une longue saga (PC). Opération Thunderfao/d, second d’une 
série commencée avec Opération Wolf, se joue évidemment à 
deux. Et des previews spécial Sierra... 



TILT JOURNAL 

Morosité au PCS de Londres 


Personnal Computer Show en demi-teinte avec peu de réelles 
nouveautés au niveau du matériel, mais de nombreuses annon¬ 
ces de logicieb. Tilt vous en présente plus de 150 ! Une machine 
de rêve : le nouvel Archimedes 3000, l’ordinateur 32 bits le moins 
cher du marché ! Le test du plus petit PC du monde, lePort/oJio 
d’Atari. Et les informations glanées par les reporters de Tilt... 


Ky ARCADES 

Gofden Axe, un jeu magique. 

associe une action infernale à une aventure effrénée. Dans le 
même style. Nastar allume moins la passion. Piotting, un jeu 
de réflexion à la Tetris, repose les nerfs entre les deux batailles. 
Quant à F/ying Hawk, il ne vole pas bien haut. 

K/I HITS 

Shadow of the Beosf, éblouissant, 

déroule détonnants scrollings en une stratégie dépouillée qui 
place tout le plaisir dans la découverte — comprenne qui peut ! 
Batman, un jeu d’action à se faire péter le joystick, est extrê¬ 
mement varié et agréable à l’œil. Réflexes fulgurants et volonté 
de vaincre sont les seules règles de Shufflepuck Café, un jeu 
beau et simple à la fois. Les autres hits à découvrir : Sfi/nobi, 
Dynamite Dux, Ml Tank Platoon, Fiendish Freddy's, West Pha¬ 
ser, Chess Master 2100, Sim City, Wonder Boy ///... 

Code des prix utilisé dans Tilt: A = jusqu'à.99 F. B = 100 à 199 F, 
C = 200 à 299 F, D =300 à 399 F. E = 400 à 499 F, F =plus de SOO F. 
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7 fi ROLLING SOFTS, 

g Les pires « blaireaux » 

côtoient quelques joyaux qui ont été des hits sur d’autres ordi¬ 
nateurs, La plupart des jeux testes ici se placent cependant dans 
une honnête moyenne, pour ne pas dire qu'ils sont médiocres. 

% DOSSIER 

Allons z’enfants de la partie... 

Les wargames exigeaient autrefois une longue initiation ; noti¬ 
ces interminables, études stratégiques et mêmes historiques. Une 
nouvelle génération de jeux permet à tout un chacun de péné¬ 
trer en douceur dans ce monde passionnant. 

I 1 n CREATION 

^ ^ Le Salon de la Musique 

a consacré la suprématie du ST, talonné par le PC. Mettez un 
orchestre dans votre ST avec FM Melody Malcer et une boîte 
à effets dans votre Amiga avec Real Time Sound Processor. Un 
comparatif PAO ; First Publisher contre le Journaliste. Utilitaire 
et programmation ; Revolver, Compilateur GFA 3.0. 


m INITIATION 

Rencontre du 3^ Clip. 

Devenir réalisateur de clips vidéo ; un rêve qui n’est pas impos¬ 
sible ! Les incrustations, les effets et les trucages sont réalisables 
avec un PC, un ST ou un Amiga. Découvrez le matériel apte 
à créer les titres et à mêler images vidéo et images informatiques. 


I QA SOS AVENTURE 

^ La chasse à l’homme reprend 

de plus belle avec Manhunter 2 : après avoir nettoyé les bas- 
fonds de New York, vous opérez à San Francisco. Kingdoms 
o/ England, entre wargame et jeu de rôle, vous propose la 
conquête de l’Angleterre du Moyen Age. L’abbaye hantée de 
Ooze doit, en principe, déclencher le frisson de l’épouvante. 



Sliermon M4. une simutatlon de chura à ta fiançoise. 



Shadour ofthe BeosI (Amtsa) ou la magnifiscenee des décora. 


1 / 1/1 MESSAGE IN A BOTTLE 

Les plans de Citodef 

vous donneront un bon coup de main pour ne pas vous per¬ 
dre. Vos indices salvateurs aident les moins courageux et les 
moins patients à se sortir des situations les plus désespérées. 


m SESAME 

Jupi, un amoureux des bêtes. 

a fabriqué un logiciel pour amuser son chat. Il vous en présente 
le listing qui, par pur hasard, met en pratique la théorie desspri- 
tes expliquée dans le numéro précédent. 


1 TAM tam soft 

^ L’actualité de la inicro, 

ses soubresauts, ses innovations, ses perspectives, mais aussi 
ses faiblesses, ses ratages et même ses scandales : des nouvel¬ 
les brèves mais primordiales ! 


15Ç 

sur des problèn 


FORUM 

„ Questions et réponses 

sur des problèmes pratiques, avis sur les grands principes avec, 
dans ce numéro, une longue lettre critique sur le journal et les 
réponses de la rédaction... 


1 fin petites ANNONCES 

^ Ventes, achats, échanges. 

Des affaires à faire et des informations à échanger. 


1 nZL index 

Tous les logiciels de ce numéro 

classés par ordre alphabétique pour vous aider à vous y retrou¬ 
ver rapidement. 
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ECRANS ATARI 


Pg fflS^249FaB:ON MACHINES 


IBLË POUR ST. AlyUGA. CPC. PC et 


CONSi 


‘VOUS POUVEZ ENCORE CHAMi 


Plus de 2 années 
de travail pour un 
résultat fantastique! 
Sherman M4 est /a 
simulation de tank 
à posséder à tout 
prix. Ce jeu 
retrace tous les 
pes de 
chars 
de la 2^ guerre 
mondiale. 
UNREAUSME 
A VOUS 
COUPER LE 
SOUFFLE. 


























mr-, 


l'i I* i" 


jjff- 










3ER LE COURS DE LA GUERRE” 










IL Y A LES CLIENTS COCONUT... 


IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 


COCONUT 


COCONUT 


côcONUT 


COCONUT GRENOBLE 

ËTO(LE 


RÉPUBUQUE 


MONTPELLIER 


41. avenue de la Grjndc Aiiiiee 


13, boulevard Voltaire 


C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 


8, COURS BERRIAT 

75016 PARIS Y* 45,00.69.68 


75011 PARIS 0 43.55.63.00 


34000 MONTPELLIER S 67.58,58.88 


38000 GRENOBLE 

Métro Argentine (Ft/mt 14 Lundi) 


M^o Oberfcatnpf 


(FERMÉ LE LUNDI) 


TEL : 76.50.99.41 


AMSTRAD CPC 


COMMODORE 64 


SPECTRUM 
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SeSATTACXSUB 

245 

UnUTAIRES n LIBnA)RIE 


OISPDNIBLfS EN MAGASIN. 


lUSlt SUR DEMANDE). 



COMPILATIONS : 

STORY SO FAR VOL I 
STORYSOFARVOL 3 
STARWARSTRILOGY . 

LES BEST D US GOLD 
MASTER CDLLECTION 
PRECIDUS METAL 
MEGA PACK? 

TRIADE 
5 STARS 
ASTERIX . 

ALTERED BEAST 
ACTION FIGHTER 
A P B 

BANGKOK KNIGHT 
BLOODV/YCR 
BLOODMONEY 
BEACH VOLLEY 
BATMAN (LE FILM) 
BARBARIAN2 
CONFLICT EUROPE 
CALIFORNIA GAMES 
CHESSMASTERaOQO 
DRAKKEN .. 

DYNAMITE DUX 
DAILYD.HORSERACING. .. 
DRAGON NINJA . . 

DOUBLE DRAGON 

DONGEON MASTER . 

EUROPEAN SPACESIMULATOR 
FERRARI FORMULAI .... 
FORGOnEN WORLDS 
F16COM0AT PILOT 
FALCONIFRANCAIS) 

FAUCON MISSION 
FLIGHT SIMULATOR II . NF 
INDY(AACAOEj 
INDV(ADVENTURE) 

XICKOFF 

KING aUEST4 

LES PORTES OU TEMPS . 

MANHUNTER2 

M'HELI 

MICRDPROSESOCCER . . 
NOEXIT 

NEWZEALANDSTORY . . 

OlL IMPERIUM 

PAPERBOV 

PIRATES 

PASSINGSHOT 

POPULOUS 

5CENERYPOPULOUS 

RAINBOWWARRIDR 

RICKDANGEROUS 

R.V.F HONDA ' 

ROBOCOP 
STUNTCAR RACER 
STRIDER 
SKIOOD 
SIM CITY 

SHUFFLEPUCKCAFE 

SHINOBI 

SILKWDRM 

SKWEEK 

TERRYSBIG AVENTURE 
THE GAMES SOMMER EDT 
TV SPORTS 
TINTINSURLALUNE 
TEST DRIVE 2 
TARGHAN. 

WEIRD DREAMS 
WATERLOO 
XENON ? 

XYBOTS 
ZAC MC KRAKEN (FRANÇAIS) 

3D POOL 


195 
195 
245 
295 
269 
225 
245 
269 
239 
225 
195 
259 
195 
225 
245 
245 
195 
195 
IBS 
295 
195 
225 
269 
245 
. 225 
1 » 
175 
225 
275 
225 
185 
235 
285 
195 
345 
195 
245 
245 
295 
245 
295 
245 
239 

195 

196 
195 
195 
245 
245 
225 

99 

269 

245 

225 

195 

245 

22$ 

225 

245 

195 

195 

195 

225 

24$ 

29s 

245 

245 

266 

245 
295 
289 

246 
245 
245 
1 » 


SOLDES CDCONUT : 

-ARTIFOX ns 

BARD'STALES lis 

MACADAM BUMPER 99 

MAR3LEMADNESS 95 

SKVF0K2 115 

TOUS LES UTILITAIRES. LA LIBRAIRIE 
ET LES EDUCATIFS, EN MAGASIN, 
/iisrv 8IU ntuiune, 

























































PROMOTION 



1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE 


HORAIRES D’OUVERTURE : 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10 H A 19 H 


AMiGA 


STARWAflS TRlSOLV 
MASTER COLLECTION .. 
PRECIÛUS METAL 
TRIAD. 

TRIADE 


ASTERIS 
ALTEREDBEAST 
ACTION FIGHTEH ,, 
ADIDAS GOLDEN SHOE 
BEACHVOLLEV 
BARSARIAN2. 

BLOODWYCH . . 

BLODD MONEY 
BATMANILE FILM) 

GATTLECHES5 
BARD'STALES. 

BARD'S TALES 2 
DYNAMITE DUX 
DAILY D.HORSE RACING 
DRAKKEN... 

DRAGON NINJA 
DOUBLE DRAGON 
DONGEON MASTER . . 

F1BCOMBAT PILOT 
FORGOTTÉNWORLDS.. 
FALCON ..... 
FALCDN MISSION .• 
FLIGHT SIMULATOR? 
GRANDPRIX CIRCUIT 
GUNSHIP 
INDY (ARCADE) 

KICKOFF. . 

LES PORTES DU TEMPS 
M'HELI . .. 
MICROPROSE SOCCER 

NOEXIT. 

NÊWZEALANDSTORY . 
OlL IMPERIUM 
DUTRUN 

PAPERGOV . . 

PASSINGSHOT 
POPULOUS .. 
SCENERYPORULOUS. 

RVF HONDA. . 

flOaOCDP 

RIOK DANGFRCIIS 

STUNTCAR PACER . . 

STRIOER 

SKIDOO ... . 
5HINOBI . 

SHADOW OF THE BEAST 
ShUFFLEPUCXCAFE 
SIM CITY . . 

SHOOT EM UPCONST. KIT 
SILKWORM 


24S 

299 

249 

299 

299 


229 
249 
299 
.249 
249 
.249 
249 
249 
239 
249 
229 
249 
.249 
229 
290 
249 
195 
225 
245 
195 
. 299 
195 
. 3î; 
.250 
. 245 
199 
265 
295 
24S 
239 
195 
245 
225 
149 
249 
249 
225 
99 
299 
245 
245 
245 
299 
225 
249 
. 349 
199 
249 
329 
229 
199 


APPLE 2 


CONSOLE SEGA 


THeGAMESSUMMeRCDT . 
TEST DRIVE 2, 

265 

265 

ÎARGHAN 

245 

TV SPORTS .. . 

a4s 

WEIRD DREAMS 

WATERLOO 

235 

259 

XENON2.. 

UCMCKRAOKEN .. . 

30 POOL 

245 

245 

195 



ARCADE MEGA HIT 

390 

arkanûid 

eartniirwc 

20 a 

2^ 

BATTLEOF NAPOLEON 

399 

BARD'S TALE 
aaon « Téi B ? 

2a9 

8ARDSTALE3 

299 

CUflSEDFTHEAZURESONDS . 
COLONIAL CONQUES! .. 
CHUCK YEAGEH FLIGHT ADV. 

390 

299 

295 

<9«4 «rnntiiB raiJcc 

•♦SB 

j'ueccBB • ctcb 

2BS 

CÛNFLICT IN VIETNAM 

2» 

jAntiptnc tki CMEh^oe 

2BS 


‘tVt 

DECISION IN THE DESERT 

FLIGHT SIMUUTOR? 
KINGOUESTS . . 

299 

436 

299 

KARATE CHAMP 

vMti^ 1*14 KJirrcq 

190 

<on 

MIBHT AND MAGIC . 

UECH BRfGAOE . 

995 

350 

MARBLE MAONESS 

295 

POOL OF RADIANCE 

345 

PIRATES 

295 

RISK 

Dnnca oAAfiiT 

349 

295 

eutVM IM 

390 

ni c»iT fcomrc 

295 

etBcrr cpnpr ciViTn&i i 

349 

THEHUNT FOR REDOCTO0ER 
TlUEOFLGRE 

345 

345 

TEST ORIVE 

295 

TRIPLE HAUK 

ULTIMA5. 

VICTORY ROAD 

WINGSOFPURY 

290 

296 

275 


APPLE 2 GS 

ftDvâurun 

295 

a%tr\‘C T«4 cc 

420 

riAi icnniii» r'juec 

Tas 

CH E&S MASTER 2100 

395 

niikireriBi sjactcd 

340 

DEPENDEROf THE CROWN 

SALIN flÉT . . 

349 

290 

ire urrvev 

295 

KING0ÜE5T4 . 

395 

LASTNINJA 

PIRATES. 

. 275 
295 


PAFERBOV 
POLICE QUEST. 

SPACEOUEST 
SILPHEEO . . 

SILENT SERVICE 
SHADOYÜGATE .. 
SUSBAniESiMULMATOA 
TEST ORIVE 2.. 

THEHUNT FDRREOOCTOeER. 

TOMAHAWK 

THEXOER .. 

UNINVITEO , 

WARINTHEMIDOIEEARTH 


290 

290 

249 

295 

299 

350 

340 

399 

3*5 

299 

290 

396 

.395 


^ HANGON 

» 2 MANEHES DE JEUX 
t CABLE PERITEl . . 


PISTOLET PHASER . . 

PISTOLET PHASER 1 3 JEUX 


AMERICAN PRO FOOTBALL . 
AMERICAN BASEBALL . 
ALTERED BEAST 
AZTECAOVENTURE 
AHER BURNER 
AllEN SYNDROME .. 

ALEX KIDO 
ALEX KIDO 2 
ALEX KIDO 3 
ACTION FIOHTER .. . 
60MBERRAID . ... 
BLACK BELT 
CYBORG HUNTEH .. . 
CM.IFORNIAGAMES 
CMTAIN SILVER 
CHOPLinER. . . 

DOUBLE DRAGON 
ENDURO RACEH.. 
F16FIIS1TBI . . . 
GOIVELUUS 
GREAT GOLE... 

GREAT FOOTBALL 
GREAT BASKETBALl 
GREAT BASEBALL . 

GREAT VDLLEYBALL 
KENSEIDEN 
LOTO OF THE SWORO 


249 

349 


299 
.299 
299 
299 
299 
299 
295 
299 
295 
.295 
295 
.255 
255 
295 
295 
»5 
295 
255 
196 
299 
2S 
255 
2» 
299 
259 
295 
. 295 


MIRACLE WARRlÔR 

OUTRUN 2DET9D. 

395 

295 

PHMTASY STAR 

a» 

POWER STRIKE. . 

25S 

PEMUIN LAND 

295 

PAOWRESUIIG 

2SS 

RASTAH 

.295 

RAUPAGE 

235 

R TYPE 

. 295 

RAHBOa 

2» 

RÛCKY 

2» 

SHINOBI 

295 

SPYVSSFY 

195 

SECRET COMMAND 

255 

SUPER TENNIS 

195 

9PACf HARRIER 

2^ 

^6 nW » MMall44V*r 

TlUF SOLDIERS 

23S 

TKUNÛER6LA0E 

2tt 

TEÛOV MY 

195 

r ■plrV 1 W * 

THE NINJA 

255 

VIAII AtfTE 

29$ 

vnsiLMv 1 c 

W0NDER60Y 

255 

WONDERdOY 2 
WÛNÛERR0Y3 

299 

295 

9rW4VMW*4VV* V 

YS , 

295 

2rLLION 

.255 

zmiON 2 

255 

JOYSTICKS POUR SEGA : 
CONTflOl STICK 

149 

SREEDKIN6SEGA 

149 


CONSOLE NINTENDO 

CONSOLE NIH1EN00 : 


* SUPER MARIO BROS 


> 2 MANEHES OE JEUX 


• CABLE PERITEL 

990 

Pisrour 

295 

JEUX: 


ALPHA MISSION . 

295 

BALLOONFIGHT 

260 

CASTLEVANIA . 

345 

CLUUU LAND 

260 

DONKEYKONG 

195 

OONKEY KONG 0 

195 

EXCITEBIKE 

295 

GALAGA 

295 

GUNSMOKE 

295 

GHOST N GOBIINS 

295 

GOONIES2 

345 

6RADIU5 

295 

GOLF 

25Û 

IKARI WARRIOR 

349 

ICECUHBEH 

266 

ICE HOCKEY 

260 

KID ICARUS 

345 

KUNQFU 

260 

IfGENOOFZELOA . 

395 

METROiO 

345 

MACH RIDER . 

296 

PUNCHOUT 

345 

PIN6AL1 

260 

POPEYE 

PRQWRESTLWG . . 

195 

29S 

nCPRQAM . 

RAORACER 

345 

SOCCER .. 

260 

SLALOM 

260 

SUPER MARIO BROS 

260 

burcH MAKIU ^ 

TROJAN 

.29$ 

TOP6UN 

345 

TENNIS 

260 

URBANCHAMPIDN . 

260 

VOLIEYBALI 

266 

WRECKIMGCREW 

295 

XEVIGUS 

295 

JOYSTICKS : 


NES AOVANTAGE 

395 

SPEEOKING NINTENDO 

165 

WISM ASTER INFRAROUGE 

490 

DISQUETTES VIERGES 

OISQUETTES 3"9 


3"9SF/D0.LES10 

99 

3‘'5 DF/00. LES 10 

120 

BOITE DE RANGEMENT40 0ISQ. 

69 

BOITE QE RANGEMENT SOUSO 

99 

BOTTE OE RANGEMENT ISO OISO 

ISO 

IMSQUimSS’'l/4 


5’'1/4 NEUTRES.USIO 

39 

9"I/4SF/DO.LES10 

69 

S"1/4 OF/DO.LESIO 

99 

BOITE DE RANGEMENT 50 Dl$0 

86 

OISQUETTES 3". LES 10 

190 


MATERIEL 


ATARI ST 
620 DTE 

52CISTE4NI0NITEURMCNC . 
920STE4MQNITEUR COULEUR 
1CI40STF .... 

11)405TF4MDNITEURMONO . 
1040 STF4M0NITEUR COULEUR 
MEGA STI MONOCHROME 
MEGA STI COULEUR .. 

MEGA ST2 MONOCHROME 
MEGA ST2 COULEUR . 

MEGAST4 MONOCHROME 
ME6AST4 COULEUR- 


3496 

4490 

5490 

3990 

4990 

5990 

6780 

7990 

11190 

12090 

14690 

16690 


LECTEURS SUPPLEMENTAIRES : 
DISQUE DUR 30 MEGA ATARI . 4990 
DISQUEDURSOMEGAATARI 7590 

MDA30 3-'5DF. 990 

RF542R5-1/4. .. 1790 


MONITEURS : 
MONOCHRDMEHR. SM124 
COULEUR S:i425 
COULEUR PHILIPS 6801 . 


1490 

2490 

2390 


IMPRIMANTES : 

LASER SLMB04 
STAR LC10 COMPLETE 
STAflLC107C0ULEURS 
STAR LC 24/10 


13S79 

1996 

2490 

3290 


DIVER5 : 

CABLE IMPRIMANTE . . ISO 
RUBAN ENCREUR NL10 ... 79 
RUBAN ENCREUR LC10 .. 49 

RUBAN ENCREUR LC10C0ULEUR 96 
TAPIS SOURIS .75 

PROLONGATEUR JOYSTICK (20cni) «9 
OUADRUPLEURJOYSTICK(ST) 95 

DOUaiEURJOYSTICK(CPCt . T9 


AHIGA : 

AMIGASOO 
CABLE PERITEL . . 

LECTEUR 3'5CA8SD 


N.C. 

ISO 

990 


JOYSTICKS : 
aUICKJ0Y2 4 . 

OUICKJOY2. . 

0UI0IU0Y3 . 

DUICKJ0V5 

SPEEDKINGKONIX 

NAVIGATOR 

MICRO BLASTER 

3WAV WICO 

RACEMAKER 

COBRA 

ULTIMATISTANOART . 
ULTIMATE SANS FIL 
COMPUTER COMMAND PC 
SPEEDKINGRC 
SPEEDKINSPC4CARTE 
COMITES D'ENTREPRISES ET 
ETUDIANTS NOUS CONSULTER 


RESERVATION ET DISPONIBILITES, 
TELEPHONEZ AU |1) 43.55.63.00 


69 

89 

129 
196 
105 
169 

130 
320 
296 
490 
246 
450 
.390 

245 

445 




VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 


à adresser 
exclusivement à: 


COCONUT 


13, bd Voltaire 
75011 Paris 

43.55.63.00 





NOM. 


■TITRES 


PRIX 


ADRESSE. 


4- 15 F 


TEL 


I I I I I I I I I I I I I 


Paie d'expiralion—/— Signature. 


Participalion aux trais de port et d'emballage . 

Précisez □ Cassette □ Disk - TOTAL à payer. 

Rÿÿemanl jfl ions D ctiéQiJ9 bancaire G C C P Q mandat-lattre D C B 
□ Jeprètèf «payer aufacleur 4 réception (enaiouTanî20F povrlfaisdaremoi. 
PREOSEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 
DATARI SI CATARl XL/XE OAMSTRAO CPC DAPPLE HAPPLE 2 G| 
OAIACINÎOSK DAMIGA ÜC64 GSPECTRUM DPC Bl COMPATIBLES 


bl PRES VALULES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 







































































































Ne pai^ez'plus pour acheter... 



05 0513 00 


Starsoft vous offre l'appel. 




POUR UNE COMMANDE DE 


AMSTRAD CPC 


MATHEMATIQUES 


■UIH CP CCI 

216 

MATH CC? 

216 

WTH CH 

149 

HtTH CHl 

216 

WTH SUCCCS 3« 

149 

WTH SUCCCS <i 

149 

WTH succès s* 

ise 

WTH SUCCCS 6é 

■ SB 

l* BOSSC OCS WTH 34 

187 

L4 Bosse DCS WTH 4« 

187 

LA BOSSC DCS WTH 54 

167 

LA BOSSC OCS WIK 64 

187 

STATISTIQUCS lEU TCIU 

169 

HICftOStCVET FRAKAIS 

209 

HICROePEVEI 6E06IIAPHIE 

209 

HICftOBDCVCT AieCSAE 

209 

HULTiCOUlS 34 

23S 

HUITICOMS 44 

23S 

MUinCOlJIS S4 

23S 

HULIICOUKS Sè 

23S 


ATARI 


PROCHAINEMENT 


ACTION FIOirER 

259 F 

AQUAVFNTLfïA 

225 F 

B.A.r 

247 F 

BLOOD MÛHEY 

243 F 

CAfiAL 

197 F 

CHAOS STHIKl fiACK 

193 F 

DftAGÛN LORD 

197 F 

FERRARI FORMULA OHE 

243 F 

FRIGKT NIGHT 

195 f 

GREAT COURT 

229 F 

IHCM LORO 

215 F 

LORO OF TIC QISING 

197 F 

ORIENTAL GAHES 

249 F 

QUARTZ 

249 F 

P47 

249 F 

RAINBOUN ISIANÛ 

203 F 

SHIMOBI 

197 F 

STIMT CAR 

243 F 

TES' DRIVE II 

298 F 

Ü.M.S.N*2 

259 F 

VERHINATOP 

249 F 

lEHAPiOBC 

267 F 

NEWS 


6 P B- 

IS7 F 

AL7ERED «AST 

221 F 

ASTAROTH 

193 r 

BALANCE or POWER 


lEOItlOH 1990) 

249 F 

8AIILC CHCSS 

247 F 

BIOCOUICH 

24? r 

6LOOO HOHCr 

243 F 

SUfTAlO BlLlS 

259 r 

CALIFORNIA GAHES 

195 F 

coHFLicr cm'oPE 

247 F 

DOUBLE DETENTE 

197 r 

OYNAHnC OUX 

221 F 

F|6 COMBAT PIlDT 

229 F 

TOPGOTIeH UOPiO 

197 r 

GEMINI VING 

170 F 

H.A.r.E 

219 F 

INOIANA JONES 

197 F 

IHOIAU JONCS AVCKT 210 F 

KULT 

273 F 

LCS PORTES DU TEMPS 276 F 

LEOCND OC DJCl 

219 F 

LICENCE TO KILL 

199 F 

WHHUN1ER 

24S F 

HISSIOM FAICON 

197 f 

MR Wll 

249 F 

NAVr HÛVES 

239 F 

«W CfALHD SIORT 

197 P 

OÏL IMPERIUM 

197 F 

PAPERaor 

221 F 

PASSIM6 SHOT 

247 F 

PIRATES 

267 F 

POPIADUS SCENERY 1 

97 F 

R .V F ICHDA 

267 F 


PROCHAINEMENT 


ACTIQH FISHTER 

95 

F 

145 

F 

94TWK 

95 

F 

141 

F 

SLOOOUICH 

95 

F 

141 

F 

CABAL 

95 

F 

|4| 

F 

DOUBLE DRAGON 

69 

F 

139 

F 

GREAT COURT 

140 

F 

160 

t 

KULT 

139 

F 

160 

F 

ORIENTAI GAHES 

9$ 

F 

14$ 

F 

P47 

95 

F 

145 

f 

FANIC SIATION5 

95 

F 

145 

F 

RAINBOV ISLAND 

95 

F 

145 

F 

SPHERICAL 

95 

r 

141 

F 

TINIIN SUR LA LUNE 

139 

F 

169 

F 

UEIRO OREANS 

145 

F 

195 

I 


MEMBRES du CLUB... 
vous pouvez commdnder 

24 h sur 24 
7 jours sur 7 

Le rtpondeur : Un geste simple 

Hms ■WRrioma It Hem àt Logiac/ 
yhmN*àiUfintn Oiseau Ceuene 
HweMwn 


COMPILATIONS 

IRC S10RY SO FAR HZ 139 F |$9 î 

(SPiICE HMIIU >HrO«I !□ FALJft 
•Livc ur (ME'N3Pfi«s wfr'OytiLWKa) 

SPECIAL ACTION 119 F 179 ( 

(OllLll»*CMT BLOM^ritf TIMDICJtrOBS 
•OCTMPIC CNKILIKU'S 0 1.) 

BEST or VOL II 1?9 F 189 F 

(recîiAu MiMCfi (i*Horv«T.uMi 
•r[r*tiHC maïQMuiM) 

ARCADE HUSCLE 119 F U9 F 

(smc) rtsHTUi»icM(c ccsMNiMiuft 
ILUU»S>IS4]*SI« MIS 

INCROVD 139 F |$S f 

(u»a»r.n(iwta».uwa.r*iui 

KC'fMM «AMM tW*PlAroaii > 

CUI1 Ciat*€M4T SMMl» 

6IANTS 119 r 139 F 

(btiarici it'ULiro>«iAAMU<«jr aw 
MmilM THUBCTJ 

DEFIS DE TAITO 139 F 194 F 

(TaltMl IfM&IH'UtMOI» iMUMOlO f 
•hMK s>wu<Hpri«Ht) 


CAHC SET 4 HATCH U 109 F 

(WTCX (Ur {•CftlCUI'IAMTUSICK- 
»aooLra>h^(i*u( (■•«Ar.c'W^XK-i» 
VKixi riAU tf» rjciBP 

COWANO PERFORKirtCC 119 F 
nu»* 

(•oo-ioi xri»ir*iMkata0'itfuiwi 


NEWS 




ACTION SERVICE 

ISS 

F 

179 

A. P 6 

9S 

F 

141 

8UFFAL0 BILL 

134 

F 

162 

CARRIER COHHANO 

139 

F 

169 

CHICAGO 90 

144 

F 

192 

DOMINA TCR 

95 

F 

145 

DYNAMITE OUI 

97 

F 

147 

ELIMINAICR 

99 

F 

152 

GEKINI VING 

99 

F 

152 

GAME SUHHER EDIT 

95 

F 

141 

KIGMVAY PAIROl 



192 

INOIANA JONES 

95 

F 

141 

NAVY MOVES 

97 

F 

1S9 


HEV 2EALAHD STWY 

95 

F 

I4I F 

HONIKENTS D'ARCADE 

142 

F 

179 F 

MR MCLl 

9S 

F 

145 F 

P47 

9S 

F 

141 F 

PA5SIIIG SHOT 

99 

F 

149 F 

PERMIS K TLCR 

9S 

f 

141 F 

RICA DANGEROUS 

95 

F 

I4S F 

SHINOei 

95 

F 

149 F 

SAATE OR OIE 

99 

F 

141 F 

SOCCER SQUAO 

95 

F 

14] F 

SOLEIL NOIR 

134 

F 

162 F 

STARVARS IRllOGY 

147 

F 

221 F 

TIMC5CANNER 



141 F 

THE SIORT SO FAR V2I42 

F 

199 F 

TRIVIAL PlMSUIT 

l» 

F 

250 F 

REVOLUTION FRANÇAISE 



VI61LANTC 

95 

F 

141 F 


HIT PARADE 


3 D POOL 

65 F 

141 r 

3 D t^O PRIX 

114 F 

144 F 

AFTÇftdUKHEP 

95 F 

139 F 

AIR606N 

136 F 

179 F 

BARBARIAN II 

85 F 

132 F 

BLASTERDIO 

97 F 

147 F 

BUTCHCP HILt 

95 F 

141 F 

CKUCIC YEAGER 

SS F 

145 F 

CRAZr CARS 11 

122 F 

159 F 

DOUBLE KTENn 

95 F 

141 F 

ORA60N NIKJA 

95 F 

141 F 

FOOTBALL HAKA6ER 1! 86 F 

139 f 

FORGOTTEH VORLO 

93 F 

141 F 

GARY LlNfKEA HOTSHDT 

135 F 

&UHSKIP 

175 F 

225 F 

M.A.r.Ê 

95 F 

145 F 

^ROES OF THE LANCE 9S F 

149 F 

JACX NlCUAtlS SOIF 

134 F 

162 F 

LASr DUEL 

95 F 

141 F 

lASr NINJA 11 

115 F 

145 F 

LE WITRE ABSOLU 


187 F 

LE NAITRE DES AMES 


169 F 

NAVT HOVES 

97 F 

159 F 

NI6EL NANSElL 

89 F 

136 F 

OREYAO 


IB7 F 

OPERATION UOIF 

95 F 

141 F 

PACLANO 

95 f 

141 F 

PACWNIA 

95 F 

141 F 

PURPLE SATURN DAT 

14] F 

19S F 

R TYPE 

B9 F 

139 F 

RAM80 III 

95 F 

14J F 

REAL GH0S18USIERS 

95 F 

14) F 

RENCGADC in 

95 F 

145 r 

ROBOCOP 

97 F 

137 f 

RUNHING HAN 

93 F 

139 F 

SIU UORN 

95 F 

141 F 

5KCER HICROPROSE 

99 r 

155 F 

SlUtTCBALL 

119 F 

)49 F 

SUPER SCRAM61C 

95 F 

)41 F 

THUNDERBIROS 

144 F 

162 F 

TITAN 

127 F 

167 f 
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89 F 

139 F 

VEC LE WHS 


141 F 

XYBOTS 

95 F 

131 F* 


19S F 


203 F 


EDUCATIF 
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FRANCArS 
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fCAlS ni 216 F 
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RKAET RANGER 
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F 

SAFARI GUN 

2SB 

F 

SHINOei 
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F 

SILC UORH 

19? 

F 

5LEEP1NG GOOS LIE 

297 

F 

SOLEIL NOIR 

221 

F 

STARVARS TRILOGY 

269 

F 

TESRY’S BIS AOVCNT 

221 

F 

IV SPORT FOOTBALL 

249 

F 

TANK ATIACA 

247 

F 

THE STORY SO FAR VI 

221 

F 

THE STORY SO FAR V3 

221 

F 

TINTIH SUR LA LUNE 

235 

f 

IDH 6 JERRT 

269 

F 

TRIVIAL PURSUII 

28B 

F 

REVOLUTION FCAISE 



VEIRD OREANS 

222 

f 

XENON II 

24 7 
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TRÈS SOFT 
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LE STYLO PLUME 4 LE THOKBONE GÉANT 
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2S9 
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197 
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f 

F 

f 

f 

f 

F 

f 

F 

F 

F 

F 

F 

F 

F 

F 
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F 

f 

F 

F 

F 

F 

F 

f 

F 

F 

F 

F 

F 
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F 
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PREMIER COLLECTION 
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239 F 


TR1A0 

i^TAKklKlptffïkOEf 
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289 F 
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AIRBORN RANGER 
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DRAGON NINJA 
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EXPLORA n 
FALCON 
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mollyuoûo poker pro 

KICK OfF 
K1N6 OUEST IV 
NIL OIEU VIVANT 
PACMANIA 
PHO0IA 
POPULOUS 
RICK DANGEROUS 
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R060COP 
RUNKING HAN 
SAVAGE 
SKATCBALL 
SOCCEfi HIEROPROSE 
TIMESCANNER 
TOTAl ECLIPSE 
WATERLOO ' 
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LeÀ^ Ncu^a^cudéà^ gm^ meilleur pM/x^ 
à^oid^ ck^ StÀi 


MINITEL 

3615 

Clubtel* 

STAR 


AMIGA 


PROCHAINEMENT 

CABAL 

243 

GREAT COURT 

229 

GKOST 8 GOBeilKS 

243 

HAIE 

197 

ORIENTAL GAHES 

249 

P47 

249 

POLICE guEST 2 

249 

QUARTZ 

249 

RAINBOWN ISLAND 
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STUNT CAR 

243 

TOWER OF BABEL 

259 

U.H.S.Il 

267 


NEUS 


30 POOL 

199 F 

A.P. B 

197 F 

4LTERE0 BEAST 

269 F 

ASTASOTH 

247 F 

BARBARIAN II 

230 F 

8ATHAN 

243 F 

0ATTLE VOLLET 

203 F 

BEAST 

318 F 

bloodwych 

247 F 

BUFFALO BILL 

2S9 F 

CONFLICT EUROPE 

245 F 

DRAGON NINJA 

247 F 

DYNAMITE OUX 

2B9 F 

F16 CtSIBAT PILOT 

243 F 

FIEHDISH FREODYS 

272 F 

GEMINI WING 

197 F 

GOLDEN OLOIES 

134 F 

INDIANA JONES 

197 F 

KICK OFF 

267 F 

KULT 

247 F 

LICEIfCE TO KILL 

las F 

LORD OF RISIHG SUN 

288 F 

MISSION FALCON 

190 F 
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249 F 

NEW ZEALAHO STORY 
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NIGHT OAWN 

269 f 

OIL IMPERIUM 

197 F 

OTHELLO AILLER 
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221 F 
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247 F 

POPULOUS SCENERY I 

95 F 

POWEROROME 

243 F 
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257 F 

ROBOCDP 

247 F 

SAFARI GUN 
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SOLEIL NOIR 
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XENON 2 


221 F 
IE9 F 


2SI 
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221 

ISA 
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23S 
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THE STORY SO FAR VI 

CKTQW TtC ICI • 

luai vumoi&'MA' 

iet>UTiLi mil) 

THE STORY SO FAR V3 

MX iir DII'VUC •UIIE» 

PRECIOLS NETAL 
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PREMIER COLLECTION 
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(EDITION 1900) 
BATTLEHAWCS 1942 
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CHARIOTS OF NRATH 
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DRAGON nINJA 
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HTBRIS 
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R TYPE 
ROeOCOP 
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SAVAGE 
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SVORO OF SDOAH 
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TEST DRIVE II 


221 F 

221 F 
249 F 

239 F 


197 F 
243 F 
219 F 
247 F 

2B8 F 
247 F 
2S9 F 
243 F 
274 F 
249 F 
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2B6 F 
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230 F 
223 F 
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2E9 F 
279 F 
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197 F 
247 F 
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259 F 
245 F 

240 F 
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24S F 
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239 F 
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243 F 
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233 F 
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197 F 
297 F 
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197 F 
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T.0.2 SC CALIFDRN 

190 F 
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190 F 

TIH2 RUNNER 

239 F 

TIME SCANNER 

247 F 

UNES OF ICME 

279 F 

TINTIN sut LA LUNE 

283 F 
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197 F 
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266 F 
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317 F 
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197 F 
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286 F 
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288 F 
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199 F 
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259 r 

PC et compatibles! 
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r^irv rAûC II 
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269 F 
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MORSE RACIN6 

259 F 
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272 F 
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296 F 
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269 F 
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317 F 
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235 F 
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299 F 
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166 F 
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22) F 
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275 F 
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190 F 

SC CARS 
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SK1P190 F 

TOTAL EalPSE 

274 F 

TRIVIAL PURSUIT 


REVOLUTION FCAISE 

2ea F 
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274 F 
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259 F 
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272 f 
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288 F 
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MANOIR DE mlEVlLLE 
«NACE 

POLE POSITION 11 
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162 F 
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97 F 

14? F 

FIRST STRIXE 

134 c 
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147 f 
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79 r 
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riQUES CREES PAR 


Q: OU POUVEZ-VOUS TROUVER: 

28 titres de première classe, spécialement 
sélectionnés comprenant 6 conversions les 
plus raffinées de jeux de machines à sous, la 
plus grande simulation de boxe au monde, 4 
jeux tirés des meilleurs films du grand et du 
petit écran, la version informatique du jeu de 
société le plus populaire, la place la plus 
longue au hit-parade, 8 fois numéro un au 
hit-parade des sondages publics et pour 
compléter le tout, 2 des meilleures 
simulations de conduite jamais vues?? 


R: DANS LA COLLECTION 'THRILLTIME" 
BIEN SUR!! 

Sans aucun doute votre meilleur placement 
cette année, les collections “THRILLTIME" 
sont somptueusement emballées et 
enregistrées sur des cassettes Gold et 
Platinum de première qualité. Chaque titre 
est enregistré sur une face individuelle (pour 
assurer une sécurité et longévité maximum) 
et vous trouverez une documentation 
détaillée dans la brochure comprise dans 
remballage. Dans le cas où vous ne seriez 
pas satisfait, sachez que la collection 
'THRILLTIME" vous fait une offre spéciale 
pour des vêtements de sport (voir page 
suivante pour détails). 


r 
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1 Il 
















Ce prolifique éditeur américain fait preuve 
d’un dynamisme de battant! Fin 1989, huit titres 
viendront enrichir le catalogue de Sierra. 


Conquest o/Camelot {PC). 

Creative Interpréter (interpréteur). 
Pour les néophytes, un interpré¬ 
teur traduit en assembleur et exé¬ 
cute séquentiellement chaque ins¬ 
truction d'un programme écrit 
dans un langage donné. Code 
Nome -• /ce Mon bénéfice du 
système de jeu qui a fait le succès 
des Sierra, c’est-à-dire des gra¬ 
phismes animés en 3D. L'analy¬ 


On connaît le succès qu'obtien¬ 
nent-les Jeux d'aventure Sierra 
auprès du public. Conscients de 
leur réussite, les responsables de 
cette marque prestigieuse n'enten¬ 
dent pas s’endormir sur leurs lau¬ 
riers. Les prochains titres en pré¬ 
paration en apportent la preuve. 
Après l’aventure pure et simple. 
Sierra se lance dans la création de 
jeux de rôle et d’aventure/simu- 
lation. Le jeu de rôle Sorcerian 


des classiques de Sierra par une 
partie simulation qui est inté¬ 
gré à l’aventure. En effet, vous 
devez maîtriser le pilotage d'un 
sous-marin nucléaire futuriste. 
Ce sous-marin, dit «furtif», est 
capable de patrouiller dans tous 
les eaux du globe sans se faire 
repérer, même par le plus sophis¬ 
tiqué des radars. Vous êtes êga- 


Hoÿle's Book of Oamei. 


est un best-seller japonais produit 
par Nippon Falcom. Sierra 
l’adapte avec son savoir-faire habi¬ 
tuel pour les marchés occiden¬ 
taux. L’immense saga de Sorce- 
rion comprend quinze épisodes ! 
Les différents scénarios sont 
accessibles aussi bien aux novices 
qu’aux aventuriers confirmés. 
Vous aurez, par exemple, à 
retrouver un talisman volé et com¬ 
battre Médusa, celle dont le regard 
change tout en pierre. Bref, de 
l’action et une superbe aventure 
à résoudre. Sorcerian sort sur PC 
et compatibles, ST, Amiga, Mac 
et //GS. 


ColoneVs Bequest {PC). 


Pour Hero’s Quest, précipitez- 
vous sur son avant-première dans 
ce numéro de 711t. Vous y lirez 
tous les détails sur cette aven¬ 
ture/rôle. 

Code Name : Ice Man est la 
première avenlure/simulation de 
Sierra. Ecrit par Jim Walls, le scé¬ 
nariste de Poftee Quest. ce jeu 
semble très prometteur. Vous 
avez pour mission de sauver un 
ambassadeur américtiin (Tiens, ça 


Coionet Sequest de Robertù Williams. 


rappelle le scénario d’Operotion 
IVo//). Ce dernier a été enlevé par 
un groupe de terroristes. Si vous 
vous sentez à la hauteur de la 
tâche, vous pouvez intégrer le 
groupe chargé de l’opération de 
sauvetage dont le nom de code 
est Ice Man. Vo.us campez le rôle 
de Johnny Westland, membre 
d'un commando d'élite du nom 
d'U.S. Navy Seals. Ces soldats 
sont capables d’opérer n’importe 
où, quelle que soit la nature du 
site. La vie de l’ambassadeur Idd- 
nappé dépend surtout de leur 
rapidité d’intervention car ie temps 
est compté ! Ce jeu se distingue 


tenu de combattre tout 
de guerre ennemi prè¬ 
le secteur où vous opê- 
L’intégratlon d’une telle 
dans un jeu d’aventure 
le perfectionnement de 
l’outil de travail Siena : le Sierra 


wwrKctv* . tu Jcÿcrtuc. 


seur de syntaxe est, paraît-il, plus 
puissant que celui des aventures 
précédentes. La sortie de /ce Man 
est tout d'abord prévue sur PC et 
compatibles. Les versions ST, 
Amiga, //GS et Mac suivront. 
Nous ne nous attarderons pas sur 
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Code Name : fcc Man (PC). 


le titre suivant qu’est Manhunter 
San Fiancisco. Cette fabuleuse 
suite de Manhunter New York 
vous est présentée dans la rubri¬ 
que SOS Aventure de ce numéro. 
Les versions PC et ST sont actuel¬ 
lement disponibles. Les autres 
versions suivront peu après. 
Enchaînons avec Colonel’s 
Bequest, la toute dernière créa¬ 
tion de Roberta Williams. Elle 
prend le contre-pied de son style 
habituel, c'est-à-dire des jeux 
d'aventure féeriques sans vio¬ 
lence. L’histoire de Colonel’s 
Bequest met l’accent sur le 
mystère, la conspiration et le 
meurtre. De l’Agatha Christie 
informatique ! L’intrigue se 
déroule dans une vieille plantation 




Conquest of Camelot (PC). 


Conqueei of Camelot (PC). 


près de la Nouvelle-Orléans des 
années vingt. Comme dans King’s 
Ouest IV, le personnage principal 
est une jeune femme nommée 
Laura Bow. Les autres personna¬ 
ges sont tous des suspects poten¬ 
tiels dans ce polar-aventure. 


Laura aura, par exemple, affaire 
à Ethel Prune, Rudy EHjon, au 
DrWilbur C. Feels, à Jeeves, le 
maître d’hôtel, à Fifi, la femme de 
chambre française et au grand 
maître de tout ce petit monde, le 
Colonel Dijon. Tout commence 
par un dîner avec un meurtre au 
dessert. Vous avez un week-end 
pour découvrir le ou les meurtriers 
et son ou leurs mobiles ! L’aspect 
intéressant et stimulant (pour le 
joueur) de Colonel’s Bequest vient 
du déroulement de l’action en 
temps réel. Vous pouvez aussi 
bien être le témoin d'un événe¬ 
ment qu’être occupé ailleurs pen¬ 
dant qu’il se déroule. En outre, les 
personnages évoluent au fil de 
l’intrigue, du moins jusqu’au 



tc€ Man (PC). 


moment où ils sont assassinés! 
Pour finir, des éléments tels que 
la découverte d’une trésor datant 
de la guerre de Sécession peu¬ 
vent intervenir au cours de 
l’enquête. On attend avec impa¬ 
tience la sottie de Colonel’Bequesl. 



/ce Mon (PC). 


Conquest of Camelot, comme 
vous l’avez devinez, évoque la 
légende du roi Arthur. Narrée 
mille et une fois, cette légende 
nous revient sous la forme d'un 
jeu d’aventure graphique animé 
en 3D, bref, un Sierra. La quête 
du Graal vous mène du haut des 
remparts d'un château, Camelot, 
à la Terre sacrée en passant les 
mers les plus tourmentées. Vous 
retrouvez les héros de cette saga 
mythique ; Arthur lui-même ; 
Gwenhyver, sa femme ; sire Lan¬ 
celot et le puissant Merlin. Excall- 
buf. Tépée des rois, est là pour vous 
sortir des mauvais pas. Ah ! cette 
quête du Graal s’annonce bien pal¬ 
pitante. Conquest of Camehtserit 
tout d’abord disponible sur PC et 
compatibles. Les versions ST, 



Leisure SuU Lorry III. 



Lelmre Suit Lorry tll. 


mante créature est Passionate 
Patty. Dans Leisure Suit Lorry Jil, 
le joueur campe à la fois les rôles 
de Lany et Patty ! En fait, vous pas¬ 
sez d’un personnage àl’autre selon 
les situations. Lesautcurs assurent 
qu’en y jouant on a l’impression de 
vivre deux jeux d’aventure à la fois. 
Du sexe, de la drague et surtout de 
l’humour en perspective. La com¬ 
mercialisation de ce titre est prévue 
pour cet automne. 

Le dernier titre, Hoyle’s Book of 
Games, donne à Siena l’occa¬ 
sion de remettre au goût du jour 
des jeux de cartes très populaires 
au Etats-Unis. Seront-ils d’un inté¬ 
rêt quelconque pour le marché 
européen ? Nous le testerons dès 
qu’ils seront disponibles (sur PC, 
ST, Amiga, liGS et Mac). 



Letmre Suit 

Amiga. lIGS et Mac suivront. 
Leisure Suit Lany III sera bien¬ 
tôt disponible ! Et oui. Larry remet 
ça avec, en prime, une grande 
première! En effet, il n'est plus 
seul, son alter ego... féminin est 
de la partie. Le nom de cette char- 


Larrv (/I- 

Voilà, le tour des produits Sierra 
pour cette fin d'année 1989 est 
bouclée. Vous savez tout! 11 ne 
vous reste plus qu'à guetter la sor¬ 
tie du ou des titres qui vous inté¬ 
ressent. Bonnes nuits blanches! 

Dany Boolauck 
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/ntef ptese 


Ce logiciel allie stratégie, action et aventure. 
Voyagez à l’intérieur d'un ordinateur afin de déjouer 
un système de surveillance électronique. 


Dans le monde futuriste A'inter- 
phase, le travail n'existe plus. Les 
machines et autres robots hyper- 
sophistlqués ont pris le relais. Les 
humains n'ont plus qu'une seule 
occupation, les loisirs. Leur passe- 
temps favori : rêver. En effet, avec 
les fulgurants progrès de la tech¬ 
nologie. l'homme peut rêver à la 
demande. N'importe qui peut 
enregistrer ses rêves sur des 
dreamtracks (sortes de casset¬ 
tes) et les revivre à volonté. Détail 
intéressant, ces enregistrements 
agissent sur les cinq sens! Par 
exemple, l'homme qui «vit» un 
rêve où il mange perçoit l’odeur 
et le goût de la nourriture ! Plus 
étonnant encore, on peut égale¬ 
ment « vivre » les rêves d’autrui. 
Les dirigeants de l’industrie du bi- 
sir, conscients de la puissance 
d'une telle invention, tentent de 
l'utiliser pour dominer le monde. 
Ils emploient des rêveurs profes¬ 
sionnels dont les rêves sont ven¬ 
dus au public. Le succès commer¬ 
cial du projet est retentissant. Des 
millions de consommateurs se 
précipitent sur ces dreamtracks. 
L’affaire devient grave lorsque 
Chadd, un des rêveurs profes¬ 
sionnels, découvre qu'on mani- 



Evitez tes câbles. 

pule scs rêves. Son dernier rêve ris¬ 
que d’agir sur la volonté de ses con¬ 
citoyens et d'en faire des marion¬ 
nettes faciles à contrôler. Avec 
l’aide d'une amie, Chadd décide 
de récupérer le dreamtrackde son 


rêve, dans un building nommé la 
Dreamtrack Corporation. Ce bâti¬ 
ment est étroitement surveillé et 
défendu par un système sophisti¬ 
qué de caméras et de robots, 
gérés par un ordinateur central. 
Chadd pirate l’ordinateur (non 
sans problème) et se connecte sur 
le réseau. Pendant ce temps, son 
amie se présente à l’entrée du buil¬ 
ding et attend^.. Elle vous attend ! 
Votre objectif : guider la jeune fille 



Attaque de Fordinaieur. 



Gare eux eolUslonsl 

à travers le building en utilisant 
l’interphase qui vous permet de 
visualiser en 3D les données infor¬ 
matiques que traite l’ordinateur. 
Vous pouvez ainsi agir sur les 
mécanismes qui protègent le bâti¬ 
ment. Votre jeune compagne ne 
peut rien faire sans votre interven¬ 
tion. Vous devez impérativement 
la mener sans encombre jusqu’à 
l'endroit où se trouve le fameux 
dreomtrack. En outre, vous devez 
vous défendre contre les systèmes 
de protection de l'ordinateur qui 
considère l'interphase comme un 
intrus. II tentera, par tous les 
moyens dont il dispose, de le 
détniire. Avec un scénario aussi 
passionnant, on n’a qu’une envie : 
se précipiter sur le ST pour char¬ 
ger la disquette! La préversion 
mise à notre dispo^tion nous a 
permis d'appréder certains aspects 
du jeu. fnterp/iase se présente 
comme un jeu d'action/aventure 
doté de graphismes vectoriels, 
faces pleines. La vitesse et la flui¬ 
dité de l’animation sont tout à fait 
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exercice délicat. 


Détruisez le composant nuisible. 


Une animation rapide et fluide. 


Contact de la Jeune fille. 



Certalrts composants vous sont bénéfiques. 


surprenantes. Les temps de 
réponse aux mouvements de la 
souris sont instantanés, quels que 
soient la vitesse de l’animation et 
le nombre d’objets présents à 
l'écran ! La prise en main est 


rapide : presque toutes les com¬ 
mandes se font par l’intermédiaire 
de la souris. Nous attendrons la 
version' définitive pour un avis sur 
la jouabilité et l’intérêt de Jeu. 

Dany Boolauck 
















































































































I kuirc.ux en famille l'Euro PC'. Ludique et performant, simple 
et ddueaiir, l'Euro PC* a la t^te trî-s bien faite sans avoir la 
grosse ifîle. Ix)gi(;iei inldgrO Works, donnant aeefs <l louU’S les 
applications souhaitées avec un seul programme, mémoire vive 
512 Ko, système universel MS-DOS 3.3., adapteur vidéo. inU'r- 
Faee pour imprimante. l'Euro PC' Dual Data vous ouvre là 
porte des programmes de jeu et des logiciels d'applieation 
professionnelle. 

A 5.990 F heureux les enfants, heureux les parents et vive la 
nouvelle génération de l'informatique Dual Data. Plusieurs 
options: souris, manette de jeux.disque dur 20 Mo, s>'nthétlseur 


musical intégiV et cartes d'extension au standard PC. Existe en 
versioti moiHH'hrome Hercules â 4.990 F TfC, Fabriqué en R.F.A. 

^ Dual Data 

MS-fKI^.UW Basic ci Worfc» sonl des marques dCptit»di‘S ixir Microteon Corpurallim. 

Demande d'iiiforrnaiiün â renvoyer a Nord Sud jT! 

BP N" 54 75462 Paris codex 10 ^ 

.Nom_Prénom_ 

.Adresse_ 


Désire recevoir une documentation sur: 
iJ^Kuro PC* □ les ordinateurs .AT □ la liste des revendeurs □ j 


EURO PC ' 5.990 F* 
ÇA VA FAIRE DES El 


*lVllcro compatible, console, ^cranx^oulciir, 
8 disquettes IVIS-DOS.-GÜ Basic et Works, 
manuels «'oinplets d'utilisation. 


PrU imbllr iK^n^ralcm^ni roiiAlbtf avec éfrmn roui 
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Une prise d’otages force Roy, le super-soldat 
à'OperaÜon Wolf à reprendre les armes. Cette 
fois-ci, il n’est plus seul, Hardy est avec lui! 
jrès le succès commercial l’atterrissage du DC-10. Hélas. 
Operation Wolf. Océan tente le l'écho radar de l’avion piraté dis- 
nco avec l’adaptation du jeu paraît à Calvia, sur le continent 
ixca.de Operation Thunderbolt. africain. Le président des Étate- 
: scénario de ce dernier reprend Unis demande au général Kadam, 
thème d'Opcration Wolf : la' chef d'état de Calvia. de libérer les 
ise d'otages. Le 4 février 1988, otages et de livrer les terroristes, 


Début de ropéralian. 


Attitudes d'un des terroristes. 


Détails d'une tourelle ennemie. 


Taille du spiite sur ST. 


TaUle dp eprUe en arcade. 


Un billet pour l'enfer I 


Méfiex-vous de cette vedette J 


Le piralaee de foulon. 


Plonche d'animation d'un sprite. 


Séquence en 30 su Amiga. 


ce * quoi le général Kadam 
dé ant catégoriquement qu'il 
ex ,e une relation quelconque 
entre son pays et les terroristes. 
Par ailleurs, il menace de décla¬ 
rer la guerre â quiconque tente¬ 
rait d’envahir son pays. Partagé 
entre le refus de négocier avec les 
terroristes et la crainte de provo¬ 
quer une crise au Moyen-Orient, 
le président n’a plus qu’une solu¬ 
tion. Il décide de faire appel à la 
CIA pour tenter de résoudre l’épi¬ 
neux problème posé par Kadam. 
Le chef de la CIA suggère au pré¬ 
sident d’organiser une opération 
clandestine qui n'impliquerait pas 


un DC-10 en partance pour Bos¬ 
ton quitte Paris à 19 h 30. Des ter¬ 
roristes du Moyen-Orient sont â 
bord et prennent passagers et 
équipage en otage. Ils exigent la 
libération de vingt-trois des leurs, 
retenus dans une prison occiden¬ 
tale. lis accordent dix heures aux 
autorités concernées pour obtem¬ 
pérer, délai après lequel ils tueront 
les otages un par un ! Les meil¬ 
leurs spécialistes antiterroristes 
sont sur la brèche. Les hommes 
de l’American Delta Force, du 
GS-69 ouest-allemand et du SAS 
britannique (ils ont oublié le 
GIGN !) sont prêts à intervenir dès 


Un «bire de Kadam (ST)- 


soldat, décide de faire appel à un 
de ses fidèles compagnons du 
Viêt-nam, Hardy, qui accepte 
d’être à ses côtés pour mener à 
bien l'opération Thunderbolt. Ce 
scénario de la version arcade est 


les intérêts américains. Le super¬ 
soldat pressenti pour remplir cette 
mission impossible n'est pas un 
inconnu : il s’agit du héros de 
Operation Wolfl Devant la diffi¬ 
culté de la tâche, Roy, le super- 


lut HUeCKERS THRERTEn TO KILL IRE 
ROSTREES lE IKEIR TERRORIST CDIRRIIES 
RRE ROT RELERSEO FflDH JRK. 
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On fait appel â Jloy. 


d’Occan. Tout d’abord, ils ont 
renoncé à conserver sur micro la 
même taille de sprites sur la ver¬ 
sion arcade. D'où un gain de 
vitesse assez conséquent dans le 
scrolling et l'animation. Imaginez 
le travail qu'ib ont dû abattre pour 
redessiner tous les sprites! Ils se 
sont même payé le luxe d'affiner 
les graphismes jugés trop gros^ers 
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La CIA vous engage 

fidèlement repris sur la version 
micro. Le système de jeu est iden¬ 
tique à celui d’Operation Wolf 
avec toutefois un petit plus : la 
possibilité de jouer à deux simul¬ 
tanément. A l’aide de leurs joys¬ 
ticks, les joueurs tirent sur tout ce 
qui bouge (à l’exception des ota¬ 
ges). Les huit niveaux qui consti¬ 
tuent le jeu ont posé pas mal de 
problèmes aux programmeurs 


pour 9<ruo€r tes <it4iges. 

sur la version arcade. Par ailleurs, 
ils avouent fièrement n’avoir ren¬ 
contré aucun problème pour les 
séquences en 2D avec scrolling 
horizontal. En revanche, ils s’arra¬ 
chent les cheveux sur les séquen¬ 
ces en3D dont l’animation n’est 
pas assez fluide à leur goût. La 
sortie de ce logiciel est prévue 
pour la fin 1989 sur tous les for¬ 
mats. Dany Boolauck 


SliemHmM4 


C’est la première véritable simulation française 
de char. Loriciel espère damer le pion aux 
Anglo-Saxons avec ce logiciel, étonnant de réalisme. 


Ce sont les Anglo-Saxons qui ont 
ouvert le feu dans le domaine des 
simultlons de tanks. La salve fut 
non seulement nourrie mais éga¬ 
lement de qualité, il suffit de jeter 
un œil sur des produits tels que 
Afarams Batlle.Tank d’Electronic 
Art. Microprose Tank Simulation 
ou encore Conqueror pour être 
convaincu. Vous pouvez tirer les 
premiers messieurs les Anglo- 
Saxons, la réplique française va 
tonner. Ce tir à boulets rouges va 
surprendre les amateurs du genre 
(du moins nous l’espérons). Il 
s’agit de Sherman M4, la simula¬ 
tion de char signé Loriciel. Le pro- 
22 


duit se caractérise par le réalisme 
très poussé des différents scéna¬ 
rios proposés. Sherman M4 vous 
place aux commandes d'un char 
pendant la Seconde Guerre mon¬ 
diale. Trois types de combats sont 
proposés. L'attaque est illustrée 
par l’histoire du débarquement 
dans le Nord. La défense est le 
thème du scénario des Ardennes 
avec l’ulüme assaut des blindés 
naas. La combinaison des deux 
tactiques (attaque/défense) est 
praticable dans le scénario du 
Désert avec, en prime, les problè¬ 
mes de ravitaillement. Chaque 
bataille regroup» cinq misions qui 
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Connaître ses points forts 


En état d’alerte. 




Un mélange de graphismes vectoriels et de iprllea. 


exemple, vous pouvez diminuer 
ou acCTottre le niveau de réalisme, 
selon que vous désirez l'utiliser 
comme un jeu d'action ou de 
simulation/siralégie. Plusieurs 
véhicules sont sous voire contrôle. 
Dans le scénario du débarque¬ 
ment. vous dirigez quatre tanks et 
le même nombre de jeeps. Ils ser¬ 
vent de véhicules de reconnais¬ 
sance. Un tank se pilote « manuel¬ 
lement > ou obéit aux ordres de 
déplacements que vous lui don¬ 
nez. Chose remarquable dans le 
dernier cas, le tank se déplace 
d'une manière «intelligente». Il 
évite les obstacles et attaque les 
ennemis qu’il rencontre sur sa 


Défendes le pont I 

peuvent s’enchaîner ou être pra¬ 
tiquées de manière indép>endante. 
Au début d’une misàan, des infor¬ 
mations vous sont données sur les 
caractéristiques des chai^ en pré¬ 
sence. Des options paramétrables 
sont également disponibles. Par 
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visez /usic. 

route. De plus, il utilise au mieux 
les possibilités qu’offre le terrain 
{routes, ponts, etc.). Le Joueur 
peut passer sans transition d’un 
tank à l'autre, il peut même assis¬ 
ter passivement, de l’intérieur du 
cockpit, aux évolutions d’un tank 
qui exécute un ordre. Les tanks 
ennemis bénéficient également 
d’une • intelligence » qui en fait de 
redoutables adversaires. Ils peu¬ 
vent vous harceler, défendre un 


Une partie du Jeu se passe dans le wilderoess. 


pont hautement stratégique, le 
détruire si nécessaire (pour entra¬ 
ver votre progression), surveiller 
une zone. Bref, ib proposent des 
challenges Intéressants. Graphi¬ 
quement, le jeu surprend agréa¬ 
blement avec ce mélange de 
sprites et de graphismes vecto¬ 
riels, surfaces pleines. La fluidité 
de l'animation est déjà très réus¬ 
sie sur la préversion que nous 
possédons. Il est encore préma¬ 
turé de juger de la jouabiiité (joys¬ 
tick) ou du réalisme de la simula¬ 
tion. La version définitive, annon¬ 
cée pour novembre ou décem¬ 
bre 1989, apportera certainement 
de multiples améliorations et 
changements. Des versons sont 
prévues sur PC, ST et Amiga. 
Nous attendons ce programme 
avec impatience. 

Dany Boolauck 


Hem's Quest 


C’est le premier jeu de rôle/aventure 
de Sierra sur PC. Quand on connaît le succès du 
fabuleux Neuromancer on se frotte les mains. 


Ce titre fait partie de la nouvelle 
gamme des jeux d’aventure 
Sierra. Hero's Ouest concrétise la 
volonté des dirigeants Siena de 
présenter au public des produits 
toujours plus séduisants. Ce 
besoin constant de se renouveler 
passe par l’innovation et l’amélio¬ 
ration des techniques de réalisa¬ 
tion. Hero’s Ouest est un des pre¬ 
miers jeux d’aventure/rôle que les 
maîtres de l’aventure graphique 
s’apprêtent à commercialiser. 
L'histoire débute au moment où 
les Hautes-Alpes font encore par¬ 
tie du monde de la magie. Magi¬ 


ciens et sorciers, chevaliers et bri¬ 
gands se partagent cette terre où 
le fantastique est aussi banal qu'un 
fait divers. Ainsi vont donc les 
choses dans le pays de Spiefburg, 
réputé pour sa grande bcauté. 
D’épaisses forêts, un superbe gla¬ 
cier qui alimente rivières et lacs 
constituent le décor des événe¬ 
ments qui vont suivre. Au cours 
d'un de vos innombrables voya¬ 
ges, vous découvrez un village à 
l'entrée duquel se trouve un écri¬ 
teau. Tout passant un peu curieux 
peut y lire un étrange message ; 
c Cherchons héros ! Rémunéra¬ 


Des créatures bien étranges, cotre déroutantes. 


tion intéressante!» De plus 
amples renseignements sont obte¬ 
nus auprès des villageois visible¬ 
ment apeurés par un danger qu’ils 
n’osent pas affronter. Des bri¬ 
gands pillent r^ulièrement leur 
village en leur laissant à peine de 
quoi subsister. Ils recherchent 
donc un homme capable de 
résoudre leur problème. Vous 
acceptez avec joie le chtdlenge car 
l’inaction commence justement à 
vous peser. Sans trop dévoiler le 
scénario, disons que cette chasse 
aux brigands ne constitue qu’une 
infime partie du jeu. Vous décou¬ 
vrez, par exemple, que les bri¬ 
gands ont enlevé la fille d’un puis¬ 
sant baron... Le début de l’aven¬ 
ture commence comme un jeu de 
rôle traditionnel. Laurie et Cory 
Cole, les créateurs de Hero's 
Quest, précisent que le joueur a 
le choix entre trois professions. 
Vous pouvez être un guerrier, un 
magicien ou un voleur. Les règles 
qui régissent le comportement des 


personnages de cette histoire pos¬ 
sèdent la simplicité des scénarios 
de Donjons et dragons. On peut 
être bon, mauvais ou neutre (les 
initiés appelent cela un aligne¬ 
ment) . Le héros possède toujours 
un alignement de bon, voire de 
neutre. La création d’un person¬ 
nage biclasse est possible et 
même fortement recommandé. 
Vous pouvez terminer le jeu, 
quelle que soit la profession choi¬ 
sie, mais il faut savoir qu'une par¬ 
tie jouée en temps que voleur est 
totalement différente de celle 
vécue par un guerrier, par exem¬ 
ple. Ainsi, l'aventure aboutit à un 
dénouement différent selon la 
profession choisie. En outre, cha¬ 
que profession donne accès à des 
endroits qui lui sont exclusivement 
réservée, d’où l’intérêt de créer un 
personnage biclasse. Libre au 
joueur de terminer la quête en 
guerrier, puis de reprendre une 
partie en jouant le rôle de magi¬ 
cien. Concrètement, Hero's Quest 


Combattes pour améliorer vos aptitudes. 
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LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX 


FÊTE SES 10 AIMS...àdes prix fous 

Bientôt sur vos machines La sélection Game's 



Atari ST Amiga 

CPC 

BATMAN {LE FILM) 

175 F 


95/143 

DOUBLE DRAGON 2 

199 F 

249 F 

99/149 

THESTRIDER 

199 F 

229 F 

95/149 

CABAL 

199 F 

219F 

95/149 

BEASTIPSYGNOSIS) 

249 F 



HARD DRIVING 

189 F 

249 F 


KICK OFF 



99/149 

DRAGON SPIRiT 

189 F 

249 F 


INDIANA JONES AVENTURE 


239 F 


GREAT COURT 

249 F 

249 F 


GHOSTBUSTER 2 

199 F 

239 F 

99/149 

SUPER WONDERBOY 

199 F 

249 F 

99/149 

CHAOS STRiKE BACK 

175 F 



KNIGHT FORCE 

249 F 

249 F 

135/175 

BEACHVQLLEY 

189 F 

229 F 


FERRARI FORMULAI 

229 F 

249 F 


BOMBER 

249 F 

249 F 


BARBARIAN 2 (PSY) 

225 F 




au meilleur prix 

F OOUBLE DRAGON CPC disque 139 F 

F RICK DANGEROUS CPC disque ^791^ 139F 

F SHINDBI CPC disque JJrE'lSGF 

F LES JUSTICIERS CPC dsque Jirf I /9 F 

BLOOD WYCH ST ^ 219F 

STUNT CAR ST 219F 

F XENON 2 ST ^ 219 F 

KICK OFF ST ^ 239 F 

POPULOUS ST 223 F 

RICK DANGEROUS ST 2 ^ 199 F 

F INDIANA JONES AVENTURE ST 219 F 

F BATIVIAN Amiga ^ 219F 

BEAST Ainiga ^S&r 239t 

^ (Dans la limite des stocks disponibles, jusqu'au 30-11-89.) 

LES PLUS GAME'S 

Une revue gratuite pourtout logiciel acheté. 

Tous les jeux sont garantis échange. 


SEGA 

PISTOLET SEGA + GANGSTER TOWN A 279 F AU LIEU DE 508 F 

SHINQBI 2/9 F CALIFORNIA GAMFS 2SH1-'2/9F 

DOUBLE DRAGON 29rF 229 E VIGILANTE 2/!l F 


Cagnes-sur-Mer 
67, rue du Maréchal Juin 
Tél. 93 22 55 21 


Centre Commercial 
Saint-Quentin Ville 
Tél. 30 57 13 43 


Centre Commercial 
Vélizy 2 

Tél. 34 65 18 81 



Passez totfi ou peigne. 


Des décor» touioun plus fouillés 


Passez tout ou peigne, 


Une cité à ta Btode Rurmer. 


Douce tumlère des alcôves. 


Atmosphère lourde et fascinanti 


Beauté d’un décor futuriste. 

qui tente de couper l’alirncntation 
en énergie de la planète... Une par¬ 
tie signée übi Soft, à mi-che¬ 
min entre le jeu de rôle et l'aven¬ 
ture policière, avec en sus quel¬ 
ques scènes d’action... B.A.T. 
est la toute dernière création du- 


L'ordinateur de poche. 

Vier Robin pour la partie son. Si 
nous ne pouvons vous communi¬ 
quer id un test véritable deB.A.T. 
(nous n’avons vu qu'une préver¬ 
sion) , nous pouvons d'ores et déjà 
vous dévoiler quelques atouts 
techniques cl scéniques. 


TftT^OOMMt. 


B.AJ. 


La paix de la Terre repose sur le Bureau des 
affaires temporelles. L’agent de B.A.T. que vous 
personnifiez doit déjouer les pièges de Vangor. 


B.A.T. ou le Bureau des affaires 
temporelles, est un organisme 
chargé de veiller sur la paix de la 
Terre. Un de ses agents va partir 
en guerre contre l’infame Vangor 


groupe Computers Dream, et plus 
prédsément d’OKvier Cordoleani 
pour les graphismes, d'Hervé Lan¬ 
ge et Philippe Derambure pour la 
programmamation et enfin d’OIi- 


joueurs, les auteurs de Hero’s 
Quest l’ont conçu dans cet esprit. 
Il peut être joué comme un soft 
d'aventure/arcade même si les 
combats obéissent (plus ou moins) 
aux règ)cs de Donjons et dragons. 
Ogres et trolls, par exemple, sont 
prêts à vous donner la réplique 
dans les affrontements à l'arme 
blanche. Le jeu sera seulement 
plus long et plus difficile à finir. 
Ceux qui préfèrent une interaction 
plus poussée peuvent choisir de 
converser avec les personnages 
rencontrés (quand c’est possible) 
ou apprendre à mtûtriser )a magie. 
Afin de laisser le maximum d’ini¬ 
tiative au joueur, la trame du scé¬ 
nario d’Hero's Quest est à 75 % 
non linéaire, les 15% restant 
concernant le dénouement final. 
A l'instar des jeux de rôle tels que 
Bord's Taie et Dungeon Master. 
vous pourrez utiliser votre person¬ 
nage dans les épisodes suivantes 
(il y en aura, c’est sûr). 

Dany Booiauck 


Des graphismes d'une beauté rarement atteinte. 


A la recherche dlndlees. 

Techniquement, B.A.T. va fonc¬ 
tionner avec une carte sonore 
connectée sur le ST. Les sons 
di^talisés de l'aventure seront 
ainsi émis sur seize voix et direc¬ 
tement connectés à une chaîne hi- 
fi. Pour parler du jeu en lui-même, 
B.A.T. annonce plus de mille 
lieux différents et une trentaine de 
personnages redéfinis à chaque 
nouvelle partie. Il semble aussi 
mélanger différents types d'aven¬ 
ture. La création et l'évolution du 
personnage tiennent compte de 
points d’Inerÿe répartis sur diver¬ 
ses capacités, un atout typique du 
jeu de rôle. Le scénario, la collecte 
des indices et les dialogues avec 
les personnages rencontrés 
s’apparentent à une aventure poli¬ 
cière. De plus le joueur fait face 
à des scènes d'action (on parle 
même d’un simulateur de vol 
«arcade»...). Enfin, le manie¬ 
ment exclusivement « souris » de 
la partie place B.A.T. dans la 
famille des aventures/icône. 

On peut noter, de même, quel- 


Caroclérlstigues du héros 

ques trouvailles tel l'emploi d’un 
ordinateur de poche situé sur 
votre bras et qu'il est possible de 
programmer tout au long de la 
partie pour répondre aux situa¬ 
tions critiques.., Le curseur de la 
souris est lui aussi assez original 
puisqu'il change de forme selon 
l'endroit qu’il pointe afin d'indi¬ 
quer une direction possible, une 
action spéciale, la rencontre d'un 
personnage, etc. Les graphismes 
de la préversion qui nous a été 
communiquée sont pour finir très 
précis. J’ai apprécié la mulüfenê- 
trage classique mais plaisant. Une 
fenêtre s'ouvre lorsqu’un person¬ 
nage vous parle, que vous entrez 
dans un magasin ou que vous 
appelez l'ordinateur de bord. 
Prévu sur ST pour la fin octobre, 
puis sur Amiga, PC, Amstrad 
CPC, Commodore 64 et Macin¬ 
tosh pour un peu plus tard, B.A.T. 
« devrait » être un bon programme. 
Nous attendons la version définiti¬ 
ve pour vous donner un avis. 

Olivier Hautefeuille 


se présente comme un jeu d’aven¬ 
ture graphique animé en 3D. Là, 
pas de surprises, on reste bien 
dans le ton des Sierra. L'aspect 
jeu de rôle se retrouve dans le jeu 
proprement dit. Le combat et la 
pratique de la magie, par exem¬ 
ple, sont des éléments clés d’une 
partie. Les aptitudes du personna¬ 
ges n’évoluent que grâce à la pra¬ 
tique de ces arts. A la différence 
des jeux de rôle classiques, l’amé¬ 
lioration des aptitudes ne se cons¬ 
tate qu'à l’usage (système similaire 
à celui de Dungeon Master). Sou¬ 
cieux de satisfaire tous les types de 
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A PARIS 

LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD 
^S LES BOUTIQUES MICROMANIA 

Explosif I 

Retrouvez 
Micromania 
sur FR3 dans . 
l'émission 
SAMDYNAMITE 
tous les samedis 
à 20 h 30. 

exciusiL* 


DISC Dt »0 »»" ' 

® XENOH î, 

BLOOOWH 
BiOOD hAONEV... 

DISC DENIO i 

''îrr.oer.e pour « ^ 


FORUM 
DES HALLES 

5 , rue Pirouette 
Niveau — 2 
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HAUSSMANN 
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LE PLUS GRAND CHOiX DE LOGêCIELS SUR 
LE SUD-OUEST PARISIEN 
+ de 2500 JEUX EN STOCK 
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Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an. 
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249F 


- ATARI ST — 

COMPILATIONS 

LES VAINQUEURS 299F 

*FORüOT1tJS WORLDS 
-THl'NDERBLAOn 
-TIOER ROAD 
*LAST Dl'EL 

♦ Bl.ASThROIDS 

LES GEN' D'OR 

♦ BlOC'IIAI.l.KNCifc 

♦ R TYPE 
-VOYAGER 

-INTERNATIONA!. KARATE * 

LES JUSTICIERS 249F 

♦DRAGON NINiA 

-ROBOCOP 

-RAMBO.' 

QREMIIN ACTION ST 299f 

♦CYBEHNOID 

♦ MOTOR MASSACRE 
♦TECIINOCOP 
♦ARTDRA 
♦DUILKKTOK 

STARWARSTRILOGY 2MF 

♦ l.A CUIERRE DES ETOII.IS 

♦ l.-EMPIRE CONTRE ATTAOl'l- 

♦ LEREOCTR OU JEDI 

LES SESTDEJSGOLD 299F 

♦ OlTRUN-l'H.l 

♦ STREET HIOHTKR+TiAliNTl.ET ’ 

PRECIOUS METAL Uif 

♦L'ARCHE OUCAPITAIM; 

♦ SUPEIRHANO OS^.XENON 
♦ARKANOID2 

♦SUGGY BüY ♦IKARl'VARRIORS 
♦BATTLESHIPS^BEYON lCRPAL. 
♦THE9TORYSOF4F3 199F 

♦THUNDI-RCATS^M'ACEHARRiER 
♦I.IVI-; AND LIT' DIE^BOMBJ ACK 
EUROPEANDREAMS 299F 

♦TEENAGE QUEEN+BILLIARD 
SIM.-ACTION SERVlCr.+BOBO 


BIOOOVJVCH, 

61000 

î 5 f oo ORATUrt 

rNOUVEAUTÉS ST (suite) 


— nguvBAViu — 
(à pmître) 

A NE PAS MANQUER 

^DID\S iiDl IX N SHOE 

I99i- 

BARBARIAN 2lPS^'NOSIS i 

2451- 

CABAL 

IWF 

CHASE HQ 

199F 

CHAOS STRIKES BAC K 


(SUITE Dl'NCF.ON MASTF.R) 

CHICAGO 90 

2W¥ 

C'ONTl N KNl'AL CIRCUS 

199F 

t: Y EOF H ORL'S 

249F 

FERRARI FORMULA 1 

245F 

CiIIOI:L.S'NGHOSTS 

1991- 

hard drivin* 

IWF 

IVANHOE 

199 î 

KNIGHTFORC'F. 

:ft9F 

LES INCORRUPTIBES 

199 F 

LES VOYAGEURS DL TEMPS 

1 A WF.\AC*h. 

.2WF 

COMPACT DISC LA MI-.NACE 

111 TITRES) 


MOONWALKER 

IVIF 

ONSLAUOIl 

IV9F 

OPERATION THtîSDERBOLT 


II»'*!- 

POWER DRIFT 

199F 

SLAYER 

I9MF 

SPACF: ACE 

4491 

5TORMLORD 

199F 

lUOBIN 

199 F 

TliRBOOUTRLN 

199F 


-AUTRES NOUVEAUTES’-! 

Al.EX'S MAGII H\MMF.RI99V 

ANTI'IRIX 


IH.ADF' WARRiOR 

24yf 

IIOMIIF.K 

299K 

U.VRKCFN'ILRV 

2t9F 

IIKI.l XF'STHIPFOKKK 

199F 

DRAGON spmn 

I99K 

DRAKKHF'S 

2WF- 

F.5 S(MFKMF..S) 

29^r 

Fi(:HriN(;,siH.'CF;K 

t99F 

CARY LINEK.FIUT SHGI 

195F 

CHOST.ANDüOBBl.INS 

195F 

H.A T .F. 

I99f 

HII.LSF'AR 

249f 

HOLINDOF SHADOW 

249P 

HYCrlIWAY PATROL 

:49F 

INFH-STAnON 

249F 

INTERPHASFl.TD 

249F 

JACKNICKLAUSGOLF 

199F 

LEFtTlCHEMAYA 

249F 

MA.NHUOTER SAN FRANS. 24VF 

MATRIX VfARAl'DF:RS 

199F 

YIYSTFIRV OF Ml'M.MY 

249K 


>KVKRMIM> 

NORTM ASDsnrni 

f»4’ 

Ql \K1/. 

K<K*K*N R(U.I. 

sivtnn 

SUPER SCRAM6BLE 
♦SI PKKMdNOhRROY 
IHtCAMKSM MM EK 
TIME 

rv swmi f-(K)TB.\I 1 
I I.TIMASrKCdl.P 
XENOMORTH 


im 

IW 

im 

?4«)| 

:49p 

im 

mF 
I99P 
199 K 
299F 
:49h 
249 K 
249K 


—HIT PARADE ST- 

ALTEKEDBEAST IWE 

BAIMANllJ-ni.Ml IWF 

Bl.<X>DMC>NbY 24'E 

Bl.OlJDWYCH T4'»- 

DOl'BLE OETFATE IWF 

Ol'NCrONMASIKREDIT Y5F 

INDIANAJONES IWF 

I HE LAST CRl^SADE lAliCADE) 
INDIANAJflMiS: :4>1F 

I.ASTCRLSADEl.AVENTl RF.l 
NEW ZEALASD5TORY l'WF 

OCE.AN BFAtTI Vül.LEY IWF 

PAPER BOY IK'F 

PASSINC SHOT :jvF 

PIRATES :fiRF 

POPl lOLS 24>»F 

RIC K DANOEROV.S T.'Vf 

SHINOBI l'WF 

Sn'NTCAR :4^F 

THbSTRIDER IWF 

VIOILANTTÎ MUF 

\FAION 2 MFiîABLAST 249F 


"DPOOL WF 

ALTIONFIGHTER T.WF 

B.ARBARI.AN'2 IFFF 

BATTLECHESS 244r 

BAITLtHAWKS 1442 244t 

CAUH*SIA CAMES , lY'l 

CONFLICrrURflPF 24W 

CRAZVCARS2 244F 

DOlIBI.fc DRAGON WF 

Di-NOEON MA.STER :4AF 

FALCON Î'FT 

FALCüN MISSION DISK I IR-'F 

FC«CCmfcN WOFU.DS WF 

INTFJINAT RIOBV SIM iV4F 

KICKOR- 2A4F 

LES POBTT-SDV TEMPS W'F 

MICROPROSE SOCCFJt 245F 

MA I I.MIL'M i: 24RF 

MR HELl 249F 

OH iMPFjHi'.M ;-i9r 

OPF.RMIONWOLF I4'F 

lOPLLOUS (DATA DISK' WF 

H MSFIOW W ARRIOR i'M 

ROBOCOP 1441 

HOCKrrSANC.IK ? 11 l 

RVMIONOA .'('VF 

SILKWOKM 1441 

lARC.HAN 245F 

TIMF.SCANNF.R 194F 

WEIRDÜRFAMS i'SF 

/ACMACCRACKI-.N . 249!- 


-HIT PARADE PC — 


NOUVEAUTES 


COMPILATIONS 

SUIULATIOHSHITS 

249F 

+«M4nRBOCVP 


♦SPACE RACCR-MACTI T 


EUROPEAN DREAMS 

2S9F 

-TEENAGhgl'EEN-BH.LARD 

SIMlIL.-ACnOS SKHVKTuBOBÜ 

PCHTSN't 

225F 

-GREEN BERfcT-CRA.SOR 


-ARKANOID-WI/yRALL 


MAUVKAUTiC 

(à pqraître) 


ANE PAS MANÛUEB 

(ABAI. 

JWF 

BARHARIANlPAI-AChl 


- AMIRIAD 

I*«l- 

RI.OOD MOSEY 

24UF 

CHICAGO 9(1 

244F 

DRAGON SPtKII 

:4MF 

IIARDDKIVIN- 

249F 

INDIANAJONES 

144F 

THE lAST CRI SADE (ARCADKi 

Ml TANK PLATTXYN 

T99I' 

OPERATION WOl.l 

|U5f' 

POPIT.OLS 

:4'*î 

SIM nn 

Î99F 

SP.ACEMAX 

549F 

VETTH 

299F 

XI NON 1 

2491 

,-AUTRES NOUVEAUTES-, 

ACTION HGHTER 

25*»(. 

A.P.B 

2491 

ASTtRIX 

2J5F 

BATM.AN 

I9«F 

bi.adf: v\ srrjor 

249F' 

BOMBUZAL 

:4‘JF 

L APONE rPJI.A.SF:Rl 

199F 

CHESS MASIIR 2HMI 

249F 

CONFl.ICT EL'ROre 

24'JF 

uf: ll'xe .strip pokf* 

IW 

DOUBLE DETENTE 

(99F 

DRaKKHF.N 

299F 

KASTV WF-ST 

24»* 

ES.S.,HERMËS| 

295F 

F.YP.CM^HORCS 

299J- 

H AU) BALL2 

249F 

HIGHWAVPA rKUI. 

249F 

MILLSFAH 

2491 

INTF.RPHASK 51) 

249F 

KIFFTIIF.TinF:F 

24VF 

1 ORIK OF RISING SLN 

2491 

I,F,KH K HKMAVA 

2A9F' 

I.FLS PY)RTF-S I>11 KMPS 

2»5F 

MI r vNKcMlRROR.SOFTl JU9F 

MATRIX MAR.U ÜF:8.S 

249F' 

MYSTKRV ÛF Ml MMV 

?49F 

SOBTII AM) SOI TH 

259F 


299F' 

P47 

249F 

PAPKRBOY 

24VF 

PHANTOM nOHTFR 

:4>)F 

RVI HONDA 

2<vJl 

SAMOLRI 

?iS'>r 

SLKF.PIN(;<iOÜ.SLtK 

299F 

SORLWER LORD 


SPHPRICAI. 

24vF 

STXRGI.IDF.K 2 

349F 

sriNrCAR 

249F 

IHF.THIRDœiiRIER 

N'I 

ULTlMATEC.Ofr 

.'JVI 

LMS î S.MKINS Al SV AH 


VIGILANTE 

■.'r>h 

WF.IROORI 55'' 

:4vî- 


CARRIFR COM MAND 

U9F 

CHUCK YEAGERS AFT 

yw 

l•l5S*^llK^:l•A(;lJ•;N : 

.«49F 

FERRARI FORMl.l.A ONE 

249F 

INDIANAJONES: 


; ASTCRl -SAI>l*tAVFST\'liF.i 

KNIGin hORCh 

2691' 

MICROPROSE SOCCER 

245F 

Ol TRUN 

WF 

ROBIXX)!’ 

WF 

URGHAN 

:65 F 

IllSTDRIVr 2 

245 F 

MX SL B MARINI-. 

2451 

AMERICAN ICI-. HOCKEY 

2491' 

ARCHII’EI.AGOS 

299F 

BAAI. 

2951' 

BATTLGHAWKS 144: 

:49|' 

CRA/Y CARS 2 

2491' 

DE LUX1- PAINT2 

9H5I* 

FlhCOMBATIILOT 

215F 

1 I4S11ALTH FIOHT1 R 

'k5E 

KING ARTHUR 

2491' 

KINO Qt FLSTIV 

249 F 

i.ihshresuitlabry: 

2991' 

MILLKMIUM 

:4*x 

PERMIS DF.TLEK 

:45F 

Pl«.IChQliF:ST2 

Î49F 

RICKDANGHROI s 

259P 

SPACE OUEST » 

249F 

SUPIR.SKI 

54.51 

TF.ENAOEQUI-K.N 

:49F 

vmus 

2491- 

WATI-RUX) 

249} 

XHSOPHCJBE 

2WF 


- AMIGA 
COMPILATIONS 

LES VAINQUEURS 


299F 


■ "J^" 


♦H*GOT7l:\ WORLDS 
♦THl'NDERBLADE 
tTIGER RÜAD 
♦LAST DL'EL 
+BLASTEROIDS 

LES GEN' D’OR 249F 

♦ BIOCHALLENGE 
-R TY PE 

♦vc»agf:r 

♦ INTERNATIONAL KARATE- 

LES JUSTICIERS 249F 

♦ DRAGON MNJA 
♦ROBOCOP 

-K VVIBO > 

ACnOH AUIGA 2e9F 

♦CYBERNOin 

♦ MOTOR MA.SSACRF; 
.TFrHSOCCH> 

-ARTI RA 
♦DER.IiOTlR 

STARWARSTRIOGY 249F 

-LA Gl'LRRI- DES ITOII.FA 

♦ L FAIPIRECONTHl. ATTAOllI: 

♦ I I RI UK K DE JEOI 

PRECIOUS UETAL 2<9F 

-l ARCHI-.IK 1 APII BL(WD 
-.\I NON-ARKANIJID.' 
♦CRAZŸCARS 

-THESTOnrSOFARI l«9F 

.1(1 GftY BOY -IKARIWARRIORS 
.KVni.FSIIII'S-BF.YONKI PAL 
.THEST0RYS0FAR9 199F 

-TIH NDIJW AI5*SP\rRHARRlER 

♦ LD I AND l.FT IJIE-BOMBJACK 

EUROPEAH DREAMS 299F 

♦ IIJ-SA(H;Ql'EES-BII IARD 
SIM - 5(TION SERVICE-BOBO 


l£S CLASSiQUBS MICROMANIA : 99 F 

Uns nouvelle colledion des meilleurs litres publiés pour voire ordinoleur, réédilés à des prix clubs. 


ATARI-ST 

ARCTIFO.X 

BARD'STALE I 

BIONIC COMMANDO 

FOI'NOATIONS WA.STF. 

MAKBI.EMADNES.S 

OITTRON 

SKYFON 2 

.5TREETFIGHTEB 

Sl'PERHANOON 

Ml 'SIC CONSTRUCnON SET 

W <1 ASSI.I ADFRBO.ARD 


PC COMPATIBLES 

ARCIII-UX 
BARD'STALFil 
BIOSIC COMMANDO 
l.fcÜACY OF niE.ANCIFNTS 
MARBLE MADNHSS 
SKYFQX: 

SOIXIMON S KEY 
WORLD TOUR GCFLF 


AMIGA 

ARCTIFOX 
BAHD S TALE 
BIOMCCOMM/MiDO 
FOUNDATION S W ASTE 

marbif;madn£ss 

OLT Rl'N 

SKY FOX 2 

STRHTT FTGHTER 

THE ARCHON COLLECTION 

WORLD TOl'R GOLF 

WORLD CLASSLEADI-.RBOARO 


AMIGA 

(à paraître) 


ANE PAS MANQUER. 

UJtDAS OOLDKN SIIOF 

2491* 

HATMANil.K FIl.Mi 

245F 

BATTLtVALLEY 

l'WF 

CAHAI, 

245F 

CHASKIty 

2491- 

CONTINENTAL CIRCl’S 

l'wr 

GHOl'l,.S'NGIIOSTS 

2491- 

IIARDDRIVIN- 

1991- 

IVANHOE 

249 F 

itcamf; erüm .. desert 

2991' 

KNIGHI FORCE 

2691' 

LES INCORRUPTIBES 

249 F 

LES VOYACliURS DU TEMPS 

• l.A MENACE- 

299F 

MÜONWAI.KF.R 

2491- 

ONSI.AUGH 

19'IF 

OPI-.RM ION THUNDERHOl.T 

l■OWl:RDKII-'r 

249 (' 
:49F 

SPACE ACF. 

4491' 

l'OOBIN 

MWI- 

VIKRO OLTRLN 

24'IF 


r-AUTRES N0UVEAUTE$-i 

III.MJF.WARKIOK 

24'JF' 

BOMBER 

299}' 

CVPOSKiPHASKRl 

199F' 

DR.MION SPIRi r 

199F 

URAKKIIFA 

2991' 

DYNAMIC*DI';BUiGF:R 

249F 

tillOSl'ANDOOBBLINS 

:45F 

HIGH WW PATHOL 

2491' 

INF ES 1 ATION 

249 F 

IS rKKPH.VSK.ID 

249F 

LK FF;riaiF: maya 

249F 

LEISURIiSUITiyRRY 2 

299F 

MATHtX M ARA LD ERS 

IWF 

NORTH AND SOUTH 

2591' 

007,K 

299F 

FOI ICF: OLfES*! 2 

2-WF 

POWlPHA.STRî 

199F 

QtART/ 

249F 

^ XIM CITY 

299F 

SUYYER 

IWI- 

.STORMI.OKIJ 

199F 

STCNTCAR 

245F 

Sl’PKR WCADKRBOV 

’49F 

THE <; A MES SL MME R 

1951- 

Ul.riMATECa.F 

249 f 

r HIT PARADE AMIGA — , 

AI.TF-.RKÜBEAST 

249 K 

R.AKBARIaN 2 

)95F 

BEASTiSHADOW üFl 

M9F 

-1 T..SIIIRT GRATUIT 


BUOÜDWYCH 

249F 

CASTLE WARRIOR 

245F 

HnCOMBATPIl.OT 

245r 

INDIANAJONES; 

1991- 

1..AST CRUSADI-: lARC'ADEl 

INDIANA JONES- 

249 F 

I.AST ( RLSADE tAVFNTl RF-t 

NEWZEAl.ANDSTORY 

245 F 

OCEAN BF.AC'H S'Ol.l.l-.Y 

:49F 

PAPERHOY 

2491' 

POPllLOL'S 

249F 

POPULOUSIDATA DISKi 

991' 

SlIINOHl 

l‘Wj' 
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Le miga-stand d’Ocean. 


PCS 1989. L’entrain des premiers Personal 
Computer Shows n’est qu’un pâle souvenir. 
Y-a-t-il un essoufflement dans ce secteur? 
Non, la raison de ce calme relatif est lié au suc¬ 
cès même de cet événement. Les éditeurs n’y 
trouvent pas leur compte et s’y intéressent un 
peu moins qu’avant. L’existence de salons 
moins onéreux tels que European Computer 
Show y est pour quelque chose. Pourtant, la 
vitrine n’est pas décevante, des tonnes de nou¬ 
veautés sont au rendez-vous et dans tous les 
styles. De nouvelles machines dévoilent leurs 
plus beaux atouts. Bref, il y avait de quoi 
arpenter les couloirs de Earl’s Court de Lon¬ 
dres pendant les cinq jours qu’a duré le show. 


Le Personal Computer Show au 
1989 s’est caractérisé par une 
sorte de morosité. Les éditeurs ont 
tendance à y trouver plus d'incon¬ 
vénients que d’avantages. Partici¬ 
per en tant qu'exposant au PCS 
sous-entend un engagement 
financier important. La location 
d'un stand coûte environ 
250000 F! Beaucoup hésitent 
devant un tel Investissement mais 
la dynamique qu'engendre ce 
type d’événement est trop impor¬ 
tante pour la profession. Aussi, 
plusieurs éditeurs ont préféré 
prendre des suites dans les hôtels 
avoisinants. C’est moins cher et 
on profite de la présence de toute 
la profession. La prise de pouls 
qu’autorise le PCS n’est guère 
encourageante. Le marché accuse 
un ralentissement des ventes 
(hard et softs). Des société parmi 


les plus prestigieuses connaissent 
de grosses difficultés ftnancières. 
On cite comme exemples Epyx et 
Mediagenic. Bref, le moral n'est 
pas au beau fixe. 

Mais les règles qui régissent l’uni¬ 
vers d’un marché dit étroit se véri- 
ftent une fois de plus. Ce qui fait 
le malheur des uns fait le bonheur 
des autres ou l’inverse. Accolade, 
Interplay, FTL, Océan et US Gold 
(la liste n’est pas exhaustive) affi¬ 
che un sourire radieux. Côté hard, 
ça va plutôt bien. Amstrad, Com¬ 
modore, Acom et Atari sont pré¬ 
sents. Rien de nouveau chez 
Commodore, on met Faccentsur 
l’Amiga 2000 pour le profession¬ 
nel et l’Am/ga 500 pour le jeu. 
Chez Amstrad, présentation de la 
nouvelle gamme compatible PC : 
le 1286 et le 1386. Ces machines 
seront livrées avec écran (carte 



Umeement dt DrakfcA«n 
Le nouseou jeu de raie d7n/o8rames. 
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VGA incluse) à un prix légère¬ 
ment supérieur à un Amigo 500 à 
configuration équivalente. Atari 
met le paquet sur le Port/o/(o (le 
PC de poche). Mais les fouineurs 
découvrent dans un coin de 
l’immense stand deux Atori TT 
030/2! Architecturé autour d’un 
68030, le TT offre 2 Mo de RAM 
extensible à 8 Mo. Le modèle 
standard est également équipé 
d'un disque dur 30 Mo. La basse 
résolution couleur affiche 
320x200, 640x480 en mo¬ 
yenne résolution couleur et 
1280x960 en haute résolution 
noir et blanc. Son prix dépasse les 
20 000 F et il sera disponible en 
novembre 1989 ! L’Atori portable 
Sfocy 4 est également présent 
(voir Tilt n“ 70 page 29 pour plus 
de précisions). Côté console, on 
nous avait annoncé que la Konix 
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La fameuse console Konix... ...{fui a failli nous poser un lapin t 


serait présente. Las ! le premier 
jour le stand Konix est désespé¬ 
rément vide. Le jour suivant les 
consoles et un fauteuil sont bien 
là. Mais les machines ne fonction¬ 
nent pas ! Petit bide pour Konix. 
On se « console » en prenant quel¬ 
ques photos des machines. 
Quant aux éditeurs de jeux, ils ont 
fourbi leurs armes avec le soin 
qu’on leur connaît. Peu de pro¬ 
grammes ont vraiment retenu 
notre attention. Nous avons par¬ 
ticulièrement apprécié X«out>, le 
shoot-them-up de Rainbow Arts. 
Ne ratez surtout pas la sortie de ce 
logiciel sur Amiga. Ce programme 
va encore plus loin que Denaris. 
Jugez plutôt : le scroUing horizon¬ 
tal est très fluide avec 50 ima¬ 
ges/seconde, 50 sprites apparais¬ 
sant simultanément à l’écran, 32 
couleurs, huit niveaux (160 écrans 
au total) ! De son côté, Elite déve¬ 
loppe actuellement une version 
Nintendo de Dragon ’s lair pour le 
marché américain. Le verra-t-on 
en Europe? Affaire à suivre. 
Viens ensuite LE grand moment 
pour des fans de jeux de rôle que 
nous sommes. Il s’agit de notre 
rencontre avec l’équipe des créa¬ 
teurs de Dungeon Master \ Pas la 
moindre trace de Chaos Strtkes 
Back ! Néanmoins, Dough Bell (le 
programmeur), Russ Boelhauf et 
Wayne Hôlder (les dirigeants) ont 
subi le feu nourri des questions 
posées par les journalistes de Tilt. 
Figurez-vous que Dungeon Mas¬ 
ter devait être, au départ, un jeu 
simple d'aventure ! Dough Bell 
avait en tête de faire un logiciel où 
les situations seraient aussi pro¬ 
ches que possible de la réalité. Les 
essais se succédèrent et ils abou¬ 
tirent finalement au système de 
jeu qu’on connaît. Seule la gestion 
des objets a été repiquée de Sun- 


dog le premier jeu FTL (excellent 
au demeurant). Puis les idées sont 
venues au fur et à mesure. L’idée 
d'un jeu de rôle et du donjon fit 
rapidement son chemin. 
L’énorme retard de la sortie de 
Dungeon Master (deux ans) 
s’explique par les problèmes de 
programmation. Les prindpaux 
éléments de jeu de rôle étaient 
prêts dès les premiers mois de 


développement. En revanche, la 
nécessité de pousser le réalisme 
au maximum n'a pas facilité les 
choses. Dough explique : < Le 
programme doit gérer tous les 
objets et les monstres du donjon. 
Si vous êtes au cinquième niveau 
et qu’un monstre se balade au 
troisième. Ce monstre sera tou¬ 
jours là si vous revenez, même 
après des heures de jeu. Pas 


d'appel au lecteur de disquette 
pour le faire apparaître ! Evidem¬ 
ment, le programme, au risque de 
ralentir le jeu, ne peut tout con¬ 
trôler. Aussi, les monstres sont 
autonomes, ils se déplacent à leur 
guise mais d’une manière ration¬ 
nelle. Le programme principal ne 
fait que marquer leurs positions 
dans le donjon ! Autre problème : 
les objets lancés par les aventu¬ 
riers. La diversité de ces objets 
empêche le programme de tous 
les répertorier et contrôler. La 
solution fut de dire tout objet lancé 
se nomme X au départ. L’objet ne 
reconnaît sa nature et sa consis¬ 
tance qu’au moment où il rencon¬ 
tre un obstacle. Autrement dit 
l’objet X devient Y (soit une flè¬ 
che) ou Z (soit une boule de 
feu) •. 

Le même système est utilisée dans 
Chaos Strikes Back. En partant de 
Chaos, Russ explique le retard de 
sa sortie par le temps qu’a pris la 
réalisation de Dungeon Moster sur 
Amiga. La sortie du Dungeon 
Master HInt Disk a également pris 
du temps. Cela dit, Choos devrait 
sortir avant la fin de cette année. 
« Prévenez vos lecteurs qu’il faut 
conserver leurs disquettes de sau¬ 
vegarde, nous dit Wayne, ils en 
auront besoin pour utiliser leurs 
personnages dans Chaos. » 
Chaos sera aussi grand que DM 
et sera aussi long à finir. Mais le 
challenge sera encore plus grand. 
« On meurt vite dans Choos » 
disent-ils en souriant. Dans DM, 
il y avait surtout des puzzles. 
Chaos fait appel à une logique 
encore plus poussée. 

— Une dernière chose pour nos 
lecteurs sur Chaos ? 

— Oui, ils auront une peur bleue 
de descendre dans les trappes, 
même avec une corde ! » assure 
Dough. 

Rires de l’équipe. Le futur jeu 
FTL? Un programme d'épou¬ 
vante qui, aux dires de Wayne 
Hôlder et Dough Bell, va donner 
une sainte frousse à ceux qui ose¬ 
ront y jouer ! Voilà en gros ce qui 
nous a plu au PCS. C’est plutôt 
maigre comme résumé. Le fait est 
que la plupart des jeux présentés 
(certains sont excellents au 
demeurant) étaient déjà connus. 
Bref, nous nous attendions à 
avoir de grosses et agréables sur¬ 
prises. Ce ne fut pas le cas mais 
on ne s’en plaint pas, le Perso¬ 
nal Computer Show a tenu ses 
promesses. C’est-à-dire offrir un 
lieu de contact privilégié avec les 
éditeurs et une occasion unique 
de prendre le pouls du marché. 

Dany Boolauck 
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Le Personnal Computer Show 
semblait plus calme que l'année 
dernière. Moins d’exposants pour 
le soft et peu de nouveautés mar¬ 
quantes. Mais s’il y avait moins de 
jeux nouveaux, on trouvait encore 
plus de jeux d'arcade que l’année 
dernière. Les bornes d’arcade 
étaient présentes sur la plupart des 
stands : on se serait au au salon 
des jeux d’arcade, plutôt qu’à 
celui de la miao. Le standard US 
Gold. par exemple, présentait une 
vingtaine de machines d’arcade, 
mais pas un seul jeu sur miao 
n'était visible. Quand on dispose 
d'une conversion aussi réusae que 
Strider, je me demande bien 
pourquoi on ne la montre pas. Le 
stand Océan ressemblait égale¬ 
ment à une salle d’arcade, seul un 
éaan géant montrart quelques 
courts extraits de jeux sur miao. 
Trop c’est long ! Un salon de la 
miao sans jeu sur miao, ça ne 
veut plus dire grand-chose. 
Quant au hard, les Anglais sem¬ 
blent enfin se déddcr à passer aux 
16 bits. Le ST et FAmiga sont bien 
partis, avec un léger avantage 
pour ce dernier. En revanche, les 
consoles furent les grandes absen¬ 
tes de ce salon. Un beau stand 
Konix, pour célébrer une console 
pas tout à fait prête, et une pré¬ 
sence assez discrète pour Sega. 
Nintendo n'était même pas repré¬ 
senté et la NEC était invisible. 


En ce qui concerne les jeux, j’ai 
arpenté en vain des kilomètres de 
moquettes pendant deux jours, â 
la recherche de la perle rare. 11 y 
avait quelques nouveautés et cer¬ 
taines n’étaient pas mal du tout, 
mais rien de vraiment exception¬ 
nel. Il y avait bien un superbe Dra- 
gon’s loir, caché dans l’arrière 
boutique d’ÊIite. Mais pas touche ! 
C’est pour la Nintendo seulement, 
aucune version miao, parce que 
Nintendo ne veut pas. Et même 
» vous avez une console, à la 
vitesse à laquelle les cartouches 
arrivent en France, il ne faut pas 
y compter avant 1995. Il y avait 
aussi XeOUT », un shoot-them- 
up de Rainbow arts, qui est très 
prometteur. Le concept est inté¬ 
ressant: au départ on a une 
somme d'argent avec laquelle on 
achète vaisseaux et équipements. 
On peut tout miser sur un seul 
vaisseau suréquipé, ou en acqué¬ 
rir pluaeurs. Et à la fin de chaque 
niveau, on peut tout revendre 
pour s'équiper différemment, en 
fonction des caractéristiques du 
niveau suivant. L’idée est plai¬ 
sante et la réalisation semble digne 
de Qenaiis. 

Et puis, alors que je n’y aoyais 
plus, j’ai enfin vu b lumière le troi- 
sdème jour. Dans une pièce isolée, 
je découvre avec stupeur un des¬ 
an animé qui tournait sur ST et 
Amiga. C’était Spoce Ace, la suite 
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Bikers (Konixf. ti 

la configaratlon compléta dt lo Konix. 

de Dragon's Loir. Bien sûr, ce 
n’était qu’une dêmo et il est fort 
probable que le jeu ne sera pas 
plus intéressant à jouer que Oro- 
gon’s Loir, mais qu’est-ce que 
c’est beau ! J’en tremble encore 
d’émotion. Je commençais à me 
sentir un peu mieux, mais j’étais 
encore insatisfait. J’avais eu le 
plaisir des yeux, mais un vrai jeu 
c’est autre chose. Mais le PCS 
c’est comme le marché aux puces, 
si on veut vraiment trouver quel¬ 
que chose de spécial il faut foui¬ 
ner pendant des heures. 

Peu de temps avant la fermeture 
des portes, je tombe sur le pro¬ 
grammeur de Fiendish Freddy’s. 
Je lui dis tout le bien que je p>ense 
de son dernier jeu et il me propose 
de me montrer le 


star Roÿ sur Konix. 


programme 
qu’il développe actuellement. 
AAAARGH ! C'est la petite mer¬ 
veille que j’attendais. C'est un jeu 
de motos et j’adore ça. Pour l’ins¬ 
tant ce pro^mme s’appelle Sport 
Bike, mais ce titre sera remplacé 
par un autre d’ici sa sortie. Vers 
mars 1990. 

Ce jeu enterre littéralement tout ce 
qui s’est fait dans le genre. Le jeu 
de moto du siècle f D’accord, le 
coup du jeu du siècle je vous le fais 
souvent et vous vous dites que je 
m’emballe encore. C’est vrai, mais 
attendez, je vous explique. On ne 
voit pas la moto de derrière, mais 
on est à la place du pilote et on voit 
le guidon. Et quand on ne penche 
dans un virage, tout le paysage 
bascule. Vous avez déjà vu ça. 
vous ? Attendez, ce n'est pas tout. 
Je passe sur les détails : les options 
qui vous permettent de changer 
tous les paramètres de la course, 
des pneus aux caractéristiques du 
parcours. En plus, on peut jouer 
à deux. La fenêtre graphique, qui 
occupe la presque totalité de 
Téaan, est séparée en deux et cha¬ 
que joueur p»eut voir l'autre con¬ 
courir. C'est beau, c’est rapide et 
ça tourne déjà sur ST. C’était vrai¬ 
ment dur de repartir sans ce su¬ 
perbe programme, mais au moins 
je n’étais pas venu pour rien. 

Alain Huyghues-Lacour 


Unreal (Amigo). 


F’29 Reliator (Amiga). 


Gates of Jambala (ST). 


Chambers of Shaotln (Amiga). 




Voux (Amiga). 


Terry’s Big Adoenture (ST). 


Goidrunner Ht (Amiga). 


Bomber (PC). 
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DOUBLE DRAGON 

Vlr 9 io (Atnttrad) 


lES JUSTICIERS (Dfoflon 
Ninjo, Roboeop» Roidm ^ 
Oœn {Amrtrod/ ST, Amigaj 


NEW 2EALAND STORY 
OcMn [Amilrod, ST. Am^e] 


INDIANA JONES |or<od»} 
US Gold (AtMtrQd, ST, Amiçof 


FORGOTT6N WORIDS 

Copeem (AmsiNid, ST, Amigo) 


VIGILANTE 

US Gold (AiTrifrod, ST, Amlgal 


INDIANA JONES {ovent,) 
US Gold (ST, AmiQo, PC) 


LA COLLECTION 

OcMit (Amstrad) 


BARBARIAN 2 
Poloc* 

(Amitrod, ST, Atnigo) 


HIT PARADE 
Tous Ordinotours 


N* 

dtce 

Mois 

TITRE 

Mois 

Der¬ 

nier 

1 

BATMAN |le film) 

Océan {Anitrad, ST, Amigo) 

NEW 


1 1 

ROBOCOP 

8 


OcMn 

(AïKAtrod, ST, Amiga, PC) 


12 

THEGAMES SUMMER 
EDITION Epr« 

(Alori/ 5T, Anttgo) 

NEW 

13 

SHINOBI 

Virgin {Amtlrod, 5T, Amiga) 

NEW 

14 

XENON 2 MEOABLAST 
Mirrar^ofr |ST, Amigo) 

13 

15 

DRAGON NtNJA 

OcBon 

(Amiirod, ST, Amigo] 

12 


NOUVEAUTES A SURVEILLER 


I lES VOYAGEURS DU TEMPS 

(Lo Menace) Delphin, CnimotMqv» 
|ST, Amlgii] 


THE STRIDER 

Capoxn (Amslrad, ST, Amigc) 


ICASAL 

I Ocfon (Aimfrad, ST, Amigo, PQ 


LES VAINQUEURS [Forgcn.n 

worldi, TKuedKboJde, Tlgtr Koad, 
Lut Duel, Bloiidfoidi] 

US Geld [Ampfad, ST, Amigo] 


12 JEUX FANTASTIQUES 
j Stormlerd, Super Scroeibble, Sber» 
I Crciy,Gremlin lAnUrgd) 
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TflT^OVMfAi. 


L’énorme masse de nouveautés et le manque de place dans nos colonnes, nous a pose 
un cruel dilemme. Devait-on faire une sélection des meilleurs titres ou rester fidèle à notre souci d’exhaustivite ? 
Nous avons préféré retenir cette dernière possibilité. Nous avons donc répertorié, 
sous forme de tableau, des jeux présentés au Personal Computer Show. La plupart d entre eux 
sortent vers la fin de cette année! Le choix sera difficile pour des joueurs passionnes. 


ÉDITEUR 

ACCOLADE 


NOM 

Cycles 


APPRÉCIATION 

üft slmulaicur d€ courw de mow. 


SORTIRA SUR 

PC 


DATE 

fin S9 


ACCOLADK 


Kyc the âtonn 


Une nmuMon de vol en hafcoptdw. 


PC 


ACCOI AflF. 
ACCOLADE 


Th,' Angel» 


Un nmulMeui de ved «ootaUque - ne pe» coolondie evec celui de Mwcld» - PC 


ddbul 9D 

novembro B9 


The Dey of the Viper lAmIfle. ST) 


Un leu d'eicede/eveiuure 


diiponlblu 


ACTIVE SALES 


Damock.» 


Le nouveau »eu de» concepleuie de Mereenery 


AMICA, ST 


En 89 


ACTIVISION 


Soirber (PCI 


Un «Miiileteuf de vol dm» le aemi Falcon 


PC Cl 16 BITS 


Un 89 


ACTIVISION 


l'Ighting Succer 


L’edepietinn du )eu d'eeeede SNK. 


N.C. 


ACTIVISION 


Oela«y Force 


Un leu ifeteede. 


N.C. 


ACTIVISION 


Gh-isibustCf» Il (ST) 


Un shooi'em up eympaihlque InspW du fthn bien connu 


N.C. 


ACTIVISION 


Povier Dniî 


P e'eall de TadepaBon du leu d'eecede Seae de mtine nom, 


AMIGA, C 64 


ACTIVISION 


Super Wonder Boy 


BLADE SOFTWARE 


LdMT Squad 


CDS 


CerttTvlold Sguain 


Une edapielion de le venion coauole Sepe-’Ep ee bien raiwnneble? 
Un uMcgame grephkpte comperehli > BieoeU. 

Un pu2zle 


AMIGA, ST 


novembn! 89 


TOUS FORMATS dBpoiUble 


AMIGA, PC, ST 


disponible 


CDS 


Coknsu» Chese X 


Un grand progemme d'échecs. 


PC ET AUTRES 


disponible 


dis 


Daily Double Horse Racing 


Une eoufse de chevaux 


AMIGA. ST 


disponible 


CDS 


Deluxe Strip Poker 


Un clanlQue polier. 


AMIGA, PC. ST dieponibic 


European Superbguc 


Un Dioatainnie qui vous propose de gfeg une équipe de loolball 


TOUS FORMATS novembro 89 


Tank AOack 


Un weegarae 


AMIGA, ST 


dieponible 


CDS 


Wofld Snookec 


Un |eu de biOaid 


AMIGA, ST 


disponible 


DISCOVERŸ 


DISCOVERY 


HybrB 
Hybrls U 


Qui ne le connaA pas. 


ST 


La sulle du premier. 


AMIGA. ST 


DISCOVERY 


Swoed of Sodan U 


t ec amateura de Sieoid o/ Sodan en lévenl.. 


AMIGA 


DOMARK 


Cybetban 


Un lootball amdiicain hiturisie joué par des robob. 


N.C 


DOMARK 


tiragon Spiit 


Fntà, radapaatinri du }eu d’afcade TengenI 


AMIGA, ST 


DOMARK 


F-v-ape tiom die Plane! ol lhe Robol Mon agis Un shooi'em up. 


TOUS FORMATS lln 89 


DOMARK 


Hard Ddvin (ST) 


Celle aAephUkw, du jcu «faicade es loui làniylerneni si^erbe' 


DOMARK 


Toobin (Spedruml 


TOUS FORMATS 


DRAGONWARE 


ELECTRONIC ARTS 
ELECTRONIC ARTS 


Spirtt of Advenlure 


Starfbght 


Sworeb ol Twit^l 


Jeu de Tôle prdsentd en av»u -prcnii>re ^ns les niiméios 66 et 68 de TSL 

Ce jeu de lôte galactique ad ulé suc PC arrive sut rfautres machines. _ 

Que nous avions présent é dans le numérti 7Q cJ terminé.__ 


AMIGA, PC, ST 


été 90 


AMIGA, C 64 


fin 89 


irninlneme 


ELITE 


Dog ot War 


Un jeu B la ffcan Wgrror inuahie à deux. 


AMIGA, ST 


ELITE 


Dtagoo's Lair 


Atlendon les yeux... ça prometf 


NINTENDO 


Dragon's 


Enfêi la versron Ataril 


Un 89 


Mr Doom's Revenge 


an.pi»^ de B.D- avec Captain America et Sptterman- Grapttismes euperbea. 


N.C. 


EMPIRE 


Space Ace 


EMPIRE 


Super Soccer 


La suite de Progon' s Lnlr avec des gajdùsrnes superbes de Don Bkilh. 
Une simulation de football aasex dJflérente des autres 


AMIGA, ST 


TOUS FORMATS n e. 


EMPIRE 


T I M.E. 


EMPIRE 


Team Yankee 


Une aventure animée qui Dalle de voyages temporels. 

Une simulaPon de tanks du genre Tant PSWoon mais en plus simple. 


AMIGA, ST 


TOUS FORMATS n e. 


RREBIRD 


Bushido IC 64) 


Jeu se déroulant au J^ion dans lequel la soalégie joue un rôle certain. 


N.C. 


RREBIRO 


Oriental Games 


Une dmulanoo qscfttve qui cegmme gisiDe acu martiaux. 


TOUS FORMATS 


FIREBIRD 


Ouaru 


FTL 


Chaos SDikes Back (ST) 


GRANDSlykM/TilAUON Chambers of Shaolm 

CRANDSLAM/THAUON Dragon Flighi 


Un superbe shooi'em up b sgolhig muM^acponnel. _ 

EnBn, le suite de Puiigeon MosSerf 

Un )rii de kung-tu ceractérisé pas une enicnalton Dis téalisle 


AMIGA. ST 


ST 


décembre 89 


AMIGA, C 64, ST octobre 


Un superbe jeu de rôle Id 78t Bis n” 59}. 


AMIGA, PC, ST 


lln 89 


GRANDSLAM/THAUON The Seven Gares ol Jambela 


Un jeu d'eveniute/ercade dans un monde de magie et de monsDes 


AMIGA, C64, ST novembre 


GREMUN 


AxeEs Hemmar 


Tout simplement un clane de Mario Bros 


rAMIGA. ST 


GREMUN 

GREMUN 


Mindbendet 


La sulle de Dejlektor 


AMIGA, PC, ST 


fin 89 


Skidx 


Poui les fans de skatrtoerd et de VTT Ivflo loul-tettein) 


AMIGA, ST 


GREMUN 

GREMUN 


Switchbfadr 


Un classique jeu d'action 


AMIGA, ST 


novembre 39 

diiponlbte 


Ultimate Dans 


Pour les amateure de pube Itlandali et donc de flécheltet I 


GREMUN 

MEWSON 


Uhimate GoK 


Un goé. 


TOUS FORMATS 


disponible 

n.c. 


Un jeu de voMuree. 


AMIGA. ST 

TOUS FORMATS 


Nebukre B 


Pour les amateurs du premlet 


AM1GA.ST 

N.C. 


n.c. 

courant 90 


Onslaughi 


Un gand d'ecBon/sttalégte 


décembre 89 


HEWSON 

HEWSON 


Patadrold 


Une reprise d'un grand succès eut C 64 

Un nouveau progamnre Dés ptotiuMteut du géateur de Neôulur. 


AMIGA, ST 

N.C. 


Scavenger 


HEWSON 

HEWSON 


Un shoor'em up. 


NC. 

AMIGA, ST 


n.c. 

courant 90 


Stormlord B 


La suHe du premier. 


HURRIKAN 


Vaux tAmlga, ST) 


Un jeu d'acBoct et de commerce pe l nrllii ue. 


disponible 


INFOGRAMES 


Drakkhen 


Un gtganlesque jeu rie rôle. 


ST er AMIGA 


Dec. 89/)anv. 90 


INFOGRAMES 


E.D 


Un jeu déroutent si origirsal 


ST ET AMIGA 


Fin 89. 


INFOGRAMES 

INTERPLAY 


North and South 


Un jeu rie stralégic Itxl amusani 


ST ET AMIGA 


Dé]â disponible. 


Budokan (PC) 


INTERPLAY 


Dragon Wars [Ajmle, C 64) 


UNEL 


Kaiser 


Un kmalé aux anlroarions speOaculalres notamment en VGA. _ 

Le prochain leu de rôle des créateurs de l'feuromrrncer et Bord's Taie. 


AMIGA, PC 


Nectonom/Hypmspbere 


Un leu de sDalége entièrement g^kpre eu scénato Dès rtdie 
30mveaux, lOdécors et 200tintes rie monsues! Un shooi'em up superbe. 


AMIGA, ST 


AMIGA, ST 


UNEL 


Trddes 


Un Dcorpamme de commerce phtdiqtie comparable i M U.L.E. 


AMIGA, ST 


MELBOURNE HOUSE 


Demon's Tomb 


Un jeu d'avenrrrre sur 16 bits. 


AMIGA, ST 
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MELBOURNE HOUSE 

OuerterbAdc 

Une sunularion de (ootbaD améneain. 

TOUS FORMATS 

(In 89 

MICRODEAL 

GoUrunnef lU 

Lfri shoot*em up an 3D... 

AMIGA, ST 

novembre 89 

MICROPROSE 

RalPBdi 

Ut auMc da Airèene Ronger dans laquctte vous eonfrdlez un commando 

TOUS FORMATS 

n.c. 

MICROPROSE 

Rfd Storm Rbtnq 

Un dmubleur de sous*marin. 

AMIGA. ST 

lin 89 

MiCROPROSÉ 

Stariovd 

Ih) leu de scraidtfe basf sur un |eu par corre^ondance ts^ connu aux USA 

PC 

courant 9Û 

MICROSTVLE 

X<nophob» 

Une adaptaUoA, pour deua joueurs, d’un jeu d’arcade de 6c/iv 

TOUS FORMATS 

diiponlble 

MINDSCAPE 

FterMtbb Frcddv'» 

Maonttoue.. 

PC. ST 

dIfDontbIf 

MINDSCAPE 

H*rlt« Devidson 

Une course de molea 1 invers les USA 

TOUS l-'ORMATS 

n.c. 

MINDSCAPE 

SooR Bkt (ST 

De Chris Grav» enfonce toutes les courses de n>0(os 1 

AMIGA, PC, ST 

ma» 90 

MINDSCAPE 

Sur Tr«k V ; Thf Final FrorrEltr 

Une adaptation du dernier hkn de U sér>e des Star Trek. Fascinant, non*^ 

PC. PUIS AMIGA, MAC 

n.Ci 

MIRRORSOFT 

BtadtWaiTlor 

Un ■raadn/nvaiinm. 

PC 

novwnbr* 89 

MIRRORSOFT 

^^amic Dcbuqqtr 

Üit lau de Dlèlca lontia* 

AMir.A 

novembre 89 

MIRRORSOFT 

Cravl^ 

Un Ifv d’action. 

ST 

décembre 89 

MIRRORSOFT 

Harpoon 

Simulailork navale 

PC 

décembre 89 

MIRRORSOFT 

tnwiphm 

A suivre.. 

N C 

n.c. 

MIRRORSOFT 

Tarrarlum 

Un Mu d’arcadc/aventure 

AMIGAn 

lanvler 90 

MIRRORSOFT 

Thamc P«rk Mvtwv 

Un Mu d’arcade/avffrture. 

ST 

décembre 89 

MIRRORSOFT 

V«Rt IPCI 

Une superbe course de voklum dai\s les rues de San Francisco 

AMIGA 

décembre 89 

MIRRORSOFT 

WobKfc 

SknilMon nank. 

PC 

décembre 89 

OCEAN 

Batman 

Un Mu d’action inspM du héros bien connu. 

TOUS FORMATS 

ditDonible 

5^ 

ChtM HQ 

Cette course de vomirts très attendue arrive t 

TOUS FORMATS 

Un 89 

OCEAN 

F-29 RcUlor jAmkqa) 

La prévetsion d« ce simuleteur de vol est somptueuse 

AMIGA, ST 

disponible 

OCEAN 

Lo$t Patrol 

Contrôles sept ûPs au Viêt-Nam Sbatéqie. arcade et aventure sont . 

N.C. 

n.c. 

OCEAN 

Opération Thundarboll 

Un Ru d'actior\^ 

N C 

r\.c. 

FSVCNOSIS 

Saal 

Eitftn, sur d'autres machines 

CPC. PC 

n.c. 

PSYGNÜSIS 

Balbtim 

Un classique. 

C 54, PC 

n.c. 

B»fBHOSl5 

Barbailan U 

Un Mu d'acifon très anendu . 

AMIGA, ST 

décembre 69 

PSYGNOSIS 

Blood Monvy 

On décène, en décline... sur d'autres redeiatsurs. 

ST 

Fn 89 

PsyoNOsœ 

Nevcrmind 

Un Mu de réflexion. 

AMIGA. PC, ST 

n.c. 

PSYGNOSIS 

Shadois d lhe Baast (Amiqal 

Un superbe jeu d’action. V<À le lest dans les hits de ce numéro. 

ST 

décembre 89 

t!S»QNOSlS 

SVVK 

Un Mu d’acâoo/stratfqie. 

AMIGA, ST 

n.c. 

RAINBIRD 

Carrier Câmmand 

De oouveOes vevrions pour ce jeu tTacHon/siialégie. 

C 64. PC 

fin 89 

aWBKD 

Epoch 

IMc svimMtion êcomnioue. mMtaêe et polpque. 

TOUS FORMATS 

n.c. 

RAINBIRD 

Hr$} Contact 

Jeu de stratéqie. 

AMIGA. PC, ST 

n.c. 

RArnsmo 

Midurlnta 

Jeu de stratéose. 

AMIGA. PC, ST 

n.c. 

RAINBIRD 

Survivor 

Jeu de stratégie. 

AMIGA. PC. ST 

n.c. 

RAIHBIRO 

Tower ol Babel 

Un proqremme d'action/reSenoa. 

AMIGA, ST 

n.c. 

RAJNBIHD 

UMS 11 

ün wa^ame encore plus ambttetrc que son prédécesseur... 

AMIGA, MAC. PC, ST 

n.c. 

RAINBOW ARTS 

ES5I&West: B«illn 1948 

Un Mu d'aventure ayant pour thème Te^ionnage. 

AMIGA, PC, ST 

novembre 89 

RAINBOW ARTS 

Rock'n Roll 

Une boule, des lab^nithes rrieurliiers et une dose d'achon/stralégM ) 

TOUS FORMATS 

novembre 89 

RAINBOW ARTS 

X «Oui» lAm^) 

Pfes loin que Deixrê ? 160 êaans. 32 tîntes, soottnq huH pbns. etc. 

AMGA, PUIS TOUSI 

décembre 89 

SEGA 

Soaca Harrier II {Seqa 26 b?t^ 

Dans TaOeiite de la venue de M console. 


couranl 90 


Soamble Sdrits 

L’afaptatkm d’un Mu d’arcade Se^. 

N.C. 

n.c. 

SHADES 

Space Harrier II 

A suivre de très près. . 

16 BITS 

n.c. 

StttDES 

Terrv's Btq Advcntura 

Un pitKpamme dans le qenre Mario Bros... 

AMIGA, C 64, ST 

novembre 

SMULMONDO 

600 cc Manager 

Une course de motos avec ^aphesmes 3D sufaces pleines. 

AMIGA, C 64, PC 

début 90 

SMULMONDO 

GP Tennis Manager 

Un Rmulaieur de lennls.. 

AMIGA, C 64, PC 

printemps 90 

SPECTRUM HOLOBYTE 

Tank (PC) 

Un simulaieuf de char d'assaut 


disponible 

SUSLOCIC 

ATP Rqht Slrrvulalcr 

Vous propose de prendre les emunandes d'un BortMi ou d'un Allais. 

AMIGA, PC, ST 

début 90 

SUBLOGIC 

Hawaiian Odvsev (PC) 

Un simulaieuc de vol mais aussi un Mu d'aventuiel Etonnant. 

AMIGA, ST 

lin 89 

SUBLOQC 

UFO iPCl 

Apprenez à piloter une soucoupe voMiite... 

AMIGA. ST 

Immlnet^te 

SYSTEM 3 

Lasi NlriA II 

Les versions 16 bus sont superbes! 

AMIGA. ST 

imminente 

SYSTEMS 

Mvih 

Un peu d’action aux superbes QraphMmcs avec scrdM>a muUdirecdonnei. 

8 BITS PUIS 16. .. 

n.c. 

SYSTEMS 

Tuiker 

Un grand «u d ercade/aveniur* se déroulant en Afnque 

R BITS PUIS 16,. 

ne. 

THALAMUS 

ArmaXtc 

La metleur Shooc'em up sur C 64 est enfin adapté sus d'aufles machines. 

AMIGA. CPC, CT 

n.c. 

THALAMUS 

MlndreU 

Il s'aqH en lact de ia version 16 bus de Quedex. réaK&é par Fpvx. 

AMIGA. ST 

n.c 

THALAMUS 

Snart 

Un Ku nouveau d'aceon/reflexion,.. 

C64 

n.c. 

THALAMUS 

The Seareh d Sharla 

Premier jeu arcade/aventure de cei éditeur Rsé^abé dans le Shooi'em up 

TOUS FORMATS 

n.c. 

THEEDG6 

SnooDV 

Un Drogrsmme Issu du stitocuiMt d« B.D. cffnm d( aiernbn vwtusmn 

N C. 

décembre 89 

THE EDCE 

The Punisher 

InsMé d'uns B D.. ce Mu d’aettoo est le pcemtec d’uns séné de deux 

N.C 

fin 89 

THEEOGE 

X’Men 

Un Mu tTaefion metianl en scèna des super-héros Marvel. 

TOUS FORMATS 

dicembrt 89 

THRILLER 

Lords <rf Doori 

Un Mu d’aventure au système de mu Inepbé de cekil de Dvngeon Master 

AMIGA. PC, ST 

printemps 90 

TTms 

Oark Ctnturv (AmKfl) 

Un combat meoanl en scène des tanks futurlsies. • 

PC, ST 

Imminente 

TITUS 

Kniqht Force IPC) 

Uti ifu d'aePon w déroulant sut déférentes périodes temporelles 

AMIGA, CPC, ST 

Imminente 

hius 

Wild Street (Amiqa) 

Un braat lhem-up dans le genre Vtqdonre 

PC, ST 

n.c 

TYNESOrr 

Ut Dersgn pinball 

Un ntoper vu du dessus avec lepréseniabon en 3D des déplacements. 

AMIGA, PC. ST 

n c. 

TYNESOrr 

Beverly HilU Cop 

Ün Mu d'action inscdré du hlm te /bc de BeifeKy Htlb. 

TOUS FORMATS 

n.c. 

TYNESOFT 

Rolkr Coasier Rumhler 

Un Shooi'em up assez onqmal en 3D 

AMIGA, C 64, PC, ST 

n c 

UeiSOFT 

Gréai Courts (Amkie) 

ks hits du Présent numéro 


disDonlble 

UBI SOFT 

Unreal (Amiqa) 

Un Mu d’arcade ^aventure très ren^qué du fait de la beauté de ses devants 


n.c. 

ÜSGOLD 

Ghouli’n Ghoib (ST) 

Est en bonne vote Ivutr aussi avani*premlère TUl n^ 70) 

N.C. 

imminente 

US GOLD 

Moonwalker 

Incarnez Michael Jackson dans ur>€ série de leux d’actions 

TOUS FORMATS 

r\.c. 

ISgold 

Turbo Outrun IC 64) 

Owf dire si ce n'esi qu*U «è Ij^ promettes ? 

TOUS FORMATS 

n.c. 

VIRGIN 

Contirenlel Cirru» 

Ur^ course de Fl issue d’un mu d'arcade Taito. 

TOUS FORMATS 

n c. 

^IN 

Double DraQW II 

Propose de crselDeun «apteoas que le premMf... 

TOUS FORMATS 

n.c. 

VIRGIN 

Ninia Warrlor lAmioa} 

Un excellent beal-lhcm-up pour deux loueurs 

TOUS FORMATS 

n.c. 

Virgin 

Roadwars 11 

La suite du shoot-tbtm-up bien connu. 

AMIGA. ST 

dlRMnlble 

VIRGIN 

ShmoU (C 64) 

Est plus réussi que les vecMons I6btls! 


n.c. 

®5iN 

Speedboat Assassir\s 

Un corobet sur Teau, dans la bqnée de Uue end iet die. 

AMIGA. CT 

n.c 

VIRGIN 

T-Blrd 

Un combat en voiture . 

AMIGA, CT 

disponible 
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Anhi medes : la nouve lle 
génération 

Assez peu coûteux en regard de ses performances, l’Archimedes ne 
perce toujours pas hors Grande-Bretagne. La version bas de gamme est-elle 
en mesure de faire évoluer la situation ? 


Tout le monde ou presque con¬ 
naît l'Arc/ii'medes 300, ordinateur 
sérieux, coûteux, à la limite 
réservé aux professionnels. Mais, 
l'Archimedes c’est désormais une 
gamme complète. Du R 140, une 
console Unix distribuée seulement 
en Grande-Bretagne, au récent 
A 3000, Acorn attaque tous les 
segments du marché de la micro 
avec des machines à compatibilité 
ascendante. 

Familial et 32 bits.. 

Le parallèle avec la gamme Amiga 
(du 500 au 2500 Unix) est d'ail¬ 
leurs troublant. Du reste, le 
A 3000 est un peu à l’Archimedes 
ce que le 500 est à l'Amiga : une 
machine destinée au marché fami¬ 
lial aux performances théorique¬ 
ment dignes de machines bien 
plus onéreuses. L’Archimedes 
3000 est structuré autour d’un 
microprocesseur ARM 32 bits à 
technologie RISC cadencé à 4 
MHz. II dispose en standard de 1 
Mo de RAM (extensible en 
interne) et de 512 Ko de ROM. 
Basic, système d’exploitation, 
intégrateur graphique et autres 
modules sont en machine dès la 
mise en route. Pas la peine de 
charger tel ou tel module complé¬ 
mentaire venant grever d'autant la 
mémoire utilisateur. Celle-d est, 
toutefois amputée de la mémoire 
vidéo. Divers coprocesseurs basés 
sur la même technologie que 
l'ARM sont présents (entrées/sor¬ 
ties, gestion de mémoire, son et 
Images). Résultat, une palette de 
4 096 couleurs, un mode graphi¬ 
que de 640 par 256 en 256 tein¬ 
tes si l'on utilise un êaan classi¬ 
que. le double avec un multlsync. 
En matière de sons, l'A 3000 pro¬ 
pose 8 canaux sur 9 octaves, le 
tout en stéréo. Notez que la 
machine dispose de deux petits 
haut-parleurs pour la restitution 
des sons mais qu'une sortie pour 
chaîne haute-fidélité est présente. 
Côté mémoire, on dispose d’un 
lecteur de disquettes 3 pouces et 
demi de 800 Ko formatés. La 
machine propose une interface 
imprimante Centronics, un bus 
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d’extension externe ainsi qu'un 
port souris situé sous le boîtier 
(pire que le ST!). Bref, les évolu¬ 
tions sont mineures par rapport au 
310. Signalons toutefois que 
l'interface sérielle est ici en option 
et que le 3000 est de 10 % plus 
rapide que son prédécesseur. On 
le voit, le tableau est alléchant, 
d'autant plus que le système pro¬ 


pose des capacités multitâche... 
Tout cela pour un peu moins de 
9 000 F TTC. Ce prix est élevé, 
c'est incontestable surtout si l'on 
considère le 3000 comme une 
machine de feux en concurrence 
avec les STT et autres Amiga 500. 
Toutefois, l'Archimedes se place 
plus en rival de machines telles 
que le II GS ou les compatibles de 
milieu de gamme. Et il est certain 
que lorsque l’on prend en compte 
les performances pures de ces 
machines, on est amené à se 
poser bien des questions... 

Périphériques et 
programmes 

L'imagerie populaire veut que 
l'Archimedes soit dépourvu de 
programmes et de périphériques. 
Quelle méconnaissance de l'uni¬ 
vers Acom ! Dans le giron de cette 
firme, diverses compagnies tierces 
assurent de nombreux développe¬ 
ments. Inconnus des possesseurs 
d'Atari ou d’Amiga, les noms de 
Computer Concept. Minerua 
Software, Silicon Software, Ch- 
res, Watford et autres évoquent 


immanquablement pour l'amateur 
d'Archimedes divers programmes 
tels que traitements de texte, logi¬ 
ciels de DAO et de 3D, création 
de platine électronique, gestion de 
fichiers, etc. Evidemment, les 
fanatiques des manettes de )eux 
seront un tantinet déçus par le 
manque de shoot-them-up et 
autres jeux. Mais tel n’est pas le 


propos de l’Archimedes : n'est-il 
pas dépwurvu de prise de joys¬ 
tick? Côté extension, la machine 
d'ispose de divers digitaliseurs de 
sons et d'images, de genlock, de 
carte MIDI, de convertisseur ana¬ 
logique/digital, d'extensions 
mémoire, etc. En outre, ces pro¬ 
duits sont proposés â des prix sou¬ 
vent très compétitifs. Alors, pour 
quelle raison ces produits pour 
Archimedes sont-ils si peu con¬ 
nus ? Tout simplement parce qu’ils 
ne sont disponibles... qu’en 
Grande-Bretagne, seulement en 
Grande-Bretagne. Personne ne 
les importe en France à quelques 
exceptions près. Le représentant 
officiel d'Acorn en France 
(ASHIV), propose divers logiciels 
et périphériques mais comme 
l’explique M. Hldian : • Nous ne 
pouvons tout faire >. Conclusion, 
ces produits n'arrivent en France 
que par des moyens détournés et 
sans traduction. 

Demier-né de la gamme Archime¬ 
des, le A 3000 est un modèle 
d'entrée de gamme. U se distingue 
par la présence du logo British 


Broadeasting Corporation dont 
sont dépourvus les autres machi¬ 
nes de la gamme. Cela démontre 
la volonté du A 3000 de succéder 
au BBC Model B. machine cou¬ 
rante dans les écoles d’outre- 
Manche et utilisée par la BBC 
pour ses émissions d'initiation â 
l’informatique. La percée en 
Grande-Bretagne du A 3000 et de 
l'ensemble de la gamme Archime¬ 
des en est grandement facilitée. Il 
en est autrement sur les autres 
marchés, Premièrement, l'acquis 
d'une base Installée n'existe qu'en 
Grande-Bretagne. Deuxième¬ 
ment, la politique d'Acorn se dis¬ 
tingue par diverses particularités. 
Ainsi, en France le câble Péritel est 
optionnel. Le clavier Azerty est li¬ 
vré sous forme de pastilles à coller 
sur les touches de la machine. La 
traduction de la documentation du 
système n'est pas prise en charge 
par Acorn mais par l’importateur. 

British only? 

En outre, les remises accordées 
aux représentants étrangers sont 
ridicules par rapport à celle con¬ 
senties au revendeurs britanni¬ 
ques. D’ou des prix S l’export rela¬ 
tivement élevés. Le seul enseigne¬ 
ment à tirer de tout cela est 
qu’Acorn fait vraiment le mini¬ 
mum pour sa machine en dehors 
de la Grande-Bretagne. Cela ne 
favorise guère sa percée en dehors 
d’un cercle très restreint d'ama¬ 
teurs. C’est d’autant plus regret¬ 
table que les qualités de l'Archi- 
medes sont indéniables. Mais, 
face aux rouleaux compresseurs 
que sont les ST et Amiga ça ne 
suffit pas. Ça ne suffit plus! La 
place de l’À 3000 est assurée en 
Grande-Bretagne. Qu'en sera-t-ll 
ailleurs? La réponse appartient à 
Acorn... Mathieu Brisdu 


No p roblem 

Distributeur de logiciels et exten¬ 
sions en Grande-Bretagne, la 
société Microdealer International 
Ltd. a fermé ses portes récem¬ 
ment. Cet événement laisse le lec¬ 
teur francophone de Tilt parfaite¬ 
ment indifférent. Toutefois, l’édi¬ 
teur d’outre-Manche Microdea! 
veut éviter tout amalgame. Ce 
dernier tient donc à préciser que 
Microdea) poursuit ses activités. 
La société se porte bien et 
annonce six nouveautés pour 
courant octobre 1989. Il n’y a 
donc pas lieu de confondre Mlcro- 
deal .(l’éditeur) qui se porte bien 
avec Microdealer (le distributeur) 
en faillite. Dont acte. M.B. 
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L'Archimedes 3000. dIndéniables quafrtés graphiques et musicales. 































Portfolio: petit 
mais costaud! 

Atari a réussi son pari de miniaturisation : le 
Portfolio fonctionne à la perfection. Mais, son prix 
attractif ne masque-t-il pas que son intérêt, 
sans extensions, est furieusement limité? 


Mignon est un adjectif qu'on appli¬ 
que rarement à un ordinateur, 
surtout un PC ! C’est pourtant le 
qualificatif qui monte automati¬ 
quement aux lèvres de ceux qui 
voient pour la première fois le 
Portfolio d’Atari. Sa petite taille 
(20 X 10 X 3 cm), son petit cla¬ 
vier, son petit écran, son petit lec¬ 
teur de cartes sont sûrement à 
l’origine de cette impression, selon 
l’adage qui veut que tout ce qui 
est petit est Joli. Mais cette impres¬ 
sion est confortée par ses formes 
douces et sa couleur d’un gris 
chaud. L’écran rabattable, à cris¬ 
taux liquides, affiche en bleu sur 
fond gris clair 8 lignes de 40 carac¬ 


tères. Les touches du clavier sont 
souples et répondent assee bien 
aux sollicitations. L’espacement 
est assez large pour qu’un doigt 
normal n'ëaase pas plusieurs tou¬ 
ches à la fois. Il est cependant tout 
à fait impossible de taper avec tous 
les doigts aus» vite que sur un cb- 
vier normal. Compte tenu de ses 
dimensions, le clavier ne com¬ 
prend que 63 touches, donc pas de 
pavé numérique, mais deux tou¬ 
ches supplémentaires : une louche 
fonction et une touche Atari. 

A l’intérieur, le Portfolio abrite un 
micro-processeur 8088 à 4,92 
MHz exploité par Ms-Dos 2.11, ce 
qui en fait évidemment un com¬ 


patible PC. La mémoire vive est 
de 128 Ko et possède la particu¬ 
larité de conserver les données. 
Le Portfolio est alimenté par piles, 
et comme il faut bien prévoir leur 
remplacement, les données sont 
conservées pendant quelques 
minutes même si vous les ôtez. 
Une ROM de 256 Ko contient le 
système d’expbitation et cinq logi¬ 
ciels qui transforment le Portfolio 
en mini-bureau de poche. 

La présence d'une calculatrice ne 
fera pas crier au miracle. Ni 
l’agenda ni le carnet d’adresses. 
Ce sont des éléments qu'on peut 
se procurer facilement n'importe 
où et pour peis cher. Une mention 
quand même pour le carnet 
d’adresses qui. épaulé par un 
minuscule haut-pa^ur, compose 
directement les numéros de télé¬ 
phone. Mais seulement si votre 
téléphone est connecté sur un 
standard à fréquence vocale. 
L’éditeur de texte (notez qu’Atari 
a évité l’appellation de traitement 
de texte), s'apparente plutôt à un 
bloc-notes. Les notes prises sont 
stockées en ASCII, format bien 
utile pwur les transferts. Le format 
de stockage des fichiers du tableur 


(127 colonnes, 255 lignes), le der¬ 
nier des cinq logiciels, est un for¬ 
mat WKS, le format de Lotus, 
1.2.3. Tout cela donne un micro 
portable autonome capable de 
rendre bien des services. 

Un bureau de poche 

Mais le Portfolio n’est pas un ordi¬ 
nateur solitaire. 11 communique 
avec les autres compères de son 
engeance, les PC. la transmission 
des données, voilà l’important. 
Sur le côté droit du Portfolio, une 
légère protubérance dissimule un 
cache qui, une fois ôté, révèle un 
bus d’extension. Celui-ci accepte 
des interfaces qu'il faut acquérir en 
plus. Pour le moment, il en existe 
deux : parallèle Centronic (490 F) 
ou série RS 232C (690 F). C’est 
par là que vont s’écouler les infor¬ 
mations, soit vers une impri¬ 
mante, soit vers un autre PC. Le 
Portfolio recèle dans sa ROM, 
décidément bien garnie, un logi¬ 
ciel de transfert et l’interface paral¬ 
lèle est livrée avec un logiciel cor¬ 
respondant pour le PC. La com¬ 
munication de micro à micro peut 
ainsi s'effectuer indifféremment 
dans les deux sens. ► 



Distribué par 

g _ UBI SOFT 
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Le Portfolio peut aussi être relié 
à un ST. Pour l’instant, cela ne 
concerne que les fichiers ASCII et 
seulement par l’interface série. 
Mais un programme de transfert 
sur Atari ST, qui permettra de 
transférer les fichiers au moyen de 
l'interface parallèle, est en cours 
de développement. 

Il existe un autre moyen d'éten¬ 


dre les capacités de la machine : 
sur le côté gauche, une fente bée 
dans l'attente d'être comblée. On 
l'alimente avec des cartes de la 
taille d’une carte de crédit. Deux 
familles de cartes peuvent s'y insé¬ 
rer ; des cartes RAM et des cartes 
ROM. Les premières d'une capa¬ 
cité de 32,64 ou 128 Ko, et s’uti¬ 
lisent exactement comme des dis¬ 


Le Portfolio dispose d'un clavier correct et d'un écran assez lisible. 

Brandie I 


Loriciel lance le west phaser, un pistolet pour 
les principaux micros du marché. Le connecter 
n’est cependant pas toujours évident... 



Lin authentique six coups. 

Vous le savez, Loriciel lance un 
pack nommé West Phoser. Il s'agit 
d'un ensemble fonctionnant sur 
diverses machines offrant un pis¬ 
tolet — comparable à ceux fonc¬ 
tionnant sur les consoles Sego et 
Nintendo — ainsi qu’un pro¬ 
gramme. Pour la suite, on 
annonce la venue de logiciels uti¬ 
lisant ce pistolet. Alors que ses 
homologues d’autres marques 
évoquent la science-fiction, il nous 
ramène au temps passé de la con¬ 
quête de l’Ouest américain. Par 
ailleurs, il possède un câble plus 
court que celui du pistolet Sega 
{environ 1,5 mètre). 

Le problème que nous avons ren¬ 


contré lors du test de ce pack 
concerne le branchement du pha- 
ser sur le PC. La prise du pistolet 
est une RS 232 (interface sérielle) 
avec connecteur 25 broches de 
type femelle. Les utilisateurs de 
PC qui voudront acquérir le west 
phaser doivent donc étudier de 
près l’arrière de leur machine afin 
de vérifier si leur connecteur de 
sortie est bien compatible avec 
celui du pistolet. L'ordinateur doit 
disposer d'une prise 25 broches de 
type mâle (picots métalliques 
apparents). Si ce n'est pas le cas, 
vous pouvez acheter un adapleur 
mâle/femelle ou 25/9 broches 
pour connecter le phaser directe¬ 
ment sur une prise souris 
(9brochcs)- N'oubliez pas enfin 
que le west phaser ne fonctionne 
pas sur les PC VGA ou écrans à 
haute rémanence (vert et ambre 
par exemple). En outre, et c’est 
valable pour toutes les machines, 
il est recommandé de vérifier le 
réglage «luminosité» de l’écran. 
Ce dernier doit-être poussé â un 
niveau élevé afin d’obtenir une 
précision de tir suffisante. 

Olivier Hautefeuille 
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guettes. Une pile minuscule 
garantit la sauvegarde de ce qu'on 
a pu y inscrire- Un lecteur de car¬ 
tes, non encore disponible, pourra 
ensuite être connecté dans un slot 
d'extension de PC. Le seul incon¬ 
vénient de ces cartes RAM est leur 
prix, respectivement 590 F, 
990 F et 1490 F. Les ROM sont 
nettement moins onéreuses : 
290 F pour 64 Ko, et 590 F pour 
128 Ko. L'inconvénient, cette 
fois, est que, destinée & recevoir 
des programmes hxes, elles ne 
sont utiles que si l'on possède un 
programmeur de cartes, lequel 
n'est pas encore disponible. 
L'ambition d'Atari, avec le Port- 
follo, est d'attaquer surtout ce 
que, dans le jargon des gens de 
marketing, on appelle les grands 
comptes, c’est-â-dire les entrepri¬ 
ses qui achètent les machines par 
centaines. Chaque employé aurait 
ainsi un terminal personnel qu’il 
prourrait relier ensuite aux ordina¬ 
teurs de bureau. Le pari n'est pas 
stupide quand on sait que le 
moindre portable coûte 10 000 F 
et que le prix, pour les plus beaux, 


peut dépasser les 60 000 F. 
Alors, toutes les espérances sont 
permises pour un compatible à 
3 000 F ! Mais le grand public — 
c'est-à-dire vous — est aussi visé. 
A ce niveau, les perspectives sont 
plus hasardeuses. Les étudiants, 
peut-être, ceux qui aiment se faire 
remarquer seront sûrement inté¬ 
ressés. Qu’on ne s’y trompe pas, 
le Portfolio paraît être une bonne 
machine. Après avoir promené ce 
• plus petit PC du monde » dans 
ma poche pendant une semaine, 
je n’ai pas noté de défaut, ni de 
panne. Les transferts sur un autre 
PC et sur imprimante fonctionnent 
et un programme en turbo pascal 
tourne parfaitement. Le problème 
est que, pour un non- 
professionnel, l’utilisation quoti¬ 
dienne du Portfolio s’apparente au 
gadget de luxe, même pour 
3 000 F- Nous pouvons espérer 
que le succès du Portfolio dans les 
entreprises fera suivie à son prix, 
dans le futur, la même courbe 
descendante que celui des calcu¬ 
lettes dans le passé. 

Jean-Loup Renault 



Refpur en force 
dea 8 bits 
dans le concours 
de graphisme, avec 
ces dessins réalisés 
par Hervé Vazellie, 
17 ans. sur un 
Amstrad CPC 6128, 
à t'aide de Vexeettent 
OCP Arts Studio! 
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Volez autrement 

Tout le monde connaît F/ight Simu/ator /// 
sur PC. D’un genre différent, LAS 86 propose à 
l’utilisateur de voler en aveugle... ou presque! 


L'évolution de la technologie et 
l'intégration' de plus en plus 
grande des composants électroni¬ 
ques nous permet à l'heure 
actuelle d’avoir des machines per¬ 
formantes associées à des logiciels 
de simulation de vol proches de 
la réalité. L’exemple le plus con¬ 
vaincant est bien évidemment 
Fiight Simu/ûtor ///. 

Au fil du temps les résolutions 
vidéo s’affinent, les déplacements 
sont moins saccadés et les possi¬ 
bilités offertes par les programmes 
toujours plus surprenantes (atter¬ 
rissages sur de nombreux sites 
connus, options multijoueurs, 
etc.). Si toutes les attentes ludi¬ 
ques sont amplement satisfaites, 
rien n’est plus désagréable, lors 
d’une navigation aux instruments, 
que de s’apercevoir que la piste 
n'existe pas ! Ne riez pas, sur Ffrght 
III, l’aérodrome de Pontoise- 
Cormeilles n’est présent que par 
balise interposée. 



Las 86 sur C 64 

Ainsi est apparu sur le marché un 
logiciel de simulation de vol aux 
instruments. 

Le Las 86 puisque c'est son nom, 
permet la navigation, en temps 
réel, entre douze terrains de la 
région parisienne (et additif nord 
ouest). Plus qu’un simple jeu, il est 
livré avec les vraies cartes de navi¬ 
gation aérienne. Le pilote s’en- 
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traîne aux joies du vol IFR — aux 
instruments — sans aucune réfé¬ 
rence visuelle extérieure. 

Une fois lesparamètres de vol ini¬ 
tialisés (direction et intensité du 
vent, turbulences, radio et balises 
réelles diverses), les conditions de 
décollage, d’approche et d’atterris¬ 
sage seront identiques à la réalité. 
Tout les instruments d’un Cessna 
180 sont représentés, mais avec 
une autre disposition. Contraire¬ 
ment à Flight Simulator la version 
actuelle du Los 86 n’autorise 
aucune communication radio avec 
les tours de contrôle ou les centres 
d’informations en vol (AFIS). 
Pour les amateurs de sensations 
fortes un générateur de pannes 
aléatoires est prévu. Certains ins¬ 
truments pourront disparaître au 
moment le plus critique prouvant 
aboutir à un crash. Mais, Thumour 
des commentaires vous fera très 
vite oublier cette défaite face à la 
machine. 

Pour évaluer vos capacités de 
navigateur, l’adjonction d'une 
table traçante sur laquelle vous 
aurez préalablement disposé la 
carte de laroutechoi^e. indiquera 
à tout moment votre position et le 
tracé réel du cheminement de 
l'avion. 

Quelques options supplémentai¬ 
res sont disponibles comme une 
touche Freeze (pause) ou Moue 
(déplacement rapide d’un point à 
un autre). 

A noter également la possitnlité de 
voir les signaux lumineux de la 
piste en phase d’atterrissage mais 
uniquement à une altitude infé¬ 
rieure à 200 pieds (61 mètres !}. 
Le remplacement du joystick clas¬ 
sique par une reproduction d’un 
vrai volant d’avion tel le MAXX. 
tendra Tensemble encore plus réa¬ 
liste. (Los 86, importé par GS 
conseil, existe pourC 64 et com¬ 
patibles.) Rosario de Sanctis 


Nathan a fout 

Le nom de la société Nathan est 
plus familier aux élèves des collè¬ 
ges qu'aux accrochés du joystick. 
Nathan fournit en effet le plus gros 
de sa production â l'Education 
nationale. Si sa machine de pré¬ 
dilection fut longtemps le presque 
défunt Thomson, il y a quelque 
temps déjà que le PC a pris sa 
place. Il n'empèche que les logi¬ 
ciels Nathan, étaient souvent 
synonymes d'ennui. 

Tout cela va changer. Conscients 
de l'avance d’éditeurs comme 
Carraz ou Cocktel, les dirigeants 
de Nathan ont décidé de mener 
l'offensive sur plusieurs fronts. 
Sur le fond, la révolution a déjà été 
entamée avec des logiciels qui sor¬ 
tent du domaine scolaire, tels les 
P.A.O. Le Journaliste ou Typo 
Ffcsfi (voirrubriquecréation). Elle 
se poursuit dans la même direction 



Un jeu inspiré d’un titre? 


avec PC Globe 3.0, version actua¬ 
lisée d’un programme qui, pour 
moinsdeSOO F.convertit votrePC 
en une encyclopédie regroupant 
tous les pays du monde. 

Dans la forme, l’évolution est dou¬ 
ble. En premier lieu, les éducatifs 
subissent un sérieux ravalement. 
Mêlant habilement jeu et pédago- 
^e, ils se transforment en « éduca- 
tifs-ludiques >. Le premier exem¬ 
ple de ce nouveau genre est Le La¬ 
byrinthe d'Errore. Conçu à l'image 
et selon le principe de « l’aventure 
dont vous êtes le héros», il se pré¬ 
sente comme un jeu d'aventure où 
les énigmes sont remplacées par 
des épreuves d’orthographe. Il est 
intéressant de noter que ce pro¬ 
gramme est tiré d’un livre qui existe 
réellement aux éditions Retz. Dans 


le même genre, on devrait bientôt 
voir arriver The Lift, un jeu de pla¬ 
teau destiné à enseigner la langue 
de Shakespeare. 


La deuxième évolution est au 
moins aussi importante. Vous 
n’étes plus obligé d’acquérer un 
PC pour profiter de l’éducation à 
la sauce Nathan. L’Atori ST 
accède au statut de machine édu- 



Le labyrinthe d'Errore sur 5T. 
cative comme les autres : tous les 
logiciels nouvellement sortis sont 
maintenant déclinés sur ST. 
Même l'Amfgo se volt doté de ver¬ 
sions spéciales pour Le Lobyrin- 
the d'Errore et Lift. 

Le jeu pur et dur est lui aussi entré 
chez Nathan, en co-édition — tout 
de même — avec Coktel Vision. 
Astérix et le coup du menhir est 
un jeu d’aventure graphique 
animé en 3D entrecoupé de scè¬ 
nes d’action qui voit le jour au 
moment de la sortie du dessin 
animé du même nom. 

Si les éducateurs branchés (et les 
éduqués !) trouvent que tout cela 
est bel et bon, les adeptes des 
méthodes anciennes ont toujours 
des ressources disponibles ; 
Nathan change, mais conserve 
une importante logithèque tradi¬ 
tionnelle de qualité éprouvée : la 
valeur Nathan, pas le nombre des 
années! Jean-Loup Renault 
i,-. ..:..,v :. 


Amigaf la chute 

...despnH 

Les affiches vantant les Amtga 
vont recouvrir les murs pendant 
quelques semaines. Mais la publi¬ 
cité ne suffit pas pour faire vendre. 
C’est probablement pourquoi 
Commodore, pour la seconde fois 
cette année, baisse le prix de 
l’Amiga 500. Il passe officielle¬ 
ment à 3 990 F. Mais il semble 
que les revendeurs nient le droit 
de pratiquer des remises sur ce 
tarif, qui n’a qu’une valeur indica¬ 
tive. Certains devraient donc les 
vendre avec un rabais. A vous 
d'user vos souliers et de faire jouer 
la concunence. 

Commodore propose aussi un 
bundle (terme barbare indiquant 
que plusieurs objets sont regrou¬ 
pés en un seul lot) appelé à pro¬ 
pos Starter Kit. Il est composé bien 
évidemment d’un Amiga 500, 
mais aussi de trois jeux {Miniature ► 
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Ce que 
vous devez 
absolument 
savoir sur le jeu 
de l’année! 


est et rien ne manqüe ô l'oppel. 

Sim City est presque vivent! Le jeu est rempli d’enimetions et de brui- 
toges. Construise; des routes et les voitures opparuissent, un aéroport et 
les mi'ons décollent. Vos usines grandissent, vos quartiers résidentiels 
évoluent. Choque décision influence instantanément b vie de votre ville. 
Et doits un mo^ spéa'ol, nus pourrez 6 bisir, dédendier des tomodes, des 
inondatioas, des feux, etc. Sauvez ainsi Son Ftondsco du trembbment de terre 
de 1906 ou Qkvs Tok^ de b poUution et de son monstte moiin bien connu I 


tx tlU TlO 
ClÜKlH W 


C ombien de fois vous êtes-vous dit en voyont des embouteiiioges 
gigantesques, des parcs détruits, des immeubbs croulont en ruines 
'Mettez-moi simplement un seul [eut é la Mairie, et vous allez voir ce que 
vous ollez voir!' 

Maintenant, ovec Sim Oty, le jeu phénomène, élu le meilleur de l'année 
19S9, prenez en main la destinée des plus grandes villes du monde. 


Ou olors décidez, tels les pionniers de l'Ouest, de construite à pottir de rien 
votre propre ville. Soyez à lo fois Moire et plonificoteur dons uns sintu- 
lotion où tout est géré en temps réel. 

Construisez des usines, des routes, des moisons, des oétoports, des sfodes 
et même des centrales nucléoites. Otgonisez le ttofic de voire vdle, 
et tosez des quortiets entiers. 


Sim Gty est unique dons l’histoire du jeu. 8 scénorios sont fournis : Ri'o 
de Janeiro, Détroit, Hambourg, etc. El malgré son exceptionnelle profon- 
tbur de jeu. Sim City reste simple à jouer avec son système d'icônes. 
Crée lo été ife vos rêvesISm Gty VOIS demies dés de votre vie, brestevcirsoppiltenl.. 
'Ueleur jeu è tonnée \W COUhilHI GAMING WORiO. 

16 pages dons lOGIN le f mogeirte japonruis de jeux mloo ! 

Olé dons le MtW YOa; TIME, NEWSWH, LOS AHGEE HEWID, eic. 
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ECRANS ATARI 


NOUVEAU CATALOGUE sur simple demonde contre 2 timbres à 2,20 F 
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commander ou Pire Noël. 


Golf, Superski et Cratii Cars), 
d'un logiciel de dessin ^Fusion 
Paint) et d’un traitement de texte 
fKinduJords), Le prix de ce Star¬ 
ter Kit, 4 290 F. le rend à notre 
avis extrêmement attrayant. 

Jean-Loup Renault 


L'Amiga 

s'expose 

Attendant environ 30 000 visi¬ 
teurs venus de l'ensemble des 
pays d’Europe, Amiga’89 se pose 
en tant que premier salon dédié 
à l’Amiga en Europe. Sponsorisé 
par Commodore et Markt & 
Technik Verlag (un groupe ger¬ 
manique spécialisé dans l’édition 
de journaux informatiques), ce 
salon se tiendra du 10 au 12 
novembre 1989 à Cologne en 
République fédérale d'AUemagne. 
Au programme : conférences, 
ateliers avec démonstrations de 
desktop video, applications musi¬ 
cales et autres. De nombreuses 
sociétés seront là afin d’exposer 
leurs produits. D’après les promo¬ 
teurs d’Amiga'89. environ 25 % 
des exposants viennent d'Améri¬ 
que du Nord. Nombre de produits 
seront donc présentés pour la pre¬ 
mière fois en Europe. M.B. 


E pidémie 

Encore un nouvel éditeur fran¬ 
çais! Aux Logiciels Merveilleux. 
ALM, est spécialisé dans les utili¬ 
taires et applications profession¬ 
nelles sur ST. Ainsi, ALM 
annonce la venue d'une version 
plus évoluée de Dali dont le prix 
devrait tourner aux alentours de 
500 F. On nous promet de nou¬ 
velles fonctions, le support du 
STE et de sa palette de 4096 cou¬ 
leurs. Mais le Dali normal ne 
disparaît pas pour autant, ffetou- 
che a été développé par une 
46 


entreprise germanique nommée 
3K. La version française de ce 
processeur d’image est prévue 
pour octobre 1989. En résumé, il 
est comparable à ZZ Lozy Point de 
Human Technology. Il fonctionne 
intégralement en tramé, est en 
mesure d’effectuer des agrandis¬ 
sements et des réductions. En 
outre, il s'avère fort rapide. Il exis¬ 
tera en deux versions : l’une pour 
grand écran, fautre pour moniteur 
classique. 

Toujours en relation avec la PAO, 
ALM propose des packs de poli¬ 
ces de caractères pour Cofamus 
sur Atori ST. Ces derniers sont 
vendus 790, 1190 et 1 490 F. 
Autre logiciel : Universal File 
Sefeclor, un accessoire de bureau 
facilitant la gestion des fichiers et 
disquettes. Il est proposé à un peu 
moins de 300 F. Nous aurons 
Toccason de reparler très prochai¬ 
nement de ces produits. 

Mathieu Brisou 


les orix ? shui / 

Nous vous avons déjà présenté 
Toy’s « R * US (Tarn tam soft de 
Tilt n ’’ 70 page 148), le supermar¬ 
ché du jouet. Les jeux pour Toy’s 
« R » US vont du Lego à la micro 
en passant par l’électronique de 
loisirs. Ce qui signifie, en clair, que 
le rayon micro présente toutes les 
nouveautés softs, les consoles 
Sega, Nintendo, les Amstrad CPC 
et un nombre impressionnant de 
synthés, mini-télés portables, etc. 

Le tout à des prix « canons » ! Ima¬ 
ginez ; Le VeS Atari est à 
449,95 F; la Sega Master Sys¬ 
tem -i- coûte 989.95 F, la Nin¬ 
tendo de luxe 1 669,95 F et le 
système de base 989,95F. Un 
Amstrad CPC 6128 couleurs vous 
coûtera 3 500 F et un CPC 464 

2 500 F. Pour les muâciens, le 
PT 87, 32 touches, à 399.95 F et 
surtout la guitare clavier synthé 
Yamaha (20 instruments. 

20 rythmes, une prise MIDI, 

32 touches) à 444,74 F sont 
autant de bonnes affaires. Inléres- 

sant prour finir, un appareil photo 
tout-terrain à 595 F, un joy Sega 
à 119,95F, une radio K7 TV à 
789,95 F. Je ne vous parlerai pas 
du prix des softs ; sachez simple¬ 
ment que, là encore, les bonnes 
affaires sont lé^on. 

Une politique de prix aussi agres¬ 
sive ne sera probablement pas 
fadle à tenir par Toys « R » US 
mais les respionsables de la société 
sont confiants ; l’ouverture du pre¬ 
mier mz^asin, au centre commer¬ 
cial Vêlizy 2, a été un succès 
magistral ; et les consommateurs 
que nous sommes ne se plain¬ 
dront certes pas de pouvoir béné¬ 
ficier de prix ausd avantageux... 
(Toys « R » US : Centre commer¬ 
cial Vélizy II au sud-ouest de 
Paris : centre commercial de Pari- 
nor, au nord de Paris ; centre 
commercial Bordeaux-Lac ; cen¬ 
tre commercial Auchan, à 
Noyelles-Godault, près de Lille ; 
centre commerda) Auchan Plaiar, 
à l’ouest de Paris). 


Erra 

Marc Djian, d'Ocean France, me 
signale qu'il a été choqué par une 
erreur dans le. dossier <■ jeux de 
ballons > du numéro 70. J’écrivais 
que les concepteurs de Beach 
Volley avaient pris des libertés 
avec les règles du volley. Ce n'est 
pas le cas, le volley de plage est 
un sport qui existe réellement 
(t’occupes, ça vient de sortir!). 
N’étant pas un lecteur assidu de 
l'Equipe, je l’ignorais. Je me 
répends donc en excuses, en 
espérant que le straff d’Ocean ne 
m'en voudra pas du traumatisme 
subi et j'en profite pour répéter 
encore une fois que Beacb Vol- 

tum 

ley est un bon jeu. Pris pas un fol 
élan d’auto-critlque, je présente 
mes excuses pour avoir affirmé 
que la notice de Pirofes sur ST 
n’avait pas été traduite. La veidon 
que m’avait fait parvenir Micro- 
prose était en anglais, mais les ver¬ 
sions du commerce comportent 
une notice en français. 

Deux réclamations dans la même 
journée, c'est très contrariant. Ça 
m'apprendra à parler trop vite. 
D'autant plus que si cela devenait 
une habitude, nous serions obligés 
de créer une rubrique réclamations 
dans Tilt et ça ferait mauvais 
genre. Alain Huyghues-Lacour 


les écrits 

restent 

Flexidump est destiné à améliorer 
l’impression de vos Images graphi¬ 
ques et éventuellement de certains 
textes. 11 fonctionne indifférem¬ 
ment dans les trois résolutions et 
accepte les formats Neo (basse 
résolution uniquement, bien sûr) 
et Degas (toutes résolutions). Mais 
rien ne vous empêche de travail¬ 
ler sur une image d’un format dif¬ 
férent. Pour peu que vous l’ayez 
auparavant recodée dans le for¬ 
mat voulu. Si vous ne possédez 
pas le programme de transco¬ 
dage. vous pourrez utiliser avec 
profit le snapshot fourni qui sau¬ 
vegarde dans l'un des deux for¬ 
mats cités, Le programme accepte 
la plupart des imprimantes 9 ou 
24 aiguilles, noir et blanc ou cou¬ 
leurs. Une fois votre image char¬ 
gée. vous pouvez encore la trans¬ 
former grâce à un certain nombre 
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Ftexidump sur ST. 


d'outils (mais il ne s'agit pas d’un 
programme de dessin proprement 
dit). On peut ainsi sélectionner 
tout ou partie de l'image et lui faire 
subir retournement, inversion, 
symétrie horizontale, verticale ou 
globale. Quelques outils de des¬ 
sin sont présents : rectangle, cer¬ 
cle, dessin à main levée, remplis¬ 
sage par couleur ou trame, modi¬ 
fication de la palette. Les options 
d’introduction de texte sont assez 
riches ; choix de la taille, du sens 
d’écriture, aspect des caractères 
(épais, grisé, souligné, contours, 
italique). 

Passons maintenant à l’impression 
elle-même. Le programme offre 
un choix de 6 à 8 densités en 
fonction des possibilités de votre 
imprimante. La densité 6, par 
exemple, travaille en quadruple 
densité soit 240 points par pouce. 
Ce qui n’est déjà pas si mal ! Outre 
le choix de la densité, vous pou¬ 
vez opler pour un passage simple, 
double ou triple, ceux-ci s’effec¬ 
tuant avec un très léger décalage 
vertical pour améliorer encore la 
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résolution apparente. Les résultats 
sur une imprimante NLIO en den¬ 
sité 7 et triple passage sont éton¬ 
nants de qualité avec des noirs 
profonds, au prix bien sûr d’une 
impression très lente. Différentes 
options règlent l’impression. Side- 
ways permet de choisir entre une 
Impression horizontale ou verti¬ 
cale, Invert donne un aspect 
négatif à l’Image, Mono traduit tes 
différentes teintes en densité de 
points noirs (indispensable pour 
obtenir une Impression lisible 
d’une Image contenant différentes 
couleurs en demi-teintes) et enfin 
Enhance améliore le rendu 
d’impression des images digitali¬ 
sées. Vous pourrez encore choi¬ 
sir la portion de l’image qui sera 
imprimée, déftntr le nombre de 
répétitions de l’impression sur une 


même page (de 1 à 8) et l’espa¬ 
cement entre chacune, la taille de 
votre impression (Jusqu’à 
203,2 mm en horizontal et 
10 mètres en vertical pour une 
banderole par exemple) et la con¬ 
servation ou non du rapport 1/1 
(pour obtenir des cercles parfaits). 
Vous pouvez enfin sauvegarder 
votre image avec l’enregistrement 
de tous ces critères pour pouvoir 
l’imprimer ensuite directement du 
bureau GEM, sans avoir à repas¬ 
ser par le programme. L’aide en 
ligne (en anglais pour l'instant) est 
accessible à tout moment et se 
révèle claire et complète. Un 
excellent produit qui permet 
d’exploiter pleinement les capaci¬ 
tés de son imprimante (disquette 
Arobace pour Atari ST; prix : D). 

Jacques Harbonn 


Faites le plebi ! 


Station, spécialisée dans la diffu¬ 
sion des freewares sur Atari ST, 
nous propose une série de nou¬ 
veaux utilitaires. Programmapaint 
est un logiciel de dessin program¬ 
mable - Il permet de dessiner et de 
faire de petites animations à l’aide 
de formules mathématiques. Il 
fonctionne en basse et haute réso¬ 
lution. Outre le dessin avec les 
outils habituels de création (main 
levée, rectangle, cercles, polygo- 



Progammapalnl, sur ST, 

nés, lignes), la loupe réglable, et 
les options de retravail ultérieur 
(perspective, ombrage, dédouble¬ 
ment, étoile, images en miroir). Il 
propose le dessin à l’aide d’une 
vaste gamme de formulés mathé¬ 
matiques. Les tracés effectués à 
l’aide de cette dernière option 
prendront beaucoup moins de 
place en mémoire (il est ainsi pos¬ 
sible de sauvegarder jusqu'à 
5 000 dessins simples sur une dis¬ 
quette simple face !) et seront plus 
faciles à utiliser sous GFA basic. 
Un programme Intéressant à plus 
d'un titre. 

Auto-£cofc propose une vérifica¬ 
tion de vos connaissances du code 
de la route. Le programme dis¬ 
pose de plus de 280 questions 
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choisies aléatoirement. Il lient le 
compte de vos résultats (n’oubliez 
pas qu'un score inférieur à 35 
points sur 40 signifie l’échec à 
l’épreuve du code). Les graphis¬ 
mes sont simples mais clairs et 
Tutilisation de la souris apporte un 
grand confort. 

Ouuertures est un gestionnaire 
d’ouvertures d'échecs qui devrait 
intéresser tous les joueurs du 
maître-jeu. Le programme offre 



d'esthétique moyenne mais très 
clair. Un bon programme, d’utili¬ 
sation facile grâce à la souris, qui 
permettra aux débutants de se 
familiariser avec cette phase capi¬ 
tale des échecs et aux joueurs 


confirmés de se constituer facile¬ 
ment une bibbothèque d’ouvertu¬ 
res d'accès facile et didactique. 
Nous vous parlerons le mois pro¬ 
chain d'autre freewares. 

Jacques Harbonn 


Lesemulateurs 
nouveaux sont 
arrives 


Ouvertures, sur ST. 

déjà un certain nombre d’ouver¬ 
tures, avec beaucoup de varian¬ 
tes, la valeur de chaque coup et 
quelques commentaires. Il est 
possible de modifier fadlemenl un 
fichier d’ouverture, d’en aéer un 
ou de combiner plusieurs fichiers 
existants. Les coups joués sont 
visualisés sur un échiquier 2D 


On connaît depuis quelques 
années déjà les émulateurs Macin¬ 
tosh pour Alaii ST. A son tour, 
l'Amigo s'y met. 

Proposé par ReadySoft, éditeur 
de Drogon's Lair, A Max vous 
profiosc de transformer votre 
Amiga 500, 1000 ou 2000 en 
Macintosh de première ou 
seconde génération. 

Un Mac 

dans votre Amiga 

L'ensemble comprend deux dis¬ 
quettes et une cartouche que l’on 
connecte comme un lecteur de 
disquette- C’est dans cette der¬ 
nière que l’on met en place les 
ROM Macintosh (64 ou 128 Ko). 
Celle-ci offre en outre la possibi¬ 
lité de connecter directement sur 
l'Amigo un lecteur de disquettes 
Apple. Ainsi, on est affranchi de 
l’obligation de transférer les pro¬ 
grammes.d'un format Mac à un 
autre. Mais, l’addition est majorée 
d’autant. Simple à mettre en 
œuvre, A Max propose divers 
paramétrages faeüitant Tutilisation 
de périphériques (imprimantes), 
les réglages de l'écran, la prise en 
compte de la quantité de mémoire 
présente. Ces paramètres peuvent 
être traités directement par le biais 
d’un autobool ou bien encore 
modifiés par une intervention 
manuelle de l'utilisateur en mode 
Amiga ou Mac. 

Le principal problème réside dans 
la gestion de l'écran. En mode 
Entrelacé on se trouve en pré¬ 
sence d’une image que l’œil sup¬ 
porte difficilement. En mode 
Page, une commutation s'effectue 
par demi-écran ce qui s'avère 
énervant à la longue. La solution ? 
Disposer du Flicker Fixer et d’un 
bon écran. Encore une fois la fac¬ 
ture... Nous n’avons pu tester 
véritablement la bonne compati- 
biblé de cet émulateur pour des 
raisons de dossiers systèmes 
incompatibles. Ceci montre que 
les problèmes sont les mêmes que 


pour les premiers émulateurs sur 
Atari ST. Mais nous aurons l’occa¬ 
sion dans un prochain numéro de 
vous en dire plus sur ce produit. 
Pour sa part, l'Atari dispose désor¬ 
mais d’un nombre Impressionnant 
d'émulatçurs en tout genre. Les 
plus récents sont PC Speed et 
Supercharger. Ce dernier étant la 
concurrent direct du premier. Du 
reste, Il ne manque pas d’argu¬ 
ments. PC Speed se présente 
sous la forme d'une carte électro¬ 
nique que l’on soude directement 
sur le 68 000 de l’Atari. Plus sim¬ 
ple à mettre en œuvre. Super¬ 
charger se branche sur le port dis¬ 
que dur de la machine par le biais 
d’un simple câble. C’est simple 
comme bonjour et pas de danger 
pour la garantie. Ce mode d’ins¬ 
tallation est possible car Super- 
chaiger se présente comme un PC 
autonome. Il dispose d’un Nec V 
30, de 512 Ko en standard exten¬ 
sible à 1 Mo et offre un emplace¬ 
ment sur la carte mère pour la 
mise en place d’un co-processeut 
mathématique. Pour sa part, 
l’Atori prend en charge l’affichage 
et les entrées/sorties. Résultat: 
une vitesse d’exécution située 
entre celle d’un XT et d’un AT. 
Livré avec MS-Dos en version 
4.0, il accepte des programmes 
tels Lotus 1,2.3. DBase, Frome- 
work. PC Tools, et autres. 

Supercharger 
entre PC et AT... 

Utilisant le lecteur interne du ST, 
il supporte les lecteurs cinq pou¬ 
ces un quart ainsi que les disques 
durs du ST à raison de partitions 
d’au maximum 5 Mo. 1! est en 
outre exécutable en autoboot (le 
ST démarre comme un PC) et il 
est possible de retourner à partir 
du mode PC, en mode ST. Du 
reste, le prix du Supercharger est 
très compétitif. Son importateur 
(S.CiA.P.) l’annonce en version 
512 Ko à un peu moins de 
3 000 F TTC. Mathieu Brisou 
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données 


^«Sentlftques et îechruques 

- Grsohismes exceptionnels 
de précision et de réalisme 
Expérience jniquede pilotage 
en apesanteur 

Primauté du Game-ptay 
Pilotage et gestion du parc orbital. 
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Kid'sSthool 


Les quatre saisons de l’écrit 

C’est sur un air de musique bien 
connue que nous entrons au coeur 
de ce programme et devinez 
lequel ? Mais vous découvrirez très 
vite que les morceaux de Vivaldi 
vous accompagnent tout au long 
de votre progression dans Les 
4 saisons de l’écrit édité par Géné¬ 
ration 5 et destiné aux enfants des 
cours élémenttüre et cours moyen. 



Les quatre saisons de TécHC. 

Soucieux de sensibiliser les plus 
jeunes à l'écriture, ce logiciel pro¬ 
pose donc en première partie une 
initiation simplifiée au baitement 
de texte. Les expiications sont 
claires, bien adaptées à l’utilisateur 
qui n’est pas noyé dans un océan 
de manipulations surperflues. 
Le second module propose de tra- 
vailier sur bois points essentiels 
pour la communication écrite : la 
ponctuation, les phrases en salade 
et le juste mot. A chaque épreuve, 
Bernard Pivert vous souhaite la 
bienvenue sur les notes de Vivaldi 
et à vous de retouver la ponctua¬ 
tion perdue, de reconstituer un 
texte, ou encore de choisir le mot 
adéquat. Dans tous les cas, une 
bonne réponse est récompensée 
par des points, une mauvaise 
vous en retbe. Un envbonnement 
graphique et musical agréable et 
des exercices divers et variés pré¬ 
parent l’enfant à la phase finale 
qui est la création de textes. L’en¬ 
semble est intelligent, progressif et 
les deux niveaux de difficulté per- 
mebent de toucher un auditoire 
plus vaste. Un programme convi¬ 
vial ! (Disquette Génération Spour 
Amstrad CPC et compatible PC) 

Molière_jinriçois 

Contenu pédagogique _* * * * 

Intérii _ 16 

Prix _C 

Balade au pays de Big Ben 

Encore un tibe connu par nos 
fidèles lecteurs. Le roman de 
Lewis Caroll est une fois de plus 
prétexte à faire bavailler nos chè¬ 
res têtes blondes. Ce logiciel, des¬ 
tiné aux élèves de 6' et 5', vous- 
propose de vous conduire, enbaî- 
50 
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nés par la pétillante Alice, à ba- 
vers le Wonderhnd. Balade édu- 
caHve, haute en couleurs, qui 
vous donne l’occaaon de tester 
vos connaissances en anglais, à 
bavers les divers chapibes du 
roman. Conbabement àson pré¬ 
décesseur. l’animation a été ba- 
vaillêe avec soin, et l’investigation 
se fait en cliquant sur la page 
écran les divers éléments du pay¬ 
sage. C'est au pied d'un arbre que 
l’on renconbe Alice. Le livre est 
près d’elle et la lecture peut com¬ 
mencer. Les exercices portent sur 
le texte, et un dictionnaire reste à 
la disposition de l’utilisateur à tout 
moment. Au fur et à mesure que 
l’on faR connaissance avec les pro¬ 
tagonistes de l’histoire, une série 
d’épreuves est profjosée. Alors 
laissez-vous porter, mais faites ba¬ 
vailler vos peütes cellules grises. 
Vous aurez même b possibilité de 
parfabe vobe accent grâce à 



Balade au pays de Big Ben, 


la synthèse vocale. Dommage 
qu'elle ne soit pas mieux exploi¬ 
tée ! L’évaluation porte sur la com¬ 
préhension, la grammabe et la 
phonétique et permet ainsi 
d’orienter le bavail. Une bande 
audio complète harmonieusement 
le tout (disquette Coktcl Vision 
pour compaüble PC et Atari ST). 

MoWre ^_ongbis 

Contenu pédogo^que _ — * * * * 

Intérêt _16 

PViy C 

Enigme à Oxford 
Si ce tibe vous dit quelque chose, 
ne vous y fiez pas ! Je vous pré¬ 
sente le deuxième épisode 
d'Enigme à Oxford, revu et corrigé 
par Coktel Vision. En effet, nous 
avions pu déjà suivre les aventu¬ 
res de Jonathan (voir Tîlt n'^ 41) 
et nous le rebouvons dans ce thril¬ 
ler oxfordien destiné aux élèves de 
4' et 3*. Tout commence ici par 
une visite circonstanciée d'Oxford. 
Vous pouvez découvrir les diffé¬ 
rents collèges en cliquant sur le plan 
et si vous avez de la chance, vous 
pounez renconber des personna¬ 
ges susceptibles de vousfabc avan¬ 
cer dans vobe enquête. Car vous 
l’aviez bien compris, l’énigme que 
vous avez àrésoudre est le prétexte 
à l’apprentissage de la langue 


anglaise. S'il est vrai que la présen¬ 
tation est plus soignée, ce pro¬ 



gramme bénéficie, en effet, des 
qualités graphiques de la machine, 
le contenu connaît lui aussi des 
changements importants. Les 
exercices proposés sont plus variés 
et portent sur la compréhension 
écrite et orale, et sur la phonétique. 
Le scénario lui-même est plus 
étoffé et permet d’obtenb des infor¬ 
mations tant historiques que cultu- 
sur l'Angleterre el Oxford. 

l'enten- 


Énigme à Oi^ord. 

pur style... d’Oxford. L’ensemble 
constitue un programme agréable 
où le support ludique et graphique 
apporte incontestablement un plus 
(disquette Coktel Vision pour 
compatible PC et Atari) 


Matière _onglois 

Contenu pédagogique _ ***** 

Intérêt _16 

Prix _C 


Echolangues 

Décidément, l’anglais est à Thon- 
neur ce mois-ci ! Mais les program¬ 
mes se suivent et ne se ressem¬ 
blent pas forcément. Echolangues 
édité par Jériko, appartient à cette 
génération de didaclitiels dont la 
conception originale ouvre une 
nouvelle ère en matière d'appren¬ 
tissage. En effet, ce programme 



£ch O fondues. 

s'appuie essentiellement sur la 
compréhension orale d'un texte. 
Livré avec une cassette audio qui 
regroupe neuf enreglsbements de 
textes divers tels des contes, des 
légendes et des textes, il propose 
de bavailler par étapes. La phase 
1, dite grille d’écoute, propose, 
après une première audition, un 
questionnabe savamment élaboré 
qui permet d’attirer l’attention de 
l’utilisateur sur les points impor¬ 
tants du document, et de tester sa 


compréhension. Les réponses 
sont mémorisées en vue de la 
phase suivante où, après seconde 
écoute du texte, l'élève peut voir 
ses premières réponses et les cor¬ 
riger en cas d’erreurs. Un premier 
bilan fait alors état des réponses 
correctes et la phase 3 lui permet 
de reprendre les questions aux¬ 
quelles il a mal répondues. Alors 
il est amené à réfléchir grâce à une 
analyse et un commentaire de ses 
réponses. Ainsi, tout au long du 
programme, la participation active 
de l'élève est sollicitée, dans 
l’objectif de le guider vers une 
compréhension plus fine. La pré¬ 
sentation sous forme de tableaux 
est claire et le bilan, donné sous 
forme d’histogrammes, rend bien 
compte du bavail accompli (dis¬ 
quette Jériko pour compatible PC 
et Nanoréseau] 

Brigitte Soudakof 

Mûlière _ onglofs 

Contenu pédagogique_ ***** 

hiérél _ 3 7 

Prix _ .33 


INDISPENSABLE 

jeux et micros, 

le Guide 90 

Répertoire indispensable des 
1500 jeux testés cette année, le 
Guide 90 de Tilt vous permettra 
également de découvrir les Tilt 
d’or qui récompensent les vingt- 
cinq bests de l'année, sélectionnés 
par la rédaction de Ti/t — ainsi 
que la présentation des deux cents 
meilleurs softs actuellement dispo¬ 
nibles. Au menu également un 
comparatif des meilleurs softs 
d'échecs, plus de 1 000 adresses 
utiles et un banc d’essai compa¬ 
ratif de tous les ordinateurs. 
Lequel choisir ? Comment êtte sûr 
de ne pas se bomper ? Où ache¬ 
ter dans les meilleures conditions ? 
Les réponses sont dans le Guide 
90 de Tîlt, en vente dès le 17 
novembre 1989. 
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Flying 

Hawk 

TAITO 

Taito est l'un des grands noms 
de l'arcade et on ne compte 
plus ses succès. Mais même les 
meilleurs peuvent se tromper et 
c'est le cas de ce nouveau pro¬ 
gramme. Flying Hawk est un 
shoot-them-up à scrolling verti¬ 
cal qui ne brille pas par son ori¬ 
ginalité. En fait il s'agit d'un 
remake de Flying Shark, qui 
n'apporte pas grand-chose de 
nouveau par rapport à son pré¬ 
décesseur, Aux commandes 
d'un avion de chasse, vous sur¬ 
volez le territoire ennemi en 
tirant sur tout ce qui bouge ; des 
tanks, des bateaux de guerre et 
des escadrilles d'avions enne¬ 
mis, Vous ramassez des armes 
supplémentaires au passage, 
comme des missiles qui seront 
particulièrement utiles lace aux 
énormes blindés qui vous atten¬ 
dent à la fin de chaque secteur. 
L'action n’est guère excitante et 
ce n'est pas la réalisation assez 
médiocre qui pourrait en relan¬ 
cer l'intérêt. Flying Shark ne 
figurait déjà pas parmi les meil¬ 
leurs titres de Taito et ce 
remake ne semblait vraiment 
pas Indispensable. 

Golden 

Axe 

SEGA 

Après quelques délires techno¬ 
logiques, Sega nous revient 
avec un grand jeu d'heroic fan- 
tasy. Tout d'abord vous choisis¬ 
sez votre personnage (un bar¬ 
bare, une amazone ou un 
Viking) et l'aventure commence. 
Vous avancez sur une route de 
campagne quand, soudain, vous 
êtes bousculé par des enfants 
qui s'enfuient en criant. La 
région est envahie par 
de redoutables pil¬ 
lards et 
vous 


Parmi les dernières nouveautés, nous 
oüons Sélectionné Golden Axe, un jeu Sega de la 
meilleure cuvée. Mais Taito, l’autre géant 
de l’arcade, est particulièrement prolifique en ce 
moment. La plupart de ses programmes 
sont des remakes d’anciens succès, mais Plotting 
surprend par son concept très original. 



Golden Axe, un combat Mns merci contre les pillards. 


ne tardez pas à avoir affaire à 
eux. Deux guerriers s'avancent, 
la masse à la main et vous vous 
en débarrassez de quelques 
coups d'épée, mais c'est juste 
pour vous mettre dans le bain. 
Vous allez devoir faire face à 
toute une armée, et quelle 
armée ! Des créatures semi- 
humaines. des squelettes armés 
de sabres et quelques amazo¬ 
nes. Certains ennemis chevau¬ 
chent des dragons, capable de 
vous griller d'un jet de flammes, 
ou vous balayer d'un seul coup 
de queue. Il est indispensable 
de désarçonner les cavaliers, 
en priorité. Vous pourrez alors 
chevaucher leurs montures et 
utiliser leur agressivité à votre 
avantage. Entre deux combats, 
un nain vient vous narguer et, si 
vous lui lancez quelques coups 
de pied, il laissera échapper des 
fioles magiques. Il faut impéra¬ 
tivement les stocker en prévi¬ 
sion des moments difficiles. 
Lorsque vous faites face à plu¬ 
sieurs adversaires, deux géants 
arrivent en renfort. Armés de 
lourds marteaux, ils prennent 
votre tête pour une enclume. 
C'est le moment d'avoir recours 
à la magie, mais cela ne fera- 
que les affaiblir et il faudra 
encore les frapper à plu¬ 
sieurs reprises, pour en 
venir à bout. L'ani¬ 
mation des 
combats 
tirés 



réaliste, car votre personnage 
ne se contente pas de donner 
de grands coups d'épée. Par¬ 
fois, il soulève un adversaire au- 
dessus de sa tête avant de le 
projeter violemment sur le sol et 
lorsque vos ennemis s'agenouil¬ 
lent sous les coups, vous les 
achevez en frappant leur cas¬ 
que avec la garde de votre 
épée. Golden Axe est un grand 
beat-them-up, mais je ne sau¬ 
rais trop vous conseiller de 
jouer à deux. Le jeu d'équipe est 
toujours’stimulant. De plus, 
vous aurez bien besoin d'un par¬ 
tenaire pour vous épauler. C'est 
sans doute l'un des program¬ 
mes qui met le mieux en valeur 
l'univers de l'héroic fantasy et 
la superbe bande sonore, qui 
accompagne l'action, ne gâche 
rien. C'est la grande classe. 
Encore un hit pour Sega et il ne 
fait pas de doute que les édi¬ 
teurs vont se battre pour obte¬ 
nir cette licence. 

Nastar 

TAITO 

A l'instar de Golden Axe. Nasar 
est un beat-them-up fortement 
teinté d'heroic fantasy. Si vous 
modifiez l'ordre des lettres qui 
composent ce titre, vous retrou¬ 
vez Rastan. Ce n'est pas par 
hasard, car ce programme 
aurait bien pu s'appeler Ras- 
fan//. Ces deux programmes 


ont indiscutablement un air de 
famille, tant sur le plan du gra¬ 
phisme que sur celui de l'action. 
Les créatures que vous affron¬ 
tez ne sont pas exactement 
semblables et quelques nouvel¬ 
les armes ont fait leur appari¬ 
tion, mais fondamentalement, le 
jeu reste le môme. La principale 
innovation de Nastar, par rap¬ 
port au jeu précédent, est la 
possibilité de Jouer à deux. C'est 
bien fait, ça bouge bien, mais 
cela ne suffit pas car la concur¬ 
rence est sévère dans les salles 
d'arcade. Si vous êtes un incon¬ 
ditionnel de Rastan. vous ne 
voudrez pas rater ce nouvel épi¬ 
sode. Sinon, gardez plutôt vos 
pièces pour Golden Axe qui est 
beaucoup plus passionnant, 
dans le même style. 

Plotting 

TAITO 

Un jeu de réflexion qui n'exige 
aucune adresse, c'est inimagi¬ 
nable dans une salle d'arcade... 
et pourtant ! Entre deux shoot- 
them-up, Taito nous offre un 
excellent jeu de réflexion. Il est 
évident que le triomphe de 
Tetris dans les salles d'arcade 
y est pour quelque chose. Le 
principe de jeu est assez difficile 
à résumer, mais il suffit de 
regarder le programme de 
démonstration pendant quel¬ 
ques instants, pour en assimiler 
le fonctionnement. Pour simpli¬ 
fier; vous avez un bloc, consti¬ 
tué de carrés ornés de diffé¬ 
rents symboles et vous disposez 
d'un temps limité pour les faire 
disparaître. Lorsque vous proje¬ 
tez un carré, sur un autre carré 
portant le même symbole, ce 
dernier disparaît et vous récupé¬ 
rez le suivant, sur la ligne. Vous 
n'avez rien compris? Evidem¬ 
ment, c'est plus simple d'expli¬ 
quer comment on décapite un 
monstre, ou l'effet d’un canon 
laser sur un alien. Pour vous 
décrire correctement le principe 
de ce jeu, il faudrait y consacrer 
l’essentiel de cette rubrique et 
vous risqueriez de vous endor¬ 
mir avant la fin de la page, et 
moi aussi. Alors, croyez-moi sur 
parole, Plotting est un pro¬ 
gramme vraiment génial et tous 
ceux qui ont craqué pour Tetris 
vont l'adorer. Il semble évident 
que Plotting ne devrait pas tar¬ 
der à faire une apparition sur 
nos micros. 

Alain Huyghues-Lacour 














AMIGA 

Shufflepuck Café démontre que la recette d’un bon jeu n’est pas 
très compliquée : prenez un principe simple, garnissez de 
personnages de science-fiction, assaisonnez largement de couleurs 
et de graphismes, mélangez et saupoudrez d’une 
pincée d’humour. Ajoutez des options sans lésiner et faites cuire 
sur Atari ou sur Arrïiga. A déguster bien chaud. 


ta Guerre des Etoiles. Chacun d’eux a ses propres 
tics, ainsi qu’un style de jeu particulier, L’un des plus 
amusants ressemble à un lézard et boit une coupe de 
champagne chaque fois qu'il marque un point, Très 
efficace en début de partie, son jeu perd en ptéd^on 
au bout d’un certain nombre de venes, vous permet¬ 
tant de rattaper votre retard. Vous serez peut-être ten¬ 
tés par les charmes de la princesse Bejin, mais vous 
aurez intérêt à vous entraîner sérieusement avant de 


Broderbund. Réalisé par Christofer Gross ; musique et graphismes 
supplémentaires : Gene Portwood et Lauren Elliott. Infogrames. 


Broderbund est un célèbre éditeur américain, à qui 
Ton doit des chefs-d’oeuvres comme Lode Runner, 
Spelunker, Karatéka, Whistler Brothers et bien 
d’autres. Ces dernières années, cet éditeur s'était 
fait assez discret et semblait bouder les 16 bits. On 
ne vit que deux programmes arriver sur ST : Fexcel- 
lent Tÿphoon Thompson et une décevante conver¬ 
sion de Karatéka. Mais maintenant, Broderbund 
semble enfin décidé à développer de nombreux pro¬ 
grammes sut 16 bits et, s'ils sont aussi téusas que 



Cholslêêcz votre advereaire,.. 


Shufflepuck Ca/e, nous allons passer de bons 
moments à nos claviers. 

Shufflepuck Café est le nom d'un tripot, qui se 
trouve sur une lointaine planète. Dans cette salle 
enfumée, le jeu ^vori des étranges consommateurs 
est le palet sidéral. Le principe de ce jeu est très sim¬ 
ple : deux joueurs, placés aux extrémités d'une table, 
doivent envoyer un palet dans les bute de leur adver¬ 
saire. On le frappe avec une palette (comme c’est 
orignal!), dont il est possible de modifier la taille. 
Selon que vous appuyez, ou non, sur le bouton de 
la souris, vous agssez sur la vitesse de rebond du 
palet ou sut la puissance de la frappe. L’une favo¬ 
rise une stratégie défensive, tandis que l’autre per¬ 
met un jeu plus offensif. Mais dans tous les cas, vous 
pouvez modifier à votre convenance les paramètres 
de votre palette, même en cours de partie. De plus, 
il vous est également posfflble de corser le jeu en 
plaçant un obstacle sur la table. 

Vous avez le choix entre neuf adversaires différents 
qui vont d’un robot, recommandé pour l’entraîne¬ 
ment, jusqu’au champion local, que vous aurez bien 
du mal à vaincre- Parmi tous les adversaires, on dé¬ 
couvre de savoureux ptortrats d’extra-terrestres, tout 
droitswtisdelacélèbrescèneducaféderespace.dans 




Des rispostes très prévisibles. 


Une Jeune femme aux pratiques imprévisibles. 


Grognon, mois pas imbattable, 


l'affronter, car ellea un style particulièrement retors. 
Shufflepuck Café est un programme très amusant, 
qui bénéficie d’une excellente réalisation. Le gra¬ 
phisme est très réussi, avec d’agréables touches 
d'humour et l'animation est très précise. On peut 
juste regretter qu'il ne soit pas possible de jouer à 
deux. Un jeu pas comme les autres. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages^ 
Prix _ 


_action 

_16 

* * * * * 
***** 
* * * * * 

_C 


Des règles simples pour un engogemertt acharné. 
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L'alcool eat mauvais pour les répexes. 


Version ST 

Cette version est Identique à la précédente. Un pro¬ 
gramme très ludique qui vous fera passer de bons 
moments. A. H.-L. 


Intérêt _ 

Graphisme _ 
Artlmation _ 

Brultoges._ 

Prix _ 


_16 

* * * * * 
** *** 
_ * * * * 

_C 


Avis 

Broderbund est décidément l'un des éditeurs les plus 
surprenants qui soient. En effet, malgré la grande 
morosité qui semble régner chez les concepteurs de 
jeux (presque tous à court d'idées), les auteurs du 
logiciel parviennent à transformer un jeu très sim¬ 
ple en véritable chef-d’œuvre sut micro-ordinateur. 
Un superbe programme, plein d’humour. 

Eric Caberia 


Shmobi 

AMIGA 

Adaptation attendue de longue 
date, Shinobi ne tient pas 
ses promesses : la réalisation est 
vraiment médiocre. 
Heureusement /'action est là ! 
Virgin. 

Qui ne connaît pas cet excellent Jeu d'arcade de 
Sega, de la même veine que Rol/ing TTiunder. Fil 
devait réaliser la conversion de ce jeu, mais cette 
société ferma ses portes avant d'avoir eu le temps 
de le publier. On se demandait ce qu’il allait adve¬ 
nir de ce projet quand, quelques mois plus tard, Vir¬ 
gin annonçait la reprise de cette licence. Une con¬ 
version de Shinobi. réalisée par Féditeur auquel nous 



Frappez sous te bouclier, c’est plus sûrt 


devons le superbe Siliruiorm, voilà qui semblait pro¬ 
metteur... mais on a parfois des surprises! 

Un expert en arts martiaux, initié aux techniques de 
combat des ninjas, décide d’en finir avec plusieurs 
gangs, spécialisés dans le traffic d'enfants. Vous 
affrontez de nombreux adversaires, que vous abat¬ 
tez d'un coup de pied bien placé, mais vous pou¬ 
vez également leur lancer des shuriken. A la manière 
de Roiling TTmnder, vous passez à volonté d'un plan 
à un autre. Chaque enfant libéré vous permet 
d'améliorer votre armement et. une fois qu'ils sont 
tous libres, vous passez au secteur suivant. A la lin 
du niveau vous aHrontez le chef de la bande, qu’il 
faut atteindre à plusieurs reprises sur son point 
faible. Avant de passer au niveau suivant, vous avez 
accès à un tableau de bonus. Dans cette scène, 
représentée en 3D, vous devez empêcher des nin¬ 
jas de parvenir jusqu'à vous, en visant juste, avec 
vos shuriken. Apr& la superbe veiaon de la con¬ 
sole Sega, on espérait beaucoup de cette conver¬ 
sion, mais on>*est plutôt déçus. Heureusement, 
l’acfion reste prenante, mais avec un jeu d'arcade 
ausa réussi, il est difTxule de (aire autrement. Laréa- 
KsaOon, en revanche, laisse à désirer. La grande fai¬ 
blesse de ce programme vient du graphisme, indi¬ 
gne d’un Amiga. Les sprites sont de bonne taille, 
mais ils sont mal dessinés et le héros a plus l'air d'un 
manchot que d’un ninja. De plus, la mise en cou- 




Un nlnlo attaque, bous êtes mort... 


Les bandits roulent la caisse. 




Il faut libérer les enfants. 


^arcade 
_ 14 


_ * * * 
**** 
, * * * * 

_C 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 
An/motion . 

Bruitages_ 

Prix_ 


tCUlO pas uu w • 

don, elle est honnête, mais on est bien loin de la 
souplesse et de la rapidité de la version Sega. Un 
grand jeu d’arcade comme Shinobi aurait mérité un 
meilleur traitement. Seule Faction est suffisamment 
prenante pour nous faire oublier la pauvreté de cette 
réalisation. Mais les nombreux joueurs, attachés à 
la quaüté du graphisme, risquent de bouder ce pro¬ 
gramme. Alain Huyghues-Lacour 
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D ynamte 

Dux 


Des missiles à tête ehereheuae. 


mande pas. 11 faut bien parler à nouveau de ce pro¬ 
gramme qui ne manque pas de charme sur ST, 
d’autant plus que cette version présente quelques 
différences notables avec la précédente. Ce jeu 
d'arcade est l'œuvre de Sega et il faut bien recon¬ 
naître qu'il n’a vraiment rien à voir avec tes autres 
programmes de cet éditeur. 

Dÿnamite Dux présente tes aventures d'un drôle 
d'oiseau, qui ressemble beaucoup à Woody Wood- 
pecker. L’action se déroute dans différentes villes 
peuplées de aéalures déBrantes. C’est un plaisir de 
retrouver fhumour des grands dessins animés amé¬ 
ricains. On s'amuse beaucoup de voir te héros faire 


Des créatures délirantes. 


Pistolet à eau contre monstre de/eu. 


humour délirant est très rafraîchissant, et nous 
change un peu des combats trop classiques des jeux 
d'arcade. Joueurs sérieux et coincés s'abstenir. 



Alain Huyghues-Lacour 


7fi 

Cirnphifme. 

***** 

Animntinn 

*** * 


***** 

Prix 

r 


Version CPC 

La version CPC est très réussie graphiquement et 
le jeu est plus rapide que sur 8 bits. Dommage que 
la fenêtre graphique soit si petite. A. H,-L. 


Dynamite Dux : un jeu d'oction au graphisme très inspiré des cartoons américains. 


Version CPC. 


Intérêt _ 

Graphisme .. 

Animob'on_ 

Brulloset_ 

Prix_ 


_15 

***** 
***** 
_ * * * * 

_ B 


Avis 

Ce bgidel présente indiscutablement d’agréables 
notes d’humour (coups de poing tournoyants, gri¬ 
maces de votre personnage), néanmoins cela ne 
saurait suffire a en faire un logiciel attractif. Le pro¬ 
gramme s'enfonce en effet dans la mièvrerie et les 
lieux communs- Rapidement ennuyeux. 

Eric Caberia 


ATARI ST 


Qn trouve de drôles d'oiseaux 
dans le monde de la micro : 
Dynamite Dux est de ceux-là. 
Sorte de Woody Woodpecker 
au caractère teigneux, il est sans 
cesse confronté à des 
adversaires qui semblent sortis 
d’un dessin animé. 


Conception Sega 

Dans te précédent numéro de votre magazine pré¬ 
féré, nous vous avons présenté la conversion de 
Di/namite Dux pour la console Sega. A peine le 
numéro était-il bouclé, que ta version ST arrivait à 
sont tour. C'est agaçant, mais l'actualité ne se com- 


avec un énonpc gant de boxe, ou quand II tire sut 
un monstre avec un pistolet à eau. 

Les capacités du ST mettent bien en valeur le gra¬ 
phisme original de ce programme. Plus encore que 
dans la version Sego, on a Timpression de regarder 
un dessin animé. En revanche, on peut regretter la 
lenteur de l'animation. Mais le principal avantage 
de cette ver^on tient au jeu à deux, comme dans 
le jeu d’arcade. Il faut absolument y jouer avec un 
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I Votre objectif, affronter et détruire des formations d’ennemis en tous genres. Vous serez fece à des monstres plus affreux les 
iuns que les autres -des aliens répugnants, des serpents vicieux, des tempêtes de météores, des particules atomiques ~ qui 
I sont iâ pour vous détruire. Votre but est de survivre à ces attaques mortelles. 

I Quartz est un véritable défi pour votre esprit et votre adresse. Très riche en couleur avec des superbes effets sonores et 
I ^ graphiques. 

I Quartz, le dernier hit Firebird! 


MicroProse France, 6/8 Rue de Milan. 75009. Paris. Tel: f U 45 2644 14 
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MI Tank Platoon 

PC 

Une simulation de bataille de chars qui associe 
harmonieusement le graphisme, la stratégie et l’action : vous dirigez 
plusieurs tanks dans des missions difficiles. 

Microprose. Programmation: S.Spanburg, D. Dennies; graphisme: 

A.Hendrick, S. Spanburg; bruitages: K.Lagace. J. Mc Conkey. 


MI Tank P/atoon de Microprose possède trois 
atouts : ie réalisme de sa simulation (Saphismes et 
animation), la stratégie de son jeu (un vrai wargame) 
et la difficulté de ses assauts (de l'action!). C'est 
aujourd'hui le simulateur de combat guerrier le plus 
réaliste, le plus complet et le plus beau de toute la 
ludothèque PC. Quant à le comparer aux program¬ 
mes qui tournent sur ST et Amiga, c’est en mode 
AT/VGA qu'il gagne encore la bataille. Le simula¬ 
teur de l'année? Peut-être! 

Graphismes et animation. Le rendu graphique 
de ce simulateur profite de deux qualités essentiel¬ 
les : la richesse des vues proposées et ie réalisme 
du décor extérieur. Pour ce combat, vous dirigez 
plusieurs forces et notamment quatre blindés dont 



vous avez directement le contrôle. En début de par¬ 
tie, le joueur va presser la touche F9 pour viaon- 
ner un blindé en vue 3D extérieure. La touche FIO 
permet, à tout moment, de regarder chacun des 
tanks sous n'importe quel angle. Les quatre chars 
d’assaut se mettent en ligne, en • V » ou se disper¬ 
sent sur le terrain de manoeuvre... Il vous suffit abrs 
de sélectionner le tank de queue pour voir les qua¬ 
tre blindés sur l’écran... Génial! Ensuite, le pibte 
choisit un tank et passe en vue cockpit. Là encore, 
il va pouvoir tourner autour des autres blindés, les 
suivre, reprendre à tout moment le contrôle de tel 
ou tel enÿn pour modifier sa vitesse, sa trajectoire. 
Ajoutez à cela le mode Tourelle (zoom, vision infra¬ 
rouge. etc.), le mode Poste de combat pour le tir 


de misale... Avant même de lancer une offensive, 
on prend déjà plaisir à déplacer son équipe, à 
s’entraîner à regrouper au plus vite les quatre chats 
derrière une même colline et même à ouvrir le feu 
entre ses propres tanks pour un entraînement « inter¬ 
dit* mais très amusant! MI Tank Platoon met à 
votre disposition des forces d'artillerie, des chats de 
soutien ou des hélicoptères de combat ou de recon¬ 
naissance. Aucune de ses unités ne peut être pilo¬ 
tée «de l’intérieur*. En revanche, il est possible de 
suivre l'évolution d'un hélico à partir de la tourelle 



Un combat afngulier... 



Vue de la tourelle d'un ciior... 



... et de la cabine de pilotage. 


Le champ de bataille dans son ensemble. 
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Ml Tonfc Platoon est en même temps un Jeu iCoction et un Jeu de stratégie. 


de l'un de vos quatre chars. C’est beau, c'est pré¬ 
cis, c'est magique, surtour en EGA ou en VGA 
(somptueux, les dégradés...). Le paysage est sim¬ 
ple mais son relief est réaliste. Quant à la représen¬ 
tation graphique des chars, hélicos, camions, etc., 
seul le mode CGA décevra les amateurs de 3D sur¬ 
faces pleines. Sur PC, je n'avais jamais vu aupara¬ 
vant de soft aussi complet. 

Stratégie. 1! est temps maintenant de lancer votre 
première offensive. Comme pour tous ses simula¬ 
teurs de vol (deFJ9àFI5), Microprose apporte un 
soin particulier au choix et au desaipüf de votre mis¬ 
sion. La difficulté du jeu est dosée sebn quatre styles 
de missions ; cibles statiques ou mobiles, affronte¬ 
ments simples et campagne complète. A cela s’ajou¬ 
tent quatre niveaux de difficulté, de novice â expert. 
Maniés au joystick, des menus vous permettent de 
modifier votre armement, de suivre l’évolution de 
chaque homme en fonction du poste de combat qu'il 
occupe (conducteur, tireur, etc.) et de ses points 
d’expérience en la matière (sauvegarde des équi¬ 
pes). Vient ensuite le descriptif de la mission, très 
précis lui aussi, qui montre sur la carte les différen¬ 
tes cibles, les conditions météo, la puissance des for¬ 
ces ennemies (animations, zooms des points stra¬ 
tégiques sur la carte,...). Cette préparation superbe 
de délais eS à suivre de très près si vous voulez rem¬ 
porter la bataille... 
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Vole! venu le temps du combat. MI Tonk Ptooon 
est un simulateur particulier car il sc manie ausa k»en 
comme un programme classique (simulateur aérien 
par exemple) que comme un wargame. Le joueur 
commence par diriger ses unités sur la carte. 11 suf¬ 
fit de pointer au joystick n'importe quelle unité pour 
la faire avancer vers un cap précis. A droite de la 
carte ( 200 m très puissant), l'engin sélectionné est 
détaillé avec soin ; armement, efficacité de tous les 
postes de combat, dommages subits, etc. Ensuite, 
le pibte va jongler entre cette vision « carte », la vue 
• suivi extérieur 3D » ou les vues internes d’un char 
(cockpit, tourelle, etc.). Bien sûr, il n’est vraiment 
pas facile au début de diriger en même temps qua¬ 
tre tanks, deux hélicos, les unités d'artillerie ! Le soft 
est heureusement très bien conçu et l’emploi simul¬ 
tané du joystick et du clavier vous transformera vite 
en virtuose de la stratégie guerrière. 

Un premier combat. Rien de tel qu'un exemple 
pour détailler la richesse des combats de MI Tonk 
Plotoon. Forces américaines contre unités russes. 
Mission de jour, pluie légère... Votre hélicoptère sur¬ 
vole l’ennemi (il est dirigé â partir de b carte). Votre 
tank numéro 1 est placé au sommet d'une colline, 
le numéro 2 derrière une bâtisse qui le protège des 
tirs d’artillerie adverse. Une pression sur b touche 
« carte », vous lancez vos blindés 3 et 4 en arrière- 
garde, vitesse réduite et tir automatique enclenché. 
En vue 3D extérieure, le tank 1 se met en mouve¬ 
ment. Il va déclencher une oftensive sur le flanc 
ouest des positions ennemies, attirant ainsi toutes 
les unités de tir. Dès que foffensive commence, vous 
prenez le contrôle du numéro 2 et choisissez k poste 
de tir, Zoom sur l’ennemi, calcul automatique de 
la portée du tir et feu à volonté... Le ciel est vile 
déchiré de tirs de missile, un hélico passe dans b 
champ de vision de b tourelle du blindé numéro 
4, les mirages soviétiques bombardent votre base... 
Je vous laisse dans cette position délicate et rendez- 
vous au QG pour la distribution des décorations ! 

Olivier Hauteleuiile 

Type_simu/aiion de combat de chars/wargame 

Intérêt ___f ® 

Graphisme_ _* *(CGA), * * ■* * (EGA), 

_ ****** (VGA) 

Animation _★ * *(Xrj, * * * * *(AT e£ plus) 

Bruitages _* * (sons carte sonore) 

Prix _D 

Comparatif Ml Tank Platoon/ 
Abrams Battle Tank (ECA) 

A la base, les deux softs sont quasiment sembbbles 
(décor, richesse des vues, missions, etc.). En revan¬ 
che, le fait de contrôler plusieurs chars donne tout 


de suite favantage à MI Tonk Phtoon. Même chose 
pour b quafiié ^âphique de b carte et de son zoom, 
pour b vision 3D et te tir des cibles aériennes ainsi 
que b sauvegarde de l’expérience de vos équipes. 
Le seul atout en faveur de Abrams BT est l'inderrli- 
fication des cibles visées absente dans b bataille 
Microprose. 

Batmm 


AMIGA 

Un batjeu d’excellente facture, 
avec des épreuves colorées 
et très variées qui plairont aux 
batfans des jeux d'action. 

Océan 

Il est enfin terminé ! Inutile de vous décrire te brou¬ 
haha qu’a causé Tarrivée des disquettes dans les 
locaux de b rédaction. Chargement de la batdis- 
quette... superbe page de présentation et superbe 
musique ! Restons quand même méfiant et voyons 
b suite. Le jeu se décompose en cinq phases. La 
première (Axis Chemicals) fait référence à la 


séquence du film où Batman rencontre Jack pour 
b première fois. 11 s’agit d’un classique de jeu de 
pbte-fortne où Batman doit atteindre Jack et le jeter 
dans une cuve rempHe de composants chimiques. 
Jack devient alors te « Joker » ! L’objectif est simple 
mais pour y arriver, c'est une autre paire de man¬ 
ches! Les hommes de mains de Jack sont là pour 
le protéger. Armés de bombes ou de mitrailleuses, 
ils vous harcèlent sans arrêt. Bourse défendre, Bat¬ 
man peut bncer des batprojectiles sur ses agresseurs 
ou esquiver tes attaques. En outre, Batman peut lan¬ 
cer ses bat crochets pour passer d’une plate-forme 
à l'autre. 

La deuxième phase est sans conteste la plus belle 



Course de vofture vers ta bûlcave. 



Coupes (es battons remplis de smifex avec les ailes du battvfng 



Abrams Battle Tank. 
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Première partie: dans l'usine chimique. 


(à mon avis), la course en Batmobile. Vous devez 
fuir te joker tout en évitant tes barrages de poLce. 
Il faut rouler à toute vitesse et zigzaguer entre tes 
voitures qui encombrent tes voies (superbe scrol- 
lingl). Une flèche vous indique constamment la 
direction à prendre. A intervalles réguliers, vous 
devez tourner à gauche ou à droite. Vous vous en 
doutez, b Batmobile ne prend pas un virage comme 
une vulgaire voiture ! Lancez votre batcrochet pour 
acaocher te réverbère placé à l'entrée du virage. 
Votre bolide pivote et prend le virage à angle droit ! 
Attention, si vous ratez te premier virage, vous pou¬ 
vez encore vous rattraf»ez avec tes deux virages sui¬ 
vants. Sinon c'est le banage policier à la fin de la 
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Retfoutez te$ cosmétiquet empofêonnis. 

partie. En cas, de réussite, vous accédez à la ph^ 
suivante c’est-à-dire la Batcaue. Sous la forme d un 
mastermind, vous devez retrouver les produits cos¬ 
métiques qui forment le terrible poison qu’est le smi- 
lex. Attention, vous avez peu de temps pour trou¬ 
ver les trois bons produits ! Ce problème résolu en 
route pour le vol en Batwing. Vous pilotez votre jet 
entre les immeubles de Gotham city. Le but de la 
manceuvre consiste à couper, à l’aide de vos ailes, 
les cordes qui retiennent des ballons remplis du gaz 

smilex. Les heurts et autres maladresses finissent par 

mettre le feu aux ailes de la Batwing, la fin est pro¬ 
che. Dans la séquence finale, Batman dort attein¬ 
dre le sommet d’une cathédrale où se trouve le joker. 
On retrouve ici un jeu de plate-forme comparable 
à la première partie (axis chemicab) Les hommes 


Oemiare parlle; dons la cathédrale. 

de main sont encore là pour vous baner la route. 
Déplus, certaines plates-formes ont la fâcheuse ten¬ 
dance de disparaître sous vos pieds ! 

On peut dire qu’Ocean a mis le paquet pour nous 
sortir un beau loÿciel d'action. La variété des épreu¬ 
ves est un atout non négligeable. Nous avons appré¬ 
cié la qualité des scrollings, les fonds sonores et la 
beauté des graphismes. Les séquences avec la Bat- 
mobile et la Batwing sont démentes (queUe vitesse !). 
On ne s’en lasse pas. Darry Boolauck 

Type_ 

Batnote _f ^ 

Graphisme_ ****** 

Animation_ ****** 

Bruitoges_ ****** 

Prix_C 


JUtendBeast 


AMIGA 

L’affrontement entre le bien et le mal est prétexte à des scènes de 
violence et d’horreur avec effets spéciaux dignes d’un film 
d’épouvante. Guerrier ressuscité par un sorcier, vous subissez vous- 
même des transformations inquiétantes. 


Activision. Programmation : Jeff Gamon 
graphies ; musique : Uncle Art. 

Alfered beasf est un grand jeu d’arcade marquant 
par sa démesure. C'est le thème étemel de l'affron¬ 
tement entre le bien et le mai, qui est traité dans 
le plus put style de l'hetoic fantasy. Vous tenez le 
rôle d’un guerrier, rappelé d’entre les morts par un 
sorcier. L’acHon commence dans le cimetière, à l'ins¬ 
tant où vous jaillissez de votre tombe. Dès les pre¬ 
mières secondes de jeu, on est captivé par 
l’ambiance très particulière de ce programme. Des 
morts-vivants, la tête sous le bras, sortent de terre 
pour vous arrêter, Vous les repoussez à coups de 
pieds et de poings, et leurs os volent à travers Téoan. 
Vous reprenez votre progression, après avoir brisé 
des blocs de pierre qui vous barrent le chemin, tan¬ 
dis que d’autres aéatures tout ausS inquiétantes arri¬ 
vent dans toutes les directions. De petits dragons 
vous attaquent par le haut, tandis que d’autres 
morts-viuants tentent de vous encercler. Dans la 
mêlée, des membres anachés et des os brisés rou¬ 
lent sur le sol. Les amateurs de gore seront com¬ 
blés par cette débauche de violence (c’est vraiment 
une histoire d’os! NDLM). 

En fait, ce programme est traité comme unfilm fan¬ 
tastique, à grand renfort d’effets spéciaux, très spec¬ 
taculaires. Lorsque vous abattez certaines créatures, 
une sphère d'éne^e apparaît. Vous devez la reçu- 


graphisme : Mark computer 

pérer afin d’entamer un processus de transforma¬ 
tion. Dès la première, votre corps se développe, 
vous donnant une musculature hypertrophiée, la 
seconde vous permet de lancer des boules de feu 
et, plus tard, vous vous transformerez en loup- 
garou. Vous disposez alors de super-pouvoirs qui 
vous permettent de traverser l’éaan sous la forme 
d’une masse d'énergie pure, en détruisant tout sur 
votre passage. Ces pouvoirs sont indispensables, 
pour se débarrasser du sorcier qui vous attend à la 
fin de ce niveau. Il se change tout d'abord en géant 


Un combat de Htans. 


et. dans un deuxième temps, il prend la forme d’une 
aéature monstrueuse, qui lance des têtes grimaçan¬ 
tes dans votre direction. 

Chaque niveau est différent : le décor, les créatu¬ 
res, le monstre et les transformations de votre per¬ 
sonnage ne sont jamais les mêmes. Dans le second 
niveau, vous vous transformez en un dragon, qui 
lance des rayons d’énerÿe. On est conquis par cette 
débauche d’effets spéciaux, d’autant plus que cette 
conversion est très réussie. 

Ce n’était pas une tâche facile que d’adapter ce pro¬ 


ies créatures étranges du troisième niveau. 


Des monstres du marais. 


Le dragon nimbé d'éclairs flamboiianls. 


L'ennemi en perd la tétel 
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tige prend te relais, Le passage d’un trapèze à l'autre 
exige un timing rigoureux, d’autant plus que vous 
devez calculer votre saut de manière à traverser un 
ceide de flammes. Après ce numéro périlleux, vous 
serez lanceur de couteaux, Votre assistante est atta¬ 
chée sur une cible, qui tourne sut elle-même, et vous 
devez aever des ballons sans la toucher. Ensuite, 
vous devenez funambule et vous allez vite réaliser 
qu’il n’est pas du tout évident de conserver son équi- 
bbre en marchant sur une corde. Pour terminer, vous 
faites un dangereux numéro d’homme-canon. Vous 
devez placer la cible et régler l'angle du canon, en 
fonction de la quantité de poudre utilisée par votre 
pulpeuse as^ante. Après chaque numéro, les juges 
vous attribuent une somme d’argent, en fonction de 


Altered BeasI : un jeu démesuré digne des meilleurs 

gramme spectaculaire sur micio. AcBvison s’en 
est fort bien tiré, en collant le plus possible au jeu 
d’arcade. Le graphisme est excellent et faction 
s'accompagne d’effets sonores très impresàonnants. 

De plus, comme dans te programme original, il est 
possible de jouer à deux. C'est un beat-them-up qui 
fera date et il sera très difficile d'aller plus loin, dans 
la violence. Alain Huyghues-Lacoui 

Type- 


Incérêt _ 

Graphisme. 
Animation . 
Bruitages _ 

Prix 


arcade 
_ 17 


_ ***** 
.****** 

_C 


Version ST 

La version ST d’Aliered Beasl est identique à la pré¬ 
cédente. Des effets spectaculaires pour un beat- 
them-up qui décoiffe. 


films d'époupante. 

ginal Pif ! Paf ! Boum !), il dispose de superbes effets 
spéciaux (monstrueuses roétamophorses) qui stu¬ 
péfieront même les plus blasés. Il émane en effet 
du logeiel, une atmosphère que même Salvador 
DaH ne désavourait pas. Eric Cabena 

Fbndish 

Ffeddy 's 

AMIGA 

Successiuemenf acrobate, jongleur, 
lanceur de couteaux et 
homme-canon, vous devez éviter 
les pièges qu'un clown aigri place 
sur votre route. Quel cirque !... 


L& juges donnent des notes et des cloques! 


Mindscape. Réalisé par Chris Gray- 
Vous vous souvenez sans doute de Roger Rabbit. 
Non! pas te film, te jeu. C’était un programme 
magnifique, m^ qui ne présentait strictement aucun 
Intérêt. Le nouveau programme de Chris Gray est 
encore plus beau et, cette fois, te jeu est intéressant. 
Dès la ^quence de présentation, on a l’impression 
de regarder un dessin animé. Fiendish Freddy’s vous 
propose d'exécuter des numéros acrobatiques, pour 
sauver un cirque de la faillite. Les acanciers veu¬ 
lent récupérer leur argent te scàr même et vous devez 
réusâr de bonnes performances, pour obtenir la 
somme demandée. 

Le premier numéro consiste à plonger du haut d’un 
mât, darrs un baquet rempli d’eau. 11 faut viser juste 
et réaliser une figure acrobatique au cours de votre 
chute. Ensuite, vous jcmgtez avec les clique vous 
lance une otarie savante. Un numéro de haute vol- 


L'Infâme Freddy ne vous fait pas de cadeau, 

la qualité de votre performance. Vous aurez beau¬ 
coup de mal à garder votre sérieux devant des per¬ 
sonnages aussi farfelus. Certains s’endorment, tandis 
que d’autres se balancent des claques, mais, de toute 
façon, ils ne vous feront pas de cadeaux. 11 n’est pas 
facile de réussir ces numéros, d’autant plus que 
Fteddy fait tout pour vous faire échouer. Cet ancien 
clown qui a mal tourné attend que le cirque ferme 
ses portes, pour faire construire un immeuble sur 
son emplacement. Vous pouvez être sûr qu il va 


ntérét _ 

3raphiswe 
Animation . 

Bruitages_ 

Prix_ 
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À vis 

Alain a réussi à me persuader que ce loÿriel était 
plus intéressant que l’armada de programmes de ce 
type. En effet, bien que son thème n’ait rien d’ori- 


serait dommage de mal plser... 


Vous eoliâ transformé en loup-garou. 
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"Hold-up dans la 12* rue ! Attention, les suspects sont armés 
et dangereux, lis doivent être interceptés par tous les 
moyens avant leur sortie de Chicago. Je répète... PAR TOUS 
LES MOYENS II" 

Dérapages, cascades, accidents et bavures... rien ne vous 
sera épargné ! CHICAGO 90 : un jeu d’action intense aux 
émotions fortes garanties, un jeu de stratégie où il vous 
taudra décider très vite... 

Choisissez votre camp, gangsters ou police, et foncez II! 
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lisme d’un 007 (d. 71it n® 57 page 17), Loridels 
relance aujourd’hui te défi pour les meilleurs gâchet¬ 
tes de la miao. West Phoser vous nomme chasseur 
de prime et vous emmène dans l’Ouest cruel, face 
aux plus grandi desperados de l’époque. Le nou¬ 
veau pistolet Phaser de Lorlciels ouvre aussi le feu 
sur te célèbre Capone (Amiga) et s’utilise dans un 
nouveau logiciel de Ür â gogo,,, De nombreux autres 
softs sont prévus par la suite. Package somptueux 
dans lequel trône votre nouvelle arme ; te phaser 
de Loridek est une réplique du six-coups tradition¬ 
nel. Vous connectez te périphérique à la prise 
RS 232 de votre PC. vous étalonnez l’appareil et 
en avant pour faventure. Weslphaser va vous 
emmener sur tout te territoire américain où une dou¬ 
zaine de dangereux bandits sèment la terreur. Un 
tir ajusté sur l’affiche Wonted de l’un d’eux vous 
engage à capturer te hors-la-bl» mort ou vif». Vous 
faites toute à cheval sur la carte pour enfin attein¬ 
dre te lieu de votre premier combat. Les tableaux 
qui s’ouvrent alors sont statiques mais très bien des¬ 
sinés. Un saloon, te fond d'une mine d'or ou la place 
de la «De. Le décor est soigné, très proche d’un des¬ 
sin BD style Luckÿ Lufce. 

Tout est calme dans ce saloon du Colorado quand 



De somptueux graphismes pour un cirque bourré 


d*hamour. 

ces. De plus, les changements de disquettes sont 
très fréquents et, â vous n’avez pas un second lec¬ 
teur, c’est pénible. En déjut de ce grave défaut, c’est 
un programme très amusant. On sera parficuSère- 
raent séduit par son humour. Mais si on rit beau¬ 
coup, il faut paiement s’accrocher pour réaDscr de 
bonnes performances, car certains numéros »nt 
partcuKèrement difficiles. Le cirque était déjà te 
thème de Cotais gomes et de Circus ottudions. Mais 
ces programmes ne font vraiment pas te poids en 
face de Ficndisfi Freddÿ’s. Les épreuves sont du 
niveau des Gawes d’Epyx, avec Fespril en prime. 

Alain Hur^hues-Lacour 


multiépreuve 
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Yhst 


Phaser 


L’hamme-canon et son assistante aussi. Type_ 

Intérêt _ 

Graphisme 
Anfmah'on 
Bruilages_ 
Prix_ 



'ous cous faites taper sur les doigts. 


VOUS jouer de drôles de tours. Par exempte, lors¬ 
que vous plongez, il tente de modifier votre trajec¬ 
toire à l'aide d'un ventilateur- C’est un véritabte dan¬ 
ger public, qui ne recule devant rien pour arriver 
à ses fins. Si vous ne réalisez pas vos numéros assez 
rapidement, il s’arrangera pour que vous alliez vous 
écraser sur la piste ou que votre canon explose alors 
que vous êteÿ encore dedans. 

Rendisfi Freddy's présente de superbes graphismes 
et une animation de qualité. C’est Tune des plus bel¬ 
les réalisations que l’on ait vu sur un Amiga, mais 
il y a te revers de la médaille. Comme dans Roger 
Robfait ou Dragon’s Loir, Il faut supporter d’intermi¬ 
nables phases de chargement entre deux séquen- 


PC CGA, EGA 

Chasseur de prime du Far West 
■ armé d’un pistolet lightphaser uous 
pourchassez les desperados. 

Loriciel . Programmation ; V. Baillet et 
P. Richez; graphisme: M. de Flores, 
I. Galdonov, R, Martens et P. Tesson ; 
musique : M. W. 

L’aventure avait commencé à la rentrée 88 avec la 
sortie du ü^l Phaser, le pistolet d’Acaonware, qui 
dégommtàt tes gangsters cte Capone avec tout te réa- 



Un gangster oient de dévaliser la banque. 


Le dernier méchoni é obottre. 




soudain... l’un des joueurs de poker se lève, ren¬ 
verse sa chaise et vous fait face... La lutte sera 
chaude. Les attaquants bondissent de tous tes points 
dcFlaan. Certains apparaissent derrière une porte, 
d’autres surgissent juste devant vous, d’autres encore 
traversent l’éaan en roulé-boulé avant d’immobili¬ 
ser pour tirer. L'apparition des adversaires est plus 
passionnante que sur Copone. En effet, ils survien¬ 
nent plus ou moins loin de vous, certains tout petits 
au fond de Técran, d’autres monstrueux au premier 
plan, dbles faciles mais qui font tout de même sur¬ 
sauter! Le phaser, iorsqu'Ü est bien calibré, est d’une 
précision remarquable. Bien sûr, vos munitions sont 
comptées mais a vous arrivez à descendre tes petits 
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Le tueur condui$ait une FM TURBO-12 a tombeau ouvert, il me 
restait peu de temps pour l'intercepter, j'armais mon fusil à 
pompe, la poursuite allait être féroce... 

HIGHWAY PATROL II, la puissance du vroi simulateur 3D où 
tout est possible : demi-tours, dérapoges, tête-à-queue, 
marche arrière. 

Quittez les routes et foncez â travers le désert, votre carte 
sera indispensable, votre sang-froid aussi... 
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PC 

Alliant une représentation 3D superbe et surtout très claire, 
des options variées dont certaines inédites et un niueciu de jeu 
particulièrement agressif, cette nouvelle version 
de Chess Master se place parmi les plus grandes. 

The Software Toolworks. Réalisation : Michael E. Duffv, Jon Mandel, 
Norman Worthington. 

Cette nouvelle version de Chess Masier a subi une 
révision en profondeur portant tant sur les options 
que sur le niveau de jeu Kii-même. Le jeu tourne 
sur tout PC équipé de 512 Ko de RAM mais une 
mémoire plus étendue est indispensable pour avoir 
accès aux commentaires parlés qui ponctuent cha¬ 
que coup- De très nombreuses cartes graphiques 


sont supportées : CGA, EGA, VGA, MCGA, Her¬ 
cules et même Tandy. L'échiquier est présenté au 
choix en deux ou trois dimensions, avec rappel 
éventuel des coordonnées. En EGA, le mode 3D 
est d’une clarté irréprochable, les pièces se détachant 
parfaitement les unes des autres quelle que soit la 
position. De plus, il est possible de faire pivoter le 


VJ9ez le Mexicain, pas la petite flltef 
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West Phaser; une 


chevauchée dons l'Ouest à poursuite des molfaHeurs. 

voleurs qui se faufilent entre les piBers du saloon, 
vous allez collecter de l'or, de Ténetgie ou de nou- 
veQes cartouches. L’animation de toutes les scènes 
de combat est très réussie. L’acüori est très rapide 
(même sur un PC X77 mais on ne souffre jamais 


de sautes d'images ou de déplacement de sprites 
saccadé. Autre atout, l’originalité et la variété des 
personnages. Entre les gangsters qu’il faut éliminer 
affluent les honnêtes gens qu'il faut épargner ou la 
danseuse qui se dénude au moindre coup de feu. 
Le joueur assiste dans ce ]eu à des missions d’une 
rare vitalité. Ajoutez à cela le réalisme du tir Pha¬ 
ser, l’angoisse du manque de munitions et I appari¬ 
tion finale du bandit que vous recherchez, de quoi 
garantir angoisse et sueurs froides ! Sans le west pha- 
ser, ce soft serait déjà un bon jeu de tir sur cible. 
Avec le pistolet en main, Il atteint sans problème le 
rang des bes( de la fusillade, au même titre que 
Copone. Ce dernier soft est d’ailleurs distribué à nou¬ 
veau sur Amiga pour voire nouveau pistolet Pha¬ 
ser. inutile de présenter le scénario de ce hit (cl Tilt 
n° 56). Avec le pistolet de Loriclels. la jouabililé du 
programme est exemplaire, même si l’on regrette 
qu’il soit impossible de lutter à deux sur le même 
éaan, nous attendons enfin la sortie de Crazy Shot 
(toutes machines), un programme qui vous invite 
à tous les stands de tir d’une fête foraine et de Poiv 
surAmigo. En espérant que les nombreux program¬ 
mes prévus par Loriciels vont suivre... Bonne 
chasse ! Olivier Hautefeuille 

Type 


Intérêt _ 

Graphisme 
Ani'molion , 

Bnji'toges_ 

Prix _ 


tir sur cible mouvante 
__17 

_ ***** 

_ * * * * 

_* * * 


Jogiciei + phaser : environ 400 F 


Qwss Masier 2H)0 
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plateau de Jeu pour jouer avec les noirs en bas ou 
pour observer le jeu latéralement. Les pièces type 
Staunton sont bien desànées et rien ne vous empê¬ 
che d’en créer d’autres sous Deluxe Point. Le pro¬ 
gramme pratique bien évidemment toutes les règles 
d’échecs, peut jouer contre lui-même ou servir 
d’arbitre entre deux adversaires humains (contrôle 
de la vaMité des coups). L’enregistrement des dépla¬ 
cements s’effectue au choix au clavier par entrée des 
coordonnées de départ et d’arrivée, au joysCck ou 
mieux encore à la souris. De nés nombreuses 
options complètent le jeu de base. Ainsi les débu¬ 
tants disposent d’un mode professeur où le pro¬ 
gramme leur fournira une aide souvent judicieuse. 
Deux autres options intéresseront les débutants : 
Legal leur permettra de connaître tous les déplace¬ 
ments autorisés d’une pièce, tandis que Threatened 
rappellera les pièces en prise (bien utile pour éviter 
de perdre bêtement une pièce importante non pro¬ 
tégée) . Toujours pour les débutants, le programme 
propose différentes solutions pouvant d’ailleurs être 
combinées pour abaisser le niveau de jeu ; annula¬ 
tion de la bibliothèque d'ouverture ou de la réflexion 
du programme pendant votre analyse, et style cof 
feehouse où le programme est loin de jouer le meil 



Des menus porticulléremenf gamls- 



Une belle ouverture en 2D. 

leur coup qu’il a trouvé. Enfin, le mode Pratique 
d'ouvertures leur sera fort utile pour apprendre de 
manière plus agréable et surtout plus visuelle cette 
phase capitale des échecs. La reprise des coups 
joués peut se faire sans limitation jusqu'au début de 
la partie. A l’inverse, Il est possible de rejouer des 
coups repris ou de faire rejouer une partie automa¬ 
tiquement au rythme désiré (option bien utile pour 
admirer les parties célèbres fournies sur la disc[uette). 
Le programme offre une visualisation complète de 
sa ligne de réflexion, avec le nombre de positions 
examinées, la profondeur atteinte, la ligne en cours 
d’étude ainsi que la meilleure ligne trouvée jusqu’à 
présent, sans oublier une évaluation claire en mode 
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dédmai, un prânt «wre^ndarrt à un pion-Les hor¬ 
loges informent du temps écoulé pour chaque camp. 
Les plus avancés pourront dioisir le jeu en aveu¬ 
gle, l’interdiction de déplacer une pièce autre que 
celle touchée en premier (règle réelle des tournois) 
et le style est où le programme ne jouera que le meil¬ 
leur coup trouvé- Différents accompagnements 
sonores sont offerts, depuis le ample • bip » jsonc- 
tuant les txmps jusqu'aux commentaires parlés, en 
passant par d’agréables musiques. Le programme 
propose encore une innovation de taie. Il se chaige 
d'évaluer votre ELO (système de clasàficalion otfi- 
deO en fonefion de vos résultats à diffôents niveaux. 
Cette évaluation est, bien sûr, approximative mais 
se révèle assez juste. Avec une imjwimanle en ligne, 
on peut obtenir, sur papier, sa position ou tous les 
coups joués. Chess Master 2J00 offre un très large 
éventai] de niveaux de jeu; temps de réponse 
moyen par coup, temps maximum pour jouer un 
certain nombre de coups (mode tournoi classique), 
spédfication de la profondeur de recherche requise, 
temps total pour la partie, temps égal où le pro¬ 
gramme calque son temps de réflexion sur le vôtre 
et enfin temps infini pour les problèmes. Chaque 
méthode propose des choix Rendus. Les problé- 
mistes disposent encore de la oéation d’une posi¬ 
tion (avec contrôle de la validité) et d'un mode Réso¬ 
lution de mats. Qu'en est-il du niveau de jeu lui- 
même ? Eh ben, il a été fortement amélioré par rap¬ 
port à l'ancienne version. La bibliothèque d’ouver¬ 
tures est riche désormais de plus de 
150 000 positions avec des ouvertures modernes 
• et des lignes s’étendant suffisamment loin pour évi¬ 
ter de mettre le programme en situation critique en 
sortie de bibliothèque. En milieu de partie, le pro¬ 
gramme se montre encore plus agresàf et est capa¬ 
ble de combnnaisons variées et redoutables. De plus, 
Taspect stratégique, souvent délaissé dans les pro¬ 
grammes d'échecs, a été revu et le programme ne 
se laisse plus amener si fadiement dans une mau¬ 
vaise position. Les finales ont subi aussi une amé- 
Boration importante. Chess Master 2100 pratique 


sans problème la règle du carré et de l'opposition 
et connaît toutes les figures de mat. En conclusion, 
cette nouvelle mouture de Chess Moster se place 
au niveau des plus grandes, tant par ses graphis¬ 
mes 3D superbes et très clairs, que par ses options 
d’une grande richesse, ou son niveau de jeu (notice 
en français, disquettes). Jacques Harbonn 
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MACINTOSH 

Simu/atton originale, Sim City vous 
propose de gérer une ville 
comme maire et urbaniste. Dur 
mandat ! Un excellent exercice pour 
devenir le maître du monde... 

Maxis. Conception: Will Wright. 

La grande famille des émulations s'ouvre à un nou¬ 
veau genre ; l'élaboration d’une cité moderne. Sim 
City vous propose de devenir le maire ou l’urbaniste 
d’une ville. Le programme vous laisse le choix de 
construire votre propre ville sur un terrain de votre 
chtàx ou utiliser un des scénarios catastrophe du jeu. 
Dans le dernier cas, Sim City vous propose de gérer 
une ville qui subit ou va subir une catastrophe telle 
qu'un tremblement de terre, un raz-de-marée ou 
l’attaque d’un gigantesque monstre ! Vous disposez 
d’un temps limité pour résoudre le problème de la 
ville. En cas de réussite, la clé de la cité vous est 
attribuée énon c’est le banissement! Nous vous 
recommandons de gérer, dans un premier temps 



Cfiess Master 2100 : une version offrant de nombreuses possibilités, 
adaptées à tous les Joueurs, du débutant au maître. 
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pour répondre aux besoins de vos citoyens. - si vous 
avŒ suffisamment d’argent. 11 faut déblayer de nou¬ 
veaux terrains, augmenter les zones habitables, aéer 
un port, un aéroport. 

Sim Crty fait partie des jeux irrésistibles Quand on 
commence une partie, on ne s’anête qu au petit 
matin ! Le réalisme, sans être très poussé, reste cré¬ 
dible. Hormis Taspecl simulation, l'attrait de Sim City 
vient des graphismes animés. Les bâtiments se trans¬ 
forment, les voitures circulent, un hélicoptère 
décolle- Bref, il se passe toujours quelque chose â 



Phase de création de site. 

une ville de votre création. L’objectif : convaincre 
les Sims, les habitants de cet univers, de venir s’y 
installer. Pour ce faire, votre ville d<« offrir suffisam¬ 
ment de zones résidentielles, industrielles et com¬ 
merciales- En cas de réus^e, votre ville grandit 
jusqu’à devenir une mégapolis. Sebn le niveau de 
difficulté, le joueur dispose d’un capital allant de 
5 000 $ à 20 000 $- Première phase : le choix d’un 
site favorable à l’installation de et l'expansion d’une 
ville. Deuxième phase : placer les zones indispen¬ 
sables à la viabilité de la cité. Commencez par les 
zones résidentielles puis les zones commerciales et 
industrielles. Placez les zones industrielles à distance 
respectable des zones résidentielles (pour éviter que 
les habitants ne souffrent de la pollution 1). 

Dans tous les cas, l’établissement d'un générateur 
d’électricité reste te grande priorité. Ajustez ensuite 
vos taxes au taux désiré II ne faut surtout pas 
effrayer les Sims avec des impôB trop élevés. Atten¬ 
dez quelques minutes (l'équivalent de quelques mofe 
pour les Sims), vous verrez les Immeubles apparaî¬ 
tre dans le village. Tous les ans un panneau affiche 
le bilan de vos actions. Augmentez les taxes si les 
rentrées d’argent sont insuffisantes. Des incendies 
trop fréquents ? Augmentez le nombre de stations 
de pompiers. Chaque année, les Sims réclament 
toujours plus et protestent contre le chômage, b pol¬ 
lution, les impôts, etc. Vous avez tous les moyens 
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lea parties rtsldenllelles sont sous-utllIsUs. 


Une ville qui ne semble pos ptolre aux Sims 



Une ealastrophe : explosion dans un seeJeur 



Le donger des réactions en chofne. 

Sim City! Dans la réalisation d’un tel produit, on 
ne s'attend généralement pas à un exploit techni¬ 
que mais plutôt à un système de jeu clair et convi¬ 
vial. La règle se confirme une fois de plus. 11 suffit 
de cliquer (avec votre souris) sur des icônes. Les 
bruitages digitalisés sont très agréables. Voilà donc 
un superbe logiciel de stratlÿe/simulation pour vos 
nuits blanches! Bientôt disponible sur Amiga. 

Dany Boolauck 

7ype__ stratêgie/simulatton 

Intérêt ---^ ^ 


Scénario ealastrophe: Son Francisco. 


Graphisme. 
Animation . 

Bruitages _ 

Prix _ 
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SEUL LE MEILLEUR VAINCRA LE GRAND DESERT BLAN 
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Shadow of the Beast 


AMIGA , ^ 

Ce logiciel marche sur les plates-bandes des jeux d arcade: un 
décor de rêue, des couleurs dignes de l’Eden, et 
une musique superbe. Autant d'atouts pour oublier la stratégie 
simpliste. Un jeu craquant pour les fans du joi^stick. 

Psygnosis. Conception et programmation : Reflections ; musique : David Whittakcr. 
L’histoire du héros de Shadow of the Beasl com- hostiles afin de parvenir au repaire de l'ennemi à 



mence par une tragédie. Un enfant, presque un 
bébé, est enlevé par d’inquiétants personnages, les 
Mages de la Bête. Ils le séquestrent dans leur tem¬ 
ple, nommé Neaopolis. Là, il est accepté par tes 
Mages des ténèbres, guerriers-prêtres de la Bête. 
Pendant des années, d’étranges potions et autres 
décoctions lui sont administrés. L'enfant grandit... 
mais il n’est plus un homme quand il arrive à 
maturité. Le traitement qu’il a subi Ta transformé en 
un monstre-guerrier, doué d’une extraordinaire puis¬ 
sance physique. Il devient Fesclave des Mages. Or, 
un jour, il découvre la vérité, son passé, sa muta¬ 
tion. Fou de rage, il décide de se venger de ses maî¬ 
tres ! Vous avez pour objectif de traverser des riions 


combattre... qui sait? La Bête eUe-roême peut-être. 
Votre personnage peut sauter, donner des coups 
de pieds et de poings. Il peut également se baisser. 
Peu résistant, votre héros meurt s'il est touché plus 
de douze fois en combat. Fort heureusement, des 
potions de fcace, placées aux bons endrr^ vous per¬ 
mettent de vous refaire une santé. Et vous en aurez 
besoin, une grande variété de monstres et des piè¬ 
ges sont là pour égayer votre petite promenade I En 
outre, vous avez tout intérêt à récupérer les objets 
tels que des dés, torches ou armes que vous décou¬ 
vrez. Sans ces dernières, vous n’avez aucune chance 
de survivre. Le jeu ne comporte pas véritablement 
de niveaux. Votre personnage évolue dans un 


monde fantastique, peuplé de monstres et d’obsta¬ 
cles, tout aussi déroutants les uns que les autres. 
Chaque séquence, telle que celle du château, des 
cavernes ou des plaines, met vos nerfs à rude 
épreuve ! Toutefois, au bout de quelques partes, 
on se rend compte que monstres et pièges appa¬ 
raissent ou se déclenchent aux mêmes endroits. H 
suffit donc d’anticiper, exercice délicat qui demande 
de la mémoire et du doigté. 

Shadow ofthe Beostest un jeu d’arcade/aventure 
dont le thème et le système de jeu sont très clani¬ 
ques, voire banales. Seulement voilà. Il s’agit d’un 
produit Psygnosis. Chacun sait que les concepteurs 
de cette société britannique aiment se surpasser. 
Ils e^éraient nous surprendre, on le serait à moins ! 
The Shadow ofthe Beast est un exploit technique, 
un défi qui veut dire ; « Voilà ce que nous savons 
faire ». Les treize niveaux de scrolling différentiel 
sont d’une étonnante fluidité. Les graphismes sont 
déments (128 couleurs à Vécran !). La taille des spri- 
tes n'ont rien à envier à ceux des bornes d’arcade. 
Les fonds musicaux de David Whittaler sont super¬ 
bes. Reste l’intérêt de jeu qui fait les frais de ces 
exploits techniques. Une stratégie des plus simplis¬ 
tes suffit pour passer les divers obstacles, Cela dit, 




Ces cornes peuvent nous foire perdre la vie. 



Exploration d'une coneme mystérieuse. 


la diversité des Ouations comjsense largement le man¬ 
que d’agressivité des monstres. Et puis, The Shadow 
o/the Beast est un beau, très beau jeu. En définitive, 
on prend un réel plaisir à « dégommer • tout ce qui 
bouge rien que pour voir les graphismes de la sé¬ 
quence suivante. Naturellement, la durée de vie d'un 
tel soft n’est pas très grande. Exclusivement recom¬ 
mandé aux amateurs du genre. Dany Boolauck 


Type - 

Intérêt _ 

Animation 

Graphisme 

Bruitage _ 

Prix _ 


arcade/aventure 

_17 

_ ****** 

_ ****** 

_****** 

_C 


128 couleurs à réemn et 13 niveeu* de scrolling différentiel : du travoll d'artiste. 

74 








































































V . 



BIEnrOT BN VEIXTE 

steve Bêk. Mteer ôtu lr«» cêUtow Jen <0«««raM»er «t'Uoihemcft' a 
r^olnt l'eqelpe <mKa. tfa aeUeiuv Jaui S'araade teto ^bc 'ttift 

Warrtoce* et Xo^Bàad»' ^ear pto4mif to Cftee Sajondana 
ctaMlqM. 

Se bMâfi< Mir ka oaaæiitaliBa de BtlUcra M laM S«a J«ax'tkarf/ 
‘Caaiiiuiiida'. steve a <mcx mi iwaveMjaH d'acUoe ceapcœaCeanalMa 
caracl«rtaaiqiiea d«a caa c m ilqs w dawaleat awln 

• Ûpüafi de dcua Jaacata en iwe f^a. 

• l»portBatea o»Uoaa da a e te ct ia a da ■i iw i pn WartidWe awadOaaa. 

• Action d’attaqnaa vindaa t aa. 

• rMfak detoatescal awlUdMcilonncl. 

• CoiK» IM«ir elfe QtiUàt avec Ma peaaâbdiica o0artea par Ma ««dlnauan a 
IS bita awu Ma tmiUtiona oMsatatra de caaa a S Ma. 

SenlcMCvMlelS.lo^S ^ I V ^ 


© 1989, Elite 
Systems Ltd 


BIENTOT EN VENTE 

^^AMJGA 


g! Capcom U. 5 ^. Inc. I 9 S 9 
g) 1989 , Elllc Systems Ud. 


EUROPEAIN RELEASE DATE 
13TI1 NOV. •89 


TM I» J iradein.i'K ol lhe 

CotiiiiuKlotc tompiilcr Cnrpmalion 


TMx5' 1987. Atari Corporation 

SiJnnyxah*. CA 9^086. Atl rights 


Commodore Amiga sercenshot 


Commodore Amiga scrcensliot 


USI sorr; l von rELI* EBOUE, SIOM CBETEtli, 

PARIS. rHANCE. Tel: 0103314 O0BO5M 





















Wo nder B oy III _ 

CONSOLE SEGA 

Des lieux mi/stérieux, des attaques flash, des êtres monstrueux, 
les surprises ne manquent pas dans ce Jeu qui veut mettre ses pas 
dans les traces de Mario Bros et autres Zelda. 



A mi-chemin entre arcade/aventure et jeu de plates- 
formes. Wonder Boji I!l s’inscrit dans la lignée des 
grands programmes de la console Nintendo, comme 
Super Mario Bros ou Zelda. Sans atteindre la per¬ 
fection de ces classiques, il est suffisamment pas¬ 
sionnant pour vous procurer de longues heures de 
jeu. Contrairement aux précédents épisodes, Faction 
n'sct nsc linXairs \/niitAeuo7 ovnlnrpr d(>s lieux très 


Cartouche Sega. 

Au moment même où Wonder Boy II est enfin 
adapté sut micro, les heureux possesseurs de ta con¬ 
sole Sega disposent déjà du troisième volet de cette 
grande série. Tous les épisodes de cette saga sont 
réussis et, à chaque nouveau programme, le jeu 
gagne en profondeur. Contrairement aux program¬ 
mes précédents, Wonder Boy III n’est pas une con¬ 
version d’un jeu d’arcade, mais une création origi¬ 
nale, réalisée spécialement pour la console. 
L’aventure commence alors que Wonder Boy 
s’enfonce dans les soutenains d’un château, à la 
recherche d'un redoutable dragon. Après s’être 
débarrassé de quelques gardiens, il entre enfin dans 
la tanière du monstre et le combat s'engage. Le dra¬ 
gon est un redoutable adversaire, qui crache des 
boules de feu dans votre direction. Vous devez sau¬ 
ter, au moment précis où i! s’approche, afin de le 



Arrête2‘VOU9 dons les bovtitfues. 


frapper à la tête, ia seule partie de son corps qui 
soit vulnérable. Il faudra le blesser à plusieurs repri¬ 
ses pour en finir avec lui. Heureusement que votre 
niveau d'énergie est au plus haut. Cette scène qui 
pounait être la fin d’une aventure, n'en est que le 
dâjut. Alors que vous ramassez quelques pièces 
d’or, durement gagnées, une boule de feu vous 
frappe de plein fouet et vous voilà transformé en 
dragon. Le seul moyen de conjurer le sortilège du 
dragon consiste à retrouver une épée magique. Il 
ne vous reste plus qu'à quitter le château, qui 
s'écroule autour de vous, afin de partir à la recher¬ 
che de cette fameuse épée. 

Devenu dragon, vous crachez du feu pour vous 
débarrasser de vos adversaires. Votre quête vous 
mènera jusqu’à des villages, des tours, des caver¬ 
nes et même au fond des mers. 



Paumé parmi les palmiers. 





variés. En revanche, certains secteurs ne sont accès- 
ables que si vous êtes en possession d’une clef. 
Wonder Boy f/i bénéficie d'une réalisation de qua¬ 
lité et fintérêt de ieu ne faiblit cas un seul instant, 



grâce à une parfaite jouabilité et à une grande variété 
de décors. C'est un jeu d’une grande richesse, qui 
vous réserve bien des surprises et vous ne vous en 
lasserez pas rapidement. De plus, un système de 
codes vous permet de reprendre le jeu, sans avoir 
à tout recommencer depuis le début. A côté de ses 
grands jeux d’action pure, Sega s'ouvre, avec suc¬ 
cès. à des programmes plus ambitieux. Indispen¬ 
sable. Alain Huyghues-Lacour 


Intérêt _ 

Grophisme 
Animation 
Brvitages_ 
Prix _ 


__ 17 

ir * * ir "k ir 

*k *** 

** ** 
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Bienvenue à bord de votre monomoteur, le 
Republic PA7 Thunderboît. 

Dans cette superbe reproduction du célèbre 
jeu d’arcade de Jaleco, vous vous 
retrouverez en pleine Seconde Guerre 
Mondiale en train de piloter l’avion le plus 
aimé de la US Air Force. 

Votre mission: nettoyer toutes tes régions 
que vous survolerez de vos ennemis, 
augmenter votre puissance de feu à chaque 
opportunité et rester en vie. A travers cette 
action non-stop, prouvez votre valeur dans le 
nouveau must Firebird. 

Disponible sur Amstrad, C64. Amiga, Atari 
ST et IBM PC. 

MicroProse France, 6/8 Rue de Milan, 
75009, Paris. Tel: (1) 45 26 44 14 













noiûko sofrs 

Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 


MAn€ient Art Of War 
AfSea _ 



Munwrffmi. 


Macintosh, 

disquette Broderbund 

Digne successeur üeAncienArlofWar, ce 
soft ne sacrifie pas la réalisation à la stra¬ 
tégie. Beaux graphismes, animations amu¬ 
santes et bande son respectable {musique 


et voix digitalisées). On a du mal à réaliser 
qu'il s'agit bien d'un wargame 1 
Cette fois-ci, c'est sur mer que se déroule 
la bataille. Dirigeant une flotte, vous devez 
détruire tous les porte-drapeaux ennemis 
ou voler une couronne dans leur port d'atta¬ 
che. Le tout en temps réel et entièrement 
à la souris. Fonds, vent, poursuites et abor¬ 
dages sont bien sûr les ingrédients de la 
stratégie. Le programme vous offre douze 
scénarios, six adversaires et un éditeur de 
parties. Bref, de quoi occuper durablement 
les amateurs. Un excellent programme qui 
devrait même séduire les réfractaires (dis¬ 
quette double-face: notice en anglais. 
Attendu sur ST et Amiga). 

Olivier Scamps 


Type - 

Intérêt_ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitage» _ 
Prix _ 


IG argame 

_17 

* * * * * 
_* * * * 
_ * * * * 
_E 


MTennisAee __ 

Console Sega, cartouche Sega 

L'aspect de cette nouvelle,simulation de 
tennis sur Sega fait penser à Passing Shot. 



Après un gros plan sur le joueur qui est au 
service, le terrain est vu de dessus, lors des 
échanges. Ce programme, fort bien conçu, 
présente une incroyable quantité d'options. 
Il existait déjà un tennis sur cette console, 
mais Tennis Ace est autrement plus perfor¬ 
mant. Le mode de contrôle des joueurs est 
très simple, le jeu est rapide, l'animation 
précise et la bande sonore plaisante. De 
plus, il est également possible de jouer à 
deux, l'un contre l’autre ou en double. On 
s'éclate dès les premiers échanges, c'est 
autre chose que Passing Shot. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix _ 


simulation de tennis 

_ 16 

_ ***** 

_ ***** 

_ ***** 

_ C 


■ Wafchout _ 

Amiga, disquette MBC 



trrri 


Watchout se situe à mi-chemin entre 
Skweek et Gauntlet. Votre personnage va 
découvrir un très vaste terrain de jeu (laby¬ 
rinthe en vue aérienne), collecter des 
bonus, des armes, éviter de très nombreux 
ennemis... 

Ce jeu privilégie la stratégie plutôt que 
l'action et mise à fond sur la très juste 
coordination de l'emploi des armes offen¬ 
sives et moyens de défense. Impossible 
de vaincre au premier essai. C'est en 
recommençant sans cesse que le pas¬ 
sionné d'action/stratégie avancera toujours 
plus loin. La stratégie et la complexité de 
Watchout m'ont vraiment séduit. Dommage 
que les décors de ce logociel ne soient pas 
plus léchés. On aurait apprécié un labyrin¬ 
the plus élaboré et des couleurs moins « pri¬ 
maires». Un coup de chapeau enfin pour 
l’environnement sonore, qui est simple mais 
très « ambiance ». A voir. 

Olivier Hautefeuille 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


action/stratégie 

_ 15 

_ * * * 

_ * * * * 

_ ***** 

_B 


■ The Games 
Summer Bdiiion _ 

ST, Epyx 

Le troisième volet de la série Summer 
Games. vous propose huit épreuves olym¬ 
piques. Certaines sont vraiment nouvelles, 
tandis que d'autres sont des reprises, trai¬ 
tées différemment. 



Comme il semble loin le temps où la sortie 
d’un nouveau games d'Epyx était un grand 
évènement ! Nous en sommes au sixième 
épisode de la série et il est difficile de con¬ 
server le même enthousiasme. Certaines 
épreuves exigent une grande précision, tan¬ 
dis que d'autres, comme les barres asymé¬ 
triques. se déroulent sans effort. Cela dit, 
la qualité Epyx est toujours au rendez-vous 
et les amateurs du genre seront ravis. 
D'autant plus que les deux précédents 
Summer Games ne sont pas disponibles sur 
16 bits Alain Huyghues-Lacour 


Type-- 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation- 

Bruitages _ 

Prix _ 


multiépreuue 
_ 14 


***** 
.★**** 
_ * * * * 

_C 


MCanier Command _ 

CPC, disquette Rainbird 

Le Tilt d’or 1988 du logiciel le plus original 
(ait une rentrée remarquée dans le monde 
des 8 bits. Carrier Commanü garde globa¬ 
lement sur CPC le même scénario que les 
versions précédentes (ST, Amiga). Le théâ¬ 
tre d’opération est toujours situé en l'an 
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Lfi S kidiqw qu« ca a été testé sur une âutre veiâon dans la rubrique Hil d'un précédent numéro. 

























































2166. Vous êtes en conflit avec une puis¬ 
sance ennemie pour le contrôle d'un» 
ensemble d'île. 

D'un point de vue technique, ce logiciel par¬ 
vient à exploiter au mieux les capacités limi¬ 
tées du CPC. Les graphismes utilisent des 
techniques de 3D « fil de fer », (les versions 
16 bits étaient en 3D surfaces pleines). Les 
animations sont agréablement fluides. A 
noter cependant que certaines commandes 
et séquences d'animations des deux autres 
versions ont été supprimées dans la version 


CPC. le programme n’en 
superbe et séduira tous 

est pas moins 
les amateurs. 
Eric Caberia 

Ti7r>^ 

strntéale 

Intérêt 

IS 

fZrnphiqmt* 

***** 

At%lmniinn 

***** 

RniHnat>K 

**** 

Prix 

R 

M Gridiron! 


ST, disquette 
Bethesda Softworks 


Gridiron ! est une simulation de football 
américain, qui privilégie les aspects straté¬ 
giques de ce sport. Il est possible de jouer 



à deux et vous disposez d’un grand choix 
de tactiques différentes. De plus, on peut 
parfaitement modifier cette tactique en 
cours de la partie. 

Cette simulation est très complète, mais 
ses auteurs n'ont visiblement pas fait beau¬ 
coup d'efforts de présentation. Le terrain 
est vu de dessus et les joueurs sont repré¬ 
sentés par des cercles de couleur, ce qui 
n'est guère stimulant. De plus, la notice (en 
anglais) est assez complexe. Ce n'est pas 
le programme idéal pour s'initier à ce sport. 
Le TV Sports Football de Cinemaware est 
autrement plus séduisant. 

Alain Huyghues-Lacour 


Tÿpe - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


simulation sportive 
_S 

_ * * 

_ * * * 

_ * * 

_C 


MB/ûod Money _ 

ST, disquette Psygnosis 

Ce shoot-them-up pouvant se jouer à deux 
a déjà été présenté en version Amiga dans 
le Tilt n® 67. Les créateurs ont réussi un 


excellent équilibre entre action et stratégie. 
Il est capital de récupérer de l'argent pour 
améliorer votre équipement car, avec celui 
dont vous disposez au départ, vous aurez 
du mal à aller bien loin. Il est tout de même 
recommandé de viser juste pour taire face 
aux ennemis variés. 

La version ST diffère sur plusieurs points. 
Tout d’abord elle ne fonctionne qu'avec les 
nouvelles ROM. Ensuite, si l'animation reste 
toujours aussi fluide, elle est nettement plus 
lente. Du coup, le jeu en solitaire devient 
nettement plus accessible que dans la ver¬ 
sion Amiga mais le jeu à deux risque d'être 
un peu trop facile. Les oraohismes restent 







_ r 

l'i.-lJlOl?. 

-•jolt.; ffIMoüijüüQlsoocl- ? J 

superbes et l'accompagnement sonore de 
qualité. Jacques Harbonn 

Tim#» 

shnot-them-im 

intérêt __ 

J7 

Grap/ilsme 

****** 

Atïïmotion.^ 

***** 


**** * 

_ 

Prix 

r 


■ Turbo _ 

Amiga, disquette Micro illusions 

Turbo est une course de voitures que l’on 
peut jouer à deux. Vous devez détruire les 
autres véhicules, en utilisant les armes que 



vous ramassez en cours de route, mais pre¬ 
nez garde à ne pas écraser les piétons lors 
de la traversée de la ville. 

Turbo ne brille ni par son originalité, ni par 
la qualité de sa réalisation. Une partie à 
deux joueurs peut présenter quelque inté¬ 
rêt. mais si vous êtes seul, vous risquez de 
vous endormir au volant. 

Alain Huyghues-Lacour 


Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


_ 8 

_ * * * 

* * * ★ ★ 

_ * * * * 

_C 


MMrHeli 


Amiga, disquette Fîrebird 

Dans cette conversion d'un jeu d'arcade 
d'irem, vous contrôlez un hélicoptère. Il faut 
progresser dans un labyrinthe qui défile en 
scrolling multidirectionnel, en affrontant des 
hordes d'aliens. Vous devez ramasser des 
cristaux, qui vous permettent d'acheter des 
armes supplémentaires. 

Derrière le Joli graphisme de Mr Heli, se 
cache un shoot-them-up difficile. L'idée de 
détruire les blocs, pour se procurer des cris¬ 
taux. est intéressante. Mais la seule véri¬ 
table innovation de ce jeu repose sur son 



graphisme- C'est un programme agréable, 
mais si vous n'en achetez qu’un ce mois- 
ci, mieux vaut craquer pour Xénon 2. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


Shoot-them-up 

_15 

_ * * •* -1^ * 

_ * * * ★ •* 

_ •*★*** 

_C 



mH.A.T.E. _ 

ST, disquette Gremlin 

H.A.T.E. est un remake deZaxxon, le célè¬ 
bre shoot-them-up de Sega. La principale 
innovation de ce programme est que vous 
pilotez un vaisseau spatial ou un tank, selon 
les niveaux. Autre aspect original, si vous 
ne disposez que d'une seule vie, vous récu¬ 
pérez en chemin des objets qui correspon¬ 
dent à une vie supplémentaire. 

Ce n’est pas une mauvaise idée de s’inspi¬ 
rer de ce grand classique et je connais plus 
d'un joueur qui seraient heureux de retrou¬ 
ver un bon programme de ce type sur 
16 bits. Malheureusement le jeu n'est pas 
très réussi. Le bon vieux Zaxxon de la con¬ 
sole Coleco et le Super Zaxxon du C 64, 
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noitAtesc^rs 


étaient autrement plus excitants que ce 
pauvre remake. La réalisation est assez' 
médiocre, ce qui n'arrange rien. 

Alain Huyghues-Lacour 


T^ipe 

shnnt-them-iin 

tntfirêt 

9 

Graphisme 

♦ ♦ * * 

Animotion 

***** 


* * * 

Prix 

C 


flXenottl _ 

Amtga, disquette Image Works 



Xénon 2 est un shoot-them-up à scrolling 
vertical, dans lequel vous pouvez acheter 
(ou vendre) des armes impressionnantes. 
Vous voyagez à travers le temps, dans cinq 
niveaux construits autour d'un thème cen¬ 
tral. En dépit de quelques trouvailles, ce 
programme assez classique vaut surtout 
par l'extraordinaire qualité de sa réalisation. 
Les Bitmap Brothers n'ont pas fait les cho¬ 
ses â moitié. C'est un miracle, ils ont trans¬ 
formé mon Amiga en une machine 
d'arcade. Aucun amateur de shoot-them- 
up, ou de belles réalisations, ne pourra igno¬ 
rer ce chef-d'œuvre (notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

. Shoot-them-up 

Intérêt 

1S 

Graphisme 

****** 

Animation 

* + *♦♦.* 

Bruitages 

♦♦**♦* 

Prix 

C 


fSiSfùrmlord _ 

Amiga, disquette Hewson 

Dans ce jeu d'arcade/aventure, fortement 
Inspiré d'heroic fantasy, Stormiord parcourt 
différentes régions à la recherche des fées 
emprisonnées par une reine démoniaque. 
Vous devez déjouer de nombreux pièges, 
affronter toute sorte de créatures et utili¬ 
ser à bon escient des objets disséminés 
dans le paysage. De plus, la version 16 bits 
apporte une très belle scène: au lieu de 
sauter, vous êtes emporté dans les airs par 
un aigle. Impressionnant. 

C'est un jeu difficile, mais fort intéressant. 
Si l'utilisation des objets ne pose pas trop 
de problèmes, il n'en va pas de même pour 
la partie action. Vos adversaires sont très 
rapides et seuls des réflexes à toute 
épreuve vous permettront de vous tirer 
d’affaire. Certains joueurs pourraient être 




rebutés par la difficulté de l'aclion, mais ta 
beauté de la réalisation est très stimulante. 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

nrrntle / nnenture 

fnfArfit 

16 

firnphisme 

****** 

Animntinn 

***** 


***** 

Prtr 

r. 


que de la console Ninîenûo. Le graphisme 
a quelque peu vieilli, mais l'action reste pas¬ 
sionnante. Ce jeu rapide et difficile gagne 
à être joué à deux. Pour tenir compte du 
style propre à cette console, SNK a ajouté 
des salles secrètes et quelques bonus 
cachés, qui ne figuraient pas dans le jeu 
d’arcade (notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 


■ Paper Boy _ 

Atari ST, disquette Elite 

Vous devez livrer des journaux aux com¬ 
mandes de votre bicross en prenant garde 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitoses _ 
Prix _ 


_arcode 

_13 

_ ***.* 
** *** 

_ D 




de ne pas mettre pied à terre. Paper Boy 
est un bien étrange programme. Il aura, en 
effet, fallu plus de quatre ans pour qu'il soit 
adapté sur ST et Amiga. La version ST du 
programme bénéficie de graphismes agréa¬ 
bles et colorés. Toutes les spécificités du 
jeu d'origine se retrouvent dans cette adap¬ 
tation (chiens fous, ouvriers usant de mar¬ 
teaux piqueurs). Les animations sont rapi¬ 
des et les bruitages corrects. Les années 
ont néanmoins fait leur travail d’usure puis¬ 
que le programme est quelque peu désuet 
et naïf. Eric Caberia 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation. 

Bruitages _ 

Prix _ 


_action 

_ II 

_ ***** 

_ * * * * * 

* * * * 
_C 


Mtkari Warnors _ 

Console Nintendo, 
cartouche SNK 

Vous affrontez des armées entières pour 
tenter de libérer un général fait prisonnier 
par l'ennemi. Cette conversion d’arcade de 
SNK peut se jouer à deux. 

Ce programme déjà ancien est un classi- 


MPsyeho^Fox _ ._ 

Console Sega, cartouche Sega 

Psycho-Fox est un jeu de plates-formes très 
amusant, qui s'inscrit dans la lignée de 
Super Mario Bros II. Vous dirigez un renard, 
qui peut se changer en hippopotame, en 
tigre ou en singe. Il faut explorer vingt et 
un mondes, peuplés de drôles de créatures, 
en ramassant de nombreux bonus. 

La console Sega est surtout orientée vers 
l'arcade et il lui manquait des jeux de ce type. 
Psycho-Fox est un programme très riche, 
dontlegraphisme est digne d'un dessin ani¬ 
mé. Le jeu dispose d'un scrolling multidirec¬ 
tionnel qui donne au personnage une grande 
liberté d'action, A cela s'ajoutent de nom¬ 
breux gags notamment quand le renard 
frappe ses adversaires. Vous ne viendrez 
pas rapidementà bout de tous ces mondes, 
d’autant plus que chacun vous offre le choix 
entre plusieurs itinéraires. Une réussite (no¬ 
tice en français). Alain Huyghues-Lacour 


Type - - 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animotion_ 

Bruitages _ 

Prix _ 


_ action 

_ 15 

_ ***** 

_ ***** 

_ ***** 
_C i 
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ELLCTROMC ARTS 


FERRARI FORMULA ONE 1 

- La course de'FormuIel au grand compIeL ’ 
‘Le réalisme est vraiment saisissant, la conduite 
est très technique. \A)s adversaires sont des stars 
du circuiL On se croirait vraiment premier pilote 
chez FerrarilToulesles parties réglages ajoutent 
une dimension supplémentaire au jeu. qui 
s’inscrit dans la lignée des grandes simulationsr 
Génération 4. 

Disponible maintenantsufST.Amiga et 
PC(5.25&3.5). 

BientOL sortie des versions Commodore 64, 
Spectrum et Amstrad cassette et disquette. 

is proche ou 


FORMULA 


Contactez votre revendeur , ^ 

ELECTRONIC ARTS, THE lANGliY BUSINESS 
CENTRE, 11-49 STATION RD, 

LANGLEY, BERKS SL3 8YN. ANGLHERRE 
(Tél: 19 44 753 46 465) 


PhiiBs d'écran ei ^ laa ainuerwts neiM dAêiar 


















































MAIpha Mission 

Console Nintendo, 
cartouche SNK 

Ce shoot-them-up à scrolling vertical est la 
conversion d’un jeu d’arcade de SNK. Vous 
affrontez des hordes d'aliens et vous 
ramassez des bonus, qui vous permettent 
d'acquérir des armes supplémentaires. 
Les shoot-them-up sont très rares sur cette 
console, l'arrivée de ce programme signé 
par l’un des grands noms de l’arcade est 
donc un évènement. Enfer et damnation, ce 
n'est qu'un shoot-them-up de série B ! Il 
est laid, il est lent, enfin il est nul. Oubliez- 
le et faites donc une bonne partie de Gra- 
dius, c'est vraiment autre chose (notice en 
français). Alain Huyghues-Lacour 


Type 

Intérêt 

sh oot-thfim • UD 

.“î 

Grnrth 

*** 

Animniinn 

* + * ♦ 

Bruitnaes 

* * * 

Prix 

n 

nSirider 

CPC, disquette Capcom 

1 

k 

1 

1 

l 

1 

•> 

A 

( :=;=s:sss=- 

-ir ■; . ^ 

i 

; "-'Wm 

i^/ # • 


Armé d'une.épée laser, un guerrier athléti¬ 
que se lance à l'assaut d’un pays d’Europe 
de l’Est, afin de renverser le tyran qui règne 
par la terreur. Toute vraissemblance avec 
des faits réels serait évidemment fortuite, 
comme on dit. 

Strider est un grand jeu d’arcade et il faut 
bien reconnaître que la version CPC est très 
réussie. Le graphisme est excellent, en 
dépit d'un manque de variété dans les cou¬ 
leurs, et le scrolling multidirectionnel est 
surprenant. Quelques scènes ont disparu et 
il n'est pas possible de faire des glissades 
avant, mais le jeu reste le même, pour 
l'essentiel notamment les sauts périlleux de 


xoitA/ost^ïïs 


Strider, qui sont vraiment très spectacu¬ 
laire. Aucun fan d'arcade ne pourrait résis¬ 
ter à un tel programme (notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix _ 


_ arcade 

_JS 

****** 

****** 

_ * * * * 

_a 


MFuiure Sport __ 

ST, disquette Àctual screenshot 



Armée d’une sorte d’arbalète, vous devez 
traverser un labyrinthe truffé de pièges et 
peuplé de créatures agressives. 

Malgré son titre, ce programme ressemble 
plus à un shoot-them-up qu’à une simula¬ 
tion sportive. Les pièges sont toujours à ta 
même place et la plupart de vos agresseurs 
sont également prévisibles. Seul l’un 
d'entre eux apparaît sur l'écran de façon 
aléatoire, il faut mémoriser tout cela, car 
vous aurez du mal à survivre en ne comp¬ 
tant que sur vos réflexes. Les premières 
parties sont assez frustrantes, mais si on 
passe ce cap difficile, on se laisse vite 
prendre au jeu. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Pfijt_ 


_oction 

_13 

_ * * * * 
** ** * 
_ * * * * 
_C 


■ Virus _ 

PC tous écrans, 
disquette Firebird 

Comment résister à la notoriété de ce soft 
célèbre pour son animation 3D galopante ! 
Anciennement Zarch sur Archimedes, puis 
Virus sur ST et Amiga {Tilt n® 57 et 61 ), ce 
programme vous place aux commandes 
d’un engin bien difficile à piloter. A la sou¬ 
ris, au joystick ou au clavier, vous pressez 
le turbo pour prendre de l'altitude et pen¬ 
chez l'appareil en avant/arrière ou gau¬ 
che/droite pour virer... Je n’ai jamais vu une 
animation aussi rapide et souple sur PC ! 
Le décor, relief et végétation d’une planète 
futuriste, coule sous vos yeux ébahis. Le 
pied I Bien sûr, toute la stratégie de Virus 
se résume à ce pilotage délicat et le tir à 
gogo sur des ennemis qui surgissent sur 



l’écran du radar. J'en connais qui vont se 
lasser... Pourtant, voici un logiciel que je 
vous conseille vivement, d'abord parce qu’il 
m’a passionné, ensuite parce qu’il est trop 
rare de voir une bonne animation sur PC. 
Ne laissez pas passer l’occase I 

Olivier hautefeullle 


Type_ 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
BruKoges _ 
Prix _ 


_ combat 3D 

_ 16 

* * -k te * (EGA ou -f ) 

_ ***** 

_ ** 

_B 


WHoyie _ 

PC tous écrans, 
disquette Sierra On Line 

Sierra nous offre ici un multiépreuves qui 
regroupe six jeux de cartes, rami, jeu de 
solitaire, huit américain, etc. Vous choisis¬ 
sez vos adversaires selon leur niveau de dif¬ 
ficulté et la partie commence. Le jeu est 
manié à la souris. Il est quasi impossible de 
faire une fausse manœuvre sans que vos 
coéquipiers vous expliquent la voie (ou voix) 
à suivre. Le soft vous offre, de plus, les 
règles de chaque jeu en menu déroulant. 



Graphismes très clairs, animation des per¬ 
sonnages (sourire, dégoût, etc.) et bruitage 
musical varié (le soft accepte toutes les car¬ 
tes sonores PC). Hoyle est un bon <i petit » pro¬ 
gramme. captivant si l’on aime le genre. Seul 
défaut, si vous pouvez jouer contre les célé¬ 
brités de Sierra telles Larry, héros de Leisure 
Suit Larry, il est impossible de combattre un 
humain. Dommage. Olivier Hautefeullle 


Type_- 

Intérêt_ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix _ 


réflexion. Jeux de cartes 

_13 

_ * * * * (EGA) 

_ * * 

_ * * * 

_C 


► 
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LE PLUS GRAND FILM INSPIRE LE PLUS 
GRAND JEU MICRO. Aucune dépense n'o été 
épargnée pour produire ce jeu tiré du film! Les 
programmeurs ont même été à New York pour 
se plonger dons l'atmosphère du film. Désor- 
mais, vous pouvez revivre l'histoire et l'amb- 
Xiance ... les exploits du héros capé et du 
^ diabolique JOKER'''. "BATMAN'" 
c'est d'abord une B.D., un 
film magique, un jeu 
possionnantj" 

COM/CS USA. 


COMMODORE ATARI ST AMfcA^ 


AMSTRAD 


umM 


;0.jSQUcTTE, 06/-Û CHAT? 







KoaAfos(»rs 



MPassing Shoi ___ 

ST, disquette Image Works 

Cette conversion d'un Jeu d’arcade de Sega 
est une simulation de tennis assez particu¬ 
lière. Le service est représenté en 3D et. 
lors des échanges, le terrain est vu de des¬ 
sus. C’est vraiment une drôle d'idée de ne 
représenter qu’une partie du terrain, qui 
défile en scrolling. De plus, cela fausse le 
jeu. Si vous ne montez pas constamment 
au filet, votre Joueur n’apparaît sur l'écran 
que lorsque la balle arrive sur lui, ce qui 
vous laisse bien peu de temps pour vous 
positionner. Enfin seul le jeu en double est 
possible. Assez décevant ! (notice en fran¬ 
çais) Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix _ 


_ arcade 

_9 

_ * * * * 
* * * * * 

_ * * 

_C 


Version Amiga 

La version Amiga présente des couleurs 
plus nuancées et la bande sonore est bien 
meiileure que celle de l'Atari, avec des digi- 


I 

i 


talisatlons vocales convaincantes. Mais 
' hélas, le jeu souffre des mêmes défauts, qui 
' sont des problèmes de fond, que ceux de 
' ■ la version ST. A.H.-L. 

I fntérêt_ 

I Graphisme 
I Animation. 

/ Bruitages _ 

I Prix_ 

( 

Version C 64 

J La version C 64 présente de bons graphis- 
f I mes et l’animation est sensiblement plus 
1 rapide que sur 16 bits. Mais à quoi bon 
acheter ce soft puisqu'il existe déjà de meil- 

1 


_9 

. * * * * 
* * * * * 
*•***★ 

C 




leurs programmes de tennis sur cette 
machine. A.H.-L. 


fntérét _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


_ 10 

_ * * * * 
* * * * * 
_ ★ ★ ★ ♦ 
_ B 


scrollings. A noter cependant que cette 
qualité d'animation peut être imputée à la 
machine utilisée pour le test : un Compaq 
3d6SX dont la vitesse d'horloge est de 
16 Mhz alors qu’un PCXT de base tourne 
à 4.77 Mhz, Eric Cabeha 


Type _ 

Intérêt _ 

Graphisme . 
Animation^ 

Bruitages _ 

Prix_ 


__ action 

_13 

***** 
* * * * * 

_ *** 

_C 


MTwÊttWùHd ^ __ 

Amiga, disquette Ubi 

Twinworid est un jeu de plates-formes dans 
lequel vous devez parcourir vingt-quatre 
secteurs truffés de pièges et peuplés de 
créatures agressives. En chemin, vous 
ramassez des bonus, des munitions et des 



r . . . , 

640 aaa 0 

3 6 2 0 

1 

f ^ 




4 

>1 . -vU 


* * *; " •> * * • • 

L_^_:_ L 

uç+-(jobo9o'-^uL:î2^»-*-<-.'i.-® '/ 1-: • 


Version CPC 

La version CPC est moins réussie que la 
précédente, en ce qui concerne le gra¬ 


phisme et l’animation. A.H.-L. 

Intérêt_9 

Grophisme_ * * * 

Animation_* * * * 

Bruitages _ * * * * 

Prix_ B 


M Menace _ 

PC, disquette Psygnosis 

Le jeu d'arcade qui avait fait les délices des 



possesseurs d’Amrga fait une entrée remar¬ 
quée dans le monde austère du PC. La 
trame du jeu n'a pas changé, vous devez, 
là aussi, détruire un nombre toujours plus 
grand d'agresseurs. Les graphismes du 
logiciel en mode EGA son! agréablement 
colorés. Les animations donnent des résul¬ 
tats satisfaisants en ce qui concerne les 


objets qui améliorent vos performances. 
Les bons jeux de plates-formes sont rares 
sur 16 bits et celui-ci tombe à point. Il y a 
quelques emprunts à Super Mario Bros, 
mais c’est loin d'être désagréable. On 
explore de nombreux mondes et on appré¬ 
ciera particulièrement les séquences sous- 
marines. Avec des jeux comme Skweek ou 
Twinworid, les éditeurs français semblent 
amorcer un retour vers des programmes 
simples, mats très ludiques. On en rede¬ 
mande. Alain Huyghues-Lacour 


Ti»n^ 


Inlérêt 

15 

Graphisme 

***** 

Anlmallnn 

***** 

Rniitnaen 

♦ ♦ ★ * 

Prix 

r 


MSafan Ouns _ 

ST, disquette New Deai 
Productions 

Vous participez à un safari en Afrique, mais 
il n'est pas question de tirer sur ces super¬ 
bes animaux, menacés de disparition. Vous 
vous contentez de les photographier. En 
revanche, vous pourrez faire des cartons 
sur les contrebandiers qui prolifèrent dans 
ces régions (tirer, même sur des salauds, 
est un crime. NDSR). 

Le thème de Satari Guns est original et 
l'idée est sympathique. Mais on a bien du 
mai à se prendre au jeu. Ce ne sont pas les 
bonnes intentions qui sont à l’origine des 
meilleurs jeux et il est bien plus amusant ► 
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Sautez dans cet engin ultra rapide V8 turt>o et lancez vous à toute vitesse sur 
les circuits les plus extraordinaires. Four devenir un champion il vous faudra 
éviter de sortir de cette piste où parfois les routes montent et descendent 
comme des montagnes russes. 

DISPONIBLE SUR 
ST 

AMIGA 

PC 

SFECTRÜM 
COMMODORE 64 


© 1989Geoff Ciaimnond 
6-8 RUE DE MILAN, 75009, PARIS. TEL (1) 45264414 
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de casser de l'alien, que de sauver les espè¬ 
ces menacées. C'est la dure loi du jeu 
(notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation^ 
Bruitages . 
Prix _ 


_ action 

_ 10 

* * * *«’ 
* * * * * 
_C 


Version Amiga 

La version Amiga est identique à la précé¬ 
dente. Et le chargement est d'une lenteur 
qui ne correspond pas à une qualité de réa¬ 
lisation. C’est amusant le temps de quel¬ 



ques parties, mais on risque de s'en lasser 
très rapidement. A.H.-L. 


Intérêt 
Grapiifsme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


_ 10 

_ * * * * 
★ ★*** 
***** 

_C 


MDungeott explorer _ 

Console NEC. carte Hudson soft 

Ce programme, fortement inspiré de Gaunt- 
/ef, vous propose d'explorer quatorze don¬ 
jons peuplés de créatures agressives. Il est 



possible de jouer à cinq simultanément, 
avec des personnages dotés de caractéris¬ 
tiques différentes. 

Les clônes de Gaunllet ne se comptent 
plus, mais celui-ci est vraiment le meilleur. 
La finesse du graphisme et la précision de 
l'animation contribuent pour beaucoup au 
plaisir de jouer. Et puis. Il y a quand même 
quelques innovations : chaque donjon com¬ 
porte plusieurs étages reliés par des esca¬ 
liers et un système de codes vous évite de 
tout reprendre depuis le début, à chaque 
nouvelle partie. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

GropAtcine 
Animotton. 
Bniftage* _ 
Prix _ 


_ action 

_ 15 

_ ***** 
****** 
***** 

_ D 


MBIoody woU _ 

Console NEC, carte HE System 

Dans cette conversion d'un Jeu d'arcade de 
Data East, vous tenez le rôle d'un com¬ 
mando chargé de libérer des prisonniers. 
Armé d'un fusil mitrailleur et de quelques 
grenades vous affontez des armées enne¬ 



mies, ainsi que des hélicoptères et des 
sous-marins. 

Le thème n'est pas très original et le gra¬ 
phisme est assez moyen, mais la recette 
fonctionne. Ça bouge très vite, les comman¬ 
des sont un modèle de précision et on se 
laisse tout de suite prendre au jeu. C'est la 
meilleure conversion d'un jeu du type Com¬ 
mando. Bloody Wolf fera craquer plus d'un 
fan d'arcade. Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
AnimatloR. 
Bruitages _ 
Prix _ 


arcade 

_16 

_ **** 

****** 
_***** 
_ E 


■ Waterloo _ 

Amiga, disquette PSS 

Au premier abord, c'est la représentation 
graphique du jeu et son maniement souris 
qui séduiront l'amateur de wargame tradi¬ 
tionnel. En 3D, le champ de bataille qui vcxjs 
entoure peut être visionné sous des angles 
différents. Mais si la notice traduite en fran¬ 
çais facilite la prise en main de ce logiciel. 



il faudra de longues heures de préparation 
avant de comprendre la stratégie de ce 
fameux combat. Bien que très visuel, 
Waterloo s’adresse finalement aux plus 
purs amateurs du genre. Seuls ces derniers 
tireront profit de la richesse Impression¬ 
nante du soft. A voir dans ce dernier cas 
seulement. Les néophytes se référeront à 
notre dossier consacré aux wargames. 

Olivier Hautefeullie 


Type 


Uforaame 



Intérêt _ 

Graphisme 

An(matfoii_ 

Bruitages_ 

Prix _ 


. 14 (pour amateurs.) 
_ **** 


Version Atari ST 


Impossible de définir une différence entre 
les versions Amiga et ST. Les remarques 
sur cette dernière sont les mêmes que cel¬ 
les énoncées plus haut ; un jeu de qualité 
pour les professionnels du wargame. 


Intérêt 

14 (pntir nmateiintl 

Gronhisme 

* ♦ ★ ♦ 

Animation 



Prix 

R 


3615 mr 

Il y a toujours 
une rubrique Bidouilles 
à votre service. 
Amiga • Amstrad - Apple • 
Atari - Commodore - PC • 
Virus - Pixel - Musik. 

Posez vos questions 
à notre animateur 
spécialiste. 

24 h(24 h. Mot clé: HELP 
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XOUÂitô SOFTS 




[XHAUSTIIT! 

Voici regroupés tous les jeux 
qui n’ont pu trouver place 
sous les rubriques hits ou rolling 
softs. On y trouve des jeux 
mo^/ens, médiocres ou nuis, 
mais aussi des compilations 
et le splendide Super Ski (PC). 


Grctzkv Hockey 



Spoee Bocer (ST)- 



Slore fVœe : Retuni of tke Jeàl (ST/AmIgo). 

> 

ITT'* 

. 1 

f 

P \ 

k ] 

5 H ? 

TV ' 

.( 

J .. 

.rJ 

: 

1 

t 

t 


Sien fVàn ; l’Empire conlre^Hoque (ST/Amlge). 



Ceetle Wmrior fAmiao)- 


AVIS ] 

LOG1CIEL-HARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

Aconndtrc 

BAAL 

DHgucOv P$w>etis 

PC 

Arma 

***** 

***** 

AeonMArc 

BEAk 

Mwk Bvm 

C64 

AcOsn/RcIlBüon 

***** 

***** 

A connaBr* 

BEAM 

M«gic Bytts 

ST 

Aâlon/R«knpn 

* *** 

***** 

-ssrj 

cÀsU^/^auc» 
Odohlre Softmc 

Amlaa 

Action 

*** 

**** 

Nul 

CRYSTAL CASTLES 

KIXX 

CPC 

AcOon/SOBltsIe 

**« 

* *** 

Bol! 

DAILY DOUBLE 

ms 

ST 

Sport 

**** 

*** 

Bd! 

DAILY DOUBLE 

CDS 

PC 

Sport 

* *** 

*** 


DAILY DOUBLE 
ms 

Aida* 

Sport 

**** 

*** 

Bd! 

GEMINI WINGS 

Vi9n 

Arnlga 

Sboot-1hem-up 

* *** 

***** 

Bd! 

GHOSïSH GOBUHS 

FMan 

CPC 

Action 

**** 

***** 

Bof! 

Gt^raei* hooœy 

Bccheslia 

Softwork& 

Sport 

*** * 

***** 

“kj 

HUMaII IUlUNU machine I 

USGoH ' 

■pC, CGA, EGA 

Aâton, 
vus fetérate 

** 

* 

A connatre 

JACKNIOaAUS 

Accolade 

Commodore C 64 

G<^ 

* *** 

**** 

Aconn^K 

HicacgROSE succm 

PC 

Foot 

**** 

***** 

A eonntfrt 

MONTY ON THE RUN 

KDUC 

CPC 

PbtesfomMS 

**** 

***** 

Nul 

1 NEW ZEALAND STORY 

1 Omn 

CPC 

Arcade 

** 

** * 

Bd! 

PERMIS DE TUER 

Amdrad CPC 

ActioA/stratdg)e 

* ** * 

* ** 

” 

LES PORTES DU TEMPS 

rjtMtfSoilMn 

Atiiri ST 

Auenture MdfM 

***** 


A CMnafe« 

RJCK DANGEROUS 
Dbqu«IU 

PC 

AcSon/Sratigic 

***** 

***** 

nconMfra 

E SIMULATIONS lOTS 

1 Uriddi 

ST 

ComplUUon 

***** 

***** 

Hrr 

SKATECmOIE 

CPC 

Mulli-<pIBUV«S 

***** 

***** 

A connaRrt 

fVAÉtk 

Aml9»/ST 

CompUMIon «alon 

dipend du (lire 

Idem 

HIT 

SUPER SH 

Mooids 

PC CGA. EGA. 

VGA 

^ofi, ski 

« * * * » [VGA 

«*★** 

(AT II +1 

Boil 

1- 

C 64 

Action 

***** 

***** 
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BRUITAGE 

INTERET 

PRIX 

NOTRE COMMENTAIRE 

*** 

M 

C 

Vou4 tl«s è b t*l* 4n gucrrlm du wnpe, voir* lèche ctt Wipb vou» dcvc2 «éduM m ndM^t BmI b démon e( se* hordos de sbire». LbdepleHon sur PC 

du loçlcfel donne de bons réeukecs en mode EGA. Les animettons rmii fluides et les bmtte<2«s accei^ibbs. F..C.. 

**** 

12 

B 

Beom esl un Jeu d’ectton/réflexion dans b k^iée de OeiWfcter Vous deves tebts des 0lnérettun per des nyoïis kser. que vous ne pouvee henchir Dv plus, 

dlK6snts objets vous ane^enl uns cme Cesl un Jeu qui (M auUni appel eux réflexes qu'à b réflexion Un programme user tx^nel. A H. L 

*•* *« 

12 

C 

Beom présente un egréabb dosage entn aebon et réflexion. Il (aul rcler des 9ér>éralevrs d’énergie, en évttarl de nombreux adversaires qui ne vous facilitent 
pas les dioees. 27 tableaux de plus en pf&s dtf&clbs, pour les amateurs de cesae-téte. Mais les fans d'action n'v trouveront pas leur comple. A.H.-L 

«****# 

11 

C 

Costb Womor sur Amfga eei prodie de b vertfon ST fTill n^ 68). SV e conqub M, ce ntt ne m'a pas plus sédidt sur Amfgo que sur ST fd contrc'avt» de 
rm 69, page 75). Les ^hbmes sont pm pradoues pour JUSMelv TbflW^dlè de l'ennemi. BniKaun AttMÉieocilMuwx O.H 

*** 

7 

A 

Vous incarnez un petit ours dont b passion est de ramasser des dbmants dans un bbyrtithe en trois dimensions, cad malgré le grand nombre de créatures 
maléfiques qui y rèdent. Les graphismes du programme sont pauvres en eoubm Les animations sont médiocres et les bruitages inadaptés, E.C. 

**« 

10 

C 

Tous les rurfistes amateurs de micro rbquent d'étre aux anges, Vold en dfet un programme de stmuktion de courses dt dievaux. L'intérét du Jeu réside dans 

b bit que wus pouw Cake des parts sur les différents chevaux, AtMoéSo dans une gaaette fournie avec b soft Néanmoins ennuveux. E.C 

*-à * 

9 

c 

En faisant des paris tnteBgenb mus parytembez rapIdemeiM & au^nentec vos gains. Le Jeu n'est pourtant pas très prenant car vous tenez un rdle essen bellement 
pa^ km des courses. Les 9^hismes et bs animations de ce logod ne marqusont pas rtos mémoires E.C. 

*** 

.. 

9 

C 

Comme dans b version ST. vous drtposet d'un 9«nd chote de chevaux sur lesquels vous bBes des paris cumubttfs. Les ÿ^htsm es du logidel sont brgameni 
en dessous des oàaébiüs de b cnacbèie «t bs anooaOora ne sont vtAbs rtbt brs des course» auxqueSss vous assOUz en spectateur. E C, 

**** 

9 

c 

Cette conversion d'un Jeu d'aicede est un shoot-âtenviq» à scrofeng vertical des plus cbssiqves. Je ne conn^ pas b programme original, mais Je doute que 
bs ^phismes s<Mnt aussi slmpleb. On peur Joue< k deux, mais on peut paiement ne pas v Jouer du tout. A.H.-L. 

tr*** 

IC 

A 

La réappantnn de fanüquc ühosts <md GoUits en feemac «budget» nedépbée|aftaux efidonadot de ce Jeu d’zreade. Le thème est dasslque : vous êtes 
uo preux ehevaler qtf doi Ibérer uned'un «epos roédiMt». Les^nHinésssompBiimen couleurs, n>ab bs anknalions aeceptabfes. E.C 

** 

9 

c 

£r\core un hockey de pka, me direz vous? Eh bbn oui. de plus U n'a rbn de particii£o. A noter cependant TexceDente qualité de la présentation du jeu {un 
hodteyeut expédie son pebs en pkm mAeu de votre «oanj. Les qraphlsmes sont petto el vus de dessus. Les animations sont eorteeles, £.C. 

ir 

4 

B 

HKM sur PC est un vérHabb fiasco. L'aoimatkNi des peraonnages est bbn trep wendée sur AT [imaginezsm XTTj et bs penonrages se noient dans b décor 
bOD foulBé. Tout se mébnge & Téoan et U eAéilg^SléR de vraiment connafce b portée me* (d Ttb 66, vaslon ST. Amigo. CPC). O.H 

** 

15 

B 

Voici un très bon golf. d3»iue. mais qui unfise au mazttnum b$ perfcemances du C 64. Compétition ou entralnemenl. deux scénarios sur b face B de b 
disquette. Joek NleJcbus ne possède que deux «petits» défauts; les truUages sont Imités et Tapparitlon des écran» es) assez lente (8 bitsl), O.H. 

*** 

13 

c 

Avec Tarrivee d'un jeu de fbot sur PC. bs heures de bureaux risquent de se ttaDdooDer en affrontemenis dignes du Parc des PrVices. Ce Ic^bl dispose de 
particubrllés telles que b ptoc en compte de docuiéas l^rifraWpMiiel tvi b pessape au labnb de cenalnes actions. Un ben soft E.C. 

**** 

13 

A 

Monty on The Ran est un grand cbssique des 8bi&. réédité à prix réduit A ml*<herrân entre jeu de pbles-fonnes et d'arcade/avenlure, c'est un programme 
dlfllcib et prenaru. Si vous ne b connaisse pas, n'hésiiez pas è fessaver. Mab attention, vous risquez de passer des heures devant votre &ran. A.H.-L. 

*** 

5 

B 

New /eobnd Story est un ^and Jeu d’arcade, mais cette cenverdon ne kti rend vraiment pas justic*. Alors que toutes le» autres vssbns sont excellentes, celb*ci 
est bmentatab Le ipapliliiiie est «OMlaret on n'a iscmenl vu dettfwi&m mnbUrtoionnri DfasTSié. Une bavure qu’il convbnt dl^norer. A.H -L 

* ** 

10 

B 

Apfès son hit sur Amlga, ST et PC f7U 69). l'agcM 00? arrive sur PC. Gnphiquemer^t. b Jeu est réussi Mais ranimation est si calme qu'il est po&rible 
d'éviter bs baibs un peu trop Caeilemenl. Si b jeu reste varié, on ne rettouve ]>a$ Tangetose et la d^icuJté du hS. Dommage . O.H. 

tu* 

16 

C 

Cette version Àl des Porte» du temps est en Cotti pelnl Identique î la version Amigs {testées dans Tlk 64 page 105) Une aventurt/iedne bien conçue, 

soutenue par des ^qfjUisiB de tpwKév marüaUt et de pbb léJliAi en fiançais. En bref, un bon soA rfaittHra O H. 

*** il 

14 

c 

Vous devez pér>étrer suceessivemer^t dans un tempb aaèque. une ternbt égyptienne et une forteresM, Vous d'une panopib d'armes peur vous défen¬ 
dre (dynamite, béton, revolver). Llntérét du bu réside dans les pièges plus ou moins pervers. Le soft est techniquement bien réalisé, E.C. 

n**** 

IS 

C 

Une bonne conpUMlon de B«ie bon, |eua de Loiiack. Mal^i (enbe. muI Turbo Cupev une UffluleUon Moeb 3c9 un bon >lioo( them-up et Snoca Rocer. 

eei une mpcAe coutM de molo, (utunae Ce, ),V3I n'ont en conumin qs’une bonne amulallon 3D, mM chacun d'eux f« Inttreuant. A.H.-L. 

* *« • 

IS 

B 

Situe or Ole vous propou dnq dpteuve, de skelcboerd. toute, pb, rduatc, le, une, que les euttes. La coune contia la montre et la Jem t deux loueur,. 
Mnl des plie d'anthologie. La venion CPC bdndAcl, de ^aptitmes abs An, mai, htia, en monochrome A.H.-L. 

Idlm 

13 

C 

TroH dbquetiM pour ratracer b fabubus* épopét de b Guerre des éfodes ConsuliQ bs aracb» sur Stor Won. Empire Sirffces Bock et Acturn o/ (he JedJ iTrff 
n^ S3. 58 et 69 Hl 21 ne ikdk oas des mctUcun shoot*them*up du genre malt les fans apprédereni Venions ST ci Afflige Vfontiauei, O.H 

- 

16 

C 

Cette nouveDe version de ^uper &b sur PC offre une r>ouv«atrt|. b bu en VGA. Sur une eor^figuratlon bbn stir très onéreuse, ce Jeu est aussi souple que 
pt Ce litre demeure un htt. pour b stmpb rabon qu'tm ne kil eonnati aucun eeneuTTcnt dtrcci vratmenl intéressant O.H. 

**** 

8 

B 

Cw une excebiHe kUi de rdeleef un leu i patw de ce, deux anndei vedettes du deMin anmd. Le, grephinno wnt cxcellenli, mai, on ne h iaiitc sa. 
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AMIGA 500,1000,2000 i 

ATARI 520,1040 ST Lecteur dooWe foce' 


AMIGA 500,1000,2000 
ATARI 520,1040 ST 


AMIGA 500,1000,2000 
ATARI 520,1040 ST 


AMIGA 500,1000,2000 i 

ATARI 520,1040 ST Lecteur double face' 


mm 






AMIGA 500,1000,2000 
ATARI 520,1040 ST 


AMIGA 500,1000,2000 

ATARI 520,1040 ST Lecteur double face 
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GROUPE ALLIANCE 

L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS! 


a^cvottetnicm 


la w'Cï'O 

Vt 



tti ‘ 


1790 

2690 


2690 

3690 


990 


1 690 
990 


7990 
9 490 


GAMME LOISIR : 

CPC 464 : livré avec 1 pistolet, 6 jeux, manette, câble de 
téléchargement 

monochrome 
couleur 

CPC 6128 : livré avec 50 jeux + manette 

monochrome 

couleur . 

Staticn Amstrad : permet de transformer votre moniteur en 

téléviseur ^ ___ 

Imprimante 464-6128 ; livrée avec le traitement de textes 

TEXTOMAT 
Clavier musical 

GAMME PC 1512 : 

Gamme livrée avec INTÉGRALE PC, PC 1512 + disque dur 
20 MO -I- imprimante DMP 3160 

monochrome 
couleur 

GAMME PC 1640 : 

PC 1640 + disque dur 20 MO -L imprimante DMP 3160 

monochrome Hercules 
couleur ECD 

Toute la gamme PC 1640 disponible à des prix défiant toute 
concurrence ! Consultez notre minitel ! 

GAMME PC 2086-2286 ; 

PC 2086 -I- disque dur 30 MO + imprimante DMP 3160 
+ logiciel WORKS 

monochrome 

PC 2286 + disque dur 40 MO + imprimante 24 Aig. >-0 3500 

monochrome J® ^ 

couleur 
GAMME PPC : 

Gamme livrée avec le fabuleux tableur t QUATTRO » 

+ 1 écran PPC GRATUIT I 

PPC612SD 
PPC 512 00 
PPC640SD 
PPC640DD 
PPC512HD 
PPC 640 HD 


10 990 
12 490 


11 960 

12 990 


3 MAGASINS A VOTRE SERVICE!!! 



GAMME 620 STE : livrée avec 10 jeux -L manette 
520 STE PERITEL 

520 STE -t- TV COULEUR PAL/SECAM 

520 STE + moniteur couleur SC 1425 -i- imprimante STAR 
LC 10 couleur 
GAMME 1040 STF : 

1040STFPÈRITEL 
1040 STF MONOCHROME 
1040 STF COULEUR 

OFFRE BUREAUTIQUE : 1040 STF MONOCHROME 
+ imprimante CmZEN 120 D -E PACK BUREAUTIQUE 

GAMME MEGAST1 : 

MEGAST1 

MEGA STI + SM 124 (monochrome) 

MEGA STI -I- SC 1224 (couleur) 

MEGA Sn + SM 124 -E logiciel MEGAPAGE 
+ impriirtente STAR LC 10 
GAMME POCKET : 

POCKET ATARI 

MALETTE POCKET : POCKET ATARI -E interface 
parallèle -e imprimante DICONIX -e malette 


3 490 

4 990 


6 990 


3 990 

4 990 
6490 


5 990 


5 490 

6 490 

7 490 


7 890 


2 990 
6 990 


EXCLUSIF !!! 

La machine multicompatible du marché III 


ST-MAC-PC 
ATARI 1040 STF -E émulateur Mac « SPECTRE » 
-E émulateur PC « PC SPEED » -E disque dur 30 MO 
au prix irtcroyable de 13 900 



MAGASINS OUVERTS DU LUNDI AU SAMEDI 
de 9 heures ô 20 heures sans interruption 


AU CENTRE ; 47/50, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M" Palais-Royal 


AU SUD: 251, boulevard Raspail - 75014 PARIS - Métro Rasiail 


(1)42.86.03.4 


A L'OUEST : 7. rue de l'Église - 92200 NEUILLY - M" Pont-de-Neuilly 

















GAMME AMIGA 500 : 

AMIGA 500 PÈRITEL + 10 jeux + manette + logiciel 
grephlQue 

COFFRET STARTER KIT : AMIGA 500 + traiiemeni de textes 
« KINDWORDS » + logiciel graphique « FUSION PAINT » 
+ 3 jeux ICrazvCars - Miniature Golf - Super-ski 

CONnGURATION COULEUR (avec monHaur TV 
PAL/SECAM) 

COFFRET HOME OFFICE : AMIGA 500 -h 5 logiciels de 
traitement de textes, PAO, graphisme 
CONFIGURATION COULEUR 

OFFRE DIGITALISATION : STARTER KIT + digitaiiseur 
DIGIVIEW-i- logiciel DIGIPA1NT3 

OFTnE GRAPHISME : STARTER KIT + ■i ^a âi M i te » STAR 
LC 10 couleur 


3 690 


3 990 
5 490 


4 490 

5 990 


5 990 
5 490 


GAMME AMIGA 2000 : 

OFFRES SPÈCIALES RÉSERVÉES AUX ÉTUDIANTS ET ENSEI¬ 
GNANTS. VIDEO SHOP fait encore plus en vous offrant une 
fabuleuse imprimante STAR LC 10 avec l'une des configurations 
suivantes : 

AMIGA2000 -I- moniteur 1084 -f carteXT 12 990 

AMIGA20Q0 4-moniteur 1084 -I- carte AT . 16 990 



Le nouveau compatible PC gui, lui fera sûrement des EUROS III 
Livré avec le fabuleux logiciel de Microsoft « WORKS » 


EURO PC -r moniteur monochrome + imprimante 
CITIZEN 120D 

EURO PC + moniteur couleur + imprimante CITIZEN 120D 
Formation collective sur logiciel « WORKS » assurée 
NOUS CONSULTER I 


6 990 
6990 


UN CHOIX ET DES PRIX 
... IMPRESSIONNANTS ! 


AMSTTUD : 

DMP 3160 
DMP 3250’ 
DMP 4000' 

LQ æoo* 

LQ 5000’ 


9 aiguilles 


80 col 


24 

24 


132 col 
eOcol 
132 " 


160 Cps 
" (PAR/SERI 
200 Cps 
160 Cps 
2B8Cps 


1790 
2 490 

2 490 

3 290 
5 290 


’ Livrée avec logiciel de PAO FIRST PUBLISHER 


STAR : 

LC 10 

LC 10 couleur 
LC 24-10 


9 

9 

24 


80 

80 

80 


144 Cps 
144 Cps 
170 Cps 


1960 
2 490 
2 990 


CrnZEN : 

120D 
MSP 15E 
SWIFT 24 
HQP45 


9 

9 

24 

24 


80 

132 

80 

132 


120 Cps 
160 Cps 


EPSON : 

LX800 
LQ500 
FX850 
FX 1060 

Loœo 
LQ 1050 
GQ5000 


g 

24 

g 

9 

24 

24 

Laser 


80 

80 

80 

132 

80 

132 


180 Cps 
180 Cps 
264 Cps 
264 Cps 
330 Cps 
330 Cps 


NEC: 

P2200 
P6 + 
P7 -t- 


24 

24 

24 


80 

80 

132 


140 Cps 
264 Cps 
264 Cps 


3 490 
5 990 
7990 


MANESMANN-TALLY : 

MT 81 9 

MT 222 24 

MT 905 Laser 


80 

80 


155 Cps 
264 Cps 


1 990 
59» 
14 9» 


HEWLETT-PACKARD : 

THINKJET jet d’encre 

DESKJET jet d'encre 

LASER JET 2 laser 


39» 
74» 
16 9» 


Toutes nos imprimantes bénéficiant d'une garantie de 2 ans pièces et 
main-d'œuvre. Une mise eit oeuvre ou une configuration peuvent être mise en 
place par nos techniciens 
* Seul léie d'impression 


Sun PLACe, NOUS eFFCCrUONS tous travaux oë tirages 
LASER, sorties'COULEUR. SCANNER. TRANSFERTS DE FICHIERS. 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE SERVICE III 




. I 


En metiére d'imprimantes, nous avons sélectionné pour vous tout un choix 
difficile é cerner sur le marché. En effet, il existe trois types d'impression princi¬ 
paux : 

- Matricielle 9 ou 24 aiguilles 

- Jet d'encre 

- Laser 


Comment ehoMr 7 Dans nos magasins nous vous y aidons en vous con¬ 
seillant salon l'utilisation que vous allez en faire et en vous apportant pour cha¬ 
cune des imprintantes proposées un exemple d'écriture ou de graphisme. 

Et puis, si comme saint Thomas, vous ne croyez que ce que vous voyez eh 
bien essayez les sur place ou faites un tirage de vos textes ou de vos graphismes 
en libre senrice III 


•>—'.s ' 


21» 
36» 
49» 
59» 
69» 
79» 
16 9» 


■''rC'"' 



BON DE COMMANDE 


□ Je passe commande à VIOEOSHOP du matériel suivant : 


Tl 71 


NOM : 


Prénom ; 


Adresse : 
Ville :_ 


DÉSIGNATION 

QUANTITÉ 

MONTANT 










• Pcwl : 100 fpar colis 

TOTAL 


Tél. 


□ Je possède un ordinateur, (marque) :. 


Js choisis le mode de règlement suivant: — Chèque 
- Cwe Bleue; - Mandat Postal 

Ijo - Contre remboursement 

, , , - A crédit. Joindre;-Rche de paie 

Mil M I I I I 1 I I I I I I -QuinenceEDF 

-Relevé d'identité bandalre 


□ Je désire recevoir votre catalogue (joindre 3 timbres à 2,20 F). 
Renvoyez ce bon à VIDÉO SHOP - BP 105, 75748 PARIS CEDEX 15, 


DATE; 


SIGNATURE (signature des parents poui les minaursl -Photocopie Carte d'identité. 



















































SOCIETE 


35 000 Franç ais 
ont un filleul 
au bout du monde... 

Ily a 8 ans.Pierre-BemardLEBAS (H.E.C.) inaugu¬ 
rait le principe du parrainage personnalisé d’en¬ 
fants du Tiers-Monde. Aujourd’hui, grâce à l’asso¬ 
ciation Aide et Action, plus de 35 000 enfants en 
Inde, au Togo, au Sénégal, au Rwanda, au Kenya 
ont en France un parrain ou une marraine qui s’oc¬ 
cupe d’eux, qui pense â eux... 


Une autre façon 

d'être parrain 

Jean-Michel D., 30 ans, habite 
i Annecy. Ce jeune papa de 
trois enfants, après avoir par¬ 
rainé un enfant au Kenya, est 
depuis quelques mois le par¬ 
rain de Nikuze, une petite 
Rwandaise au visage rieur. 
“Quand j’ai découvert le prin¬ 
cipe du parrainage personna¬ 
lisé, explique-t-il. j'ai été 
séduit par l'idée de donner sa 
chance à un enfant du bout du 
monde". 

Marie-Krançoisc D., médecin 
du travail à Lyon, est la mar- 
rainedeSubramanian. un petit 
garçon de l’Inde du Sud ; “J'ai 
été marquée par un voyage en 
Inde et j'ai voulu faire quelque 
chose de directement effi¬ 
cace". 

Comme Jean-Michel, comme 
Marie-Françoise, ils sont au¬ 
jourd'hui en France plus de 


35 üOOâpermettreàun enfant 
du bout du monde de suivre 
une scolarité primaire dans de 
bonnes conditions. 

te parraina ge : 
un système ori g inal 
Si Subramanian et Nikuze ont 
aujourd'hui un parrain ou une 
marraine qui a accepté de 
financer leur scolarité, c'est 
grâce à Aide et Action. une 
association née d’une “expé¬ 
rience personnelle’, celle de 
son fondateur. 

En I97H. Pierre-Bernard Le 
Bas, alors jeune diplômé 
H.E.C.. part pour deux années 
de coopération en Inde. Deux 
années au contact d'une pKtpu- 
lation d’une extrême pau¬ 
vreté. 

"A Bombay, sc souvient-il. 
c’était inimaginable: des mil¬ 
liers d'enftnis condamnés à 


NÛHUSIA F*0KMU*«id*» 
DAIEOeiMinAMeC rM« 
aASUACTueiii cri _ 

••OWOCMNKCU KlOftl 


FAoau il lÉ 

LOS40 SaU(tflu«iitl»nt«M«(lÉRtlMOOê 
FWH B***!** ** 0*^** nnéiririM «t 

CP1 

kl walMM MMM H rsMHI 
■tlVMII 

Ufi »««. Ofiridim» «tJlN wÿ* Mmk 



«n liai «H M'Ita iM"***^ «• M» 

mue iM"*«"*** <****•* 

FiM M« m fvmu lai « IM 

Huiim m UIlM rjpfrMMMlMW H « 

«MIIIMU fl «M I «Ofê 
«««•M 


k« HW «MM 0 > « «s MW •> 

Ml H •• kiMn» w H ^ «w 

gimn hhwmhMhM icMfHHVawM 
• WMfl « MC‘****>*MMMB«>» 
MUri 

«•HUI M «MM •• M4 



vivre. 3 mvaiikT et 3 mourir 
dans leur bidonville. Installer 
des points d’eau, améliorer 
t 'hygiéne me sembiait essen- 
tiel... mais l'expérience m'a 
fait comprendre que la seule 
chance réelle de développe¬ 
ment est étrtutement liée à 
i'édocation. Comment des 
enünts peovent-iis en effet 
sortir du cycle infernal de la 
pauvreté s'ils n'ont pas - au 
moins - la chance d'appren¬ 
dre à lire et à écrire r 
En 1981. de retour en France, 
Pierre-Bernard Le Bas crée 
“Aide et Action” et lance l’in¬ 
génieux système du parrai¬ 
nage personnalisé. 

Le principe est simple ; cha¬ 
que parrain s'engage ù verser 
100 F par mois. Un dossier de 
présentation de son filleul, 
avec une photo, lui est alors 
adressé. Par la suite, le parrain 
reçoit régulièrement des nou¬ 
velles de son filleul. 

Une photo, un dessin. 

quelques mots... 

Deux à trois fois paraît, avec le 
commentaire de l’instituteur, 
un joli dessin, parfois même 
une lettre... c'est, pour chaque 
enfant, la façon de tenir au 
courant son parrain ou sa mar¬ 
raine de ses progrès. 

Le parrain peut aussi envoyer 
des cartes postales ou des 


--- 

Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 

78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 

□ OUI je désire parrainer un enfant du bout du monde. 

Je joins un chèque de 100 F â l’ordre d’Aide et Action correspondant à 
mon premier mois de parrainage et je désire recevoir le dossier compor¬ 
tant la photo de mon flileut du bout du monde. 


n Envoyez-moi 
une docunjientation 
complète .sur 
Aide et Action. 

□je ne peux. pas 
parrainer un enfant 
pour l’instant, mais 
je vous envoie un 
don de : 

□ 150F ÜSOOF 

□ 500 F ou plus. 


□ Mme □ Mlle □«. 
En majuscuies S.V.P. 
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Prénom. 

N"_ 


-Rue- 


Code Posül 1111 _1—1 Ville . 


I I I I I LJ 


Tél.L 

Profession (facultatif). 


m 02 


photos et ainsi, établir une 
relation personnelle avec son 
nilcul- 

Le parrainage dure le temps 
de la scolarisation primaire. 

Il permet à l'enfant de suivre 
sa scolarité dans de bonnes 
conditions; il permet aussi 
d'agir sur son environne¬ 
ment; alphabéti.sation, santé, 
eau potable, etc. 

Dans son petit village près de 
Viralimalaï. Subramanian, 7 
ans, a aujouryl'hui confiance 
en l'avenir. N’a-t-il pa.s écrit i 
Marie-Françoise que, plus 
tard.il serait-comme sa mar¬ 
raine - médecin... Nikuze, qui 
a 9 ans. a désormais toutes les 
chances de sortir, elle aussi, 
du cycle infernal de la pau¬ 
vreté. 

100F. qu'est ce que c’est? 
100 francs par mois, une 
somme qui. ici, ne nous prive 
de rien d’essentiel ! 100 francs 
là-bas, en Inde ou en Afrique, 
c’est l’espoir rendu à tant d’en¬ 
fants. 

Le parrainage n'est pas l'aide 
d’un jour, c’est un chemine¬ 
ment pendant plusieurs 
années entre un filleul et son 
parrain. Bien sûr, ce parrai¬ 
nage peut être interrompu à 
tout moment. Aide et Action 
s’engage alors à maintenir l'cn- 
fani à l'école. 

Accepter de parrainer un 
enfant du bout du monde, 
c’est aider peut-être une 
petite fiUe comme Nikuze 
au Rwanda, ou comme Sub¬ 
ramanian. ce petit Indien 
qui aimerait tant devenir 
médecin â son tour. 
Aujourd'hui vous pouvez, 
vous aussi, rejoindre cette 
grande chalne.de solidarité 
mise en place par l’as-socia- 
tion Aide et Action. 
N’hêsitez plus, parrainez un 
enfant du bout du monde. 

B.M. 


Merci de remplir ce coupon 
et de le renvoyer à; 

Aide et Action 
78/80 Rue de la Réunion 
75020 PARIS 
Té). (1) 43.73 52.36 


COMMUNIQUE 
















































































DU V' CHAMPIONNAT EUROPEBI 
DC aux MICRO ÊT VIDEO 

Le 1^ championnat européen de jeux micro et vidéo organisé par TILT (France), MICROMANIA 
(Espagne) et COMPUTER VIDEO CAMES (Angleterre) qui s'est déroulé les 14 et 15 octobre 1989 au 
Salon de la Micro a connu un grand succès auprès des lecteurs de TILT et de tous les « mordus » 
de jeux micro et vidéo... Nous publions aujourd'hui les résultats et les prix remis aux gagnants. 


SELECTION DE L'EQUIPE DE FRANCE 

1®^ prix : 5 000 F à Marc ALVAREZ 
2® prix : 2 500 F à Fabrice WANG 
3* prix : 3 Louis d'or à Xavier FLAMENT 

CHAMPIONNAT EUROPEEN 

TEAM VAINQUEUR : l'Angleterre, équipe composée de Stuart CAMPBELL. Martin DEEM, Paul GLANCEY, 
Simon HADLINGTON, Julian RIGNALL. 

Chaque joueur a reçu 3 000 F. 

EN SECONDE POSITION, l'équipe française, citée ci-dessus. 

EN TROISIEME POSITION, l’équipe espagnole composée de Roberto RODRIGUES TORRES, Miguel A. DIAZ 
MARTIN, Carlos R. HINCHALDO. Pedro HIDALGO MWÎTIN. 


Le meilleur joueur européen est français ! Guillaume NOIRET a donc reçu en prime un chèque de 2 500 F. 


4* prix : 1 Louis d’or à Guillaume NOIRET 
5* prix : 1 Louis d'or à Jean-François VERJAT 


BRAVO ENCORE A TOUS LES PARTICiPANTS ET RENDEZ-VOUS L'ANNEE PROCHAINE POUR LA 2® 
EDITION DE CE CHAMPIONNAT. 


Nos remerciements à AMSTRAD, ATARI, COMMODORE, NINTENDO, SEGA, US GOLD, CAP COM et 
LORICIEL pour leur aimable collaboration. 
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uumramms 

DlUnKTIEl 

Pas besoin de passer par Saint-C\^r ou West Point pour apprendre a diriger une armee : 
grâce aux micros, les jeux de guerre sont maintenant à la portée de tous. Alain Huyghues- 
Lacour, en grand uniforme, divulgue ses trucs pour battre César ou Napoléon. 



stratégiques 


Waraames: 


Ce type de jeu semble exister depuis la nuit 
des temps, sous une forme ou une autre. 
II y a quelques siècles de cela, des passion¬ 
nés recréaient déjà des batailles célèbres 
à l'aide de soldats de plomb. En remontant 
encore plus loin, on peut considérer que les 
échecs et le jeu de go sont les premiers 
wargames que l'on connaisse. Le principe 
est de mettre en présence deux armées 
ennemies, de force égale ou non, sur un ter¬ 
rain donné. L’affrontement peut se déroi^ 
1er sur un simple champ de bataille. 
ou un pays entier, voire ^ 

un continent- La 


grande majorité des wargames reprennent 
une bataille célèbre de l'histoire, mais il 
existe également des créations originales 
inspirées de thèmes de science-fiction ou 
d'heroic fantasy. Mais même lorsqu'un war¬ 
game s’écarte de la réalité, il n’en conserve 
pas moins une grande rigueur et des règle^ 
précises. C’est le jeu de stratégi^ 
par excellence.carlesucc^re-*“ 
pose tout entier sur la 
réflexion et le hasard 
n’y joue aucun rôle. 

De judicieux choix 


et une bonne estimation des intentions de 
l’ennemi sont les clefs du succès. 


Les jeux de plateau 

Les wargames modernes se Jouent à deux 
sur une carte, généralement 
divisée en hexagones, 
sur laquelle les 
adversaires 




























les Jeux de société. La plus célèbre est la 
boutique Descartes qui a des relais dans 
de nombreuses villes de France. Temps 
libre est également une boutique bien con¬ 
nue des wargamers parisiens et il existe 
môme des sociétés de vente par correspon¬ 
dance. A titre indicatif, le prix d'un wargame 
se situe entre 50 et 250 F. 

Quant aux magazines, on en compte trois. 
Deux d'entre eux se consacrent aux war- 
games, mais aussi aux jeux de rôle et aux 
jeux de sociétés : Casus Belli et Jeux et 
stratégie. Ce dernier avait cessé de paraî¬ 
tre l'été dernier, mais le titre a été racheté 
depuis et il sera à nouveau dans les kios¬ 
ques à partir d'octobre. Ces magazines sont 
fort bien faits et on y trouve fréquemment 
des wargames sous forme de cartes et de 


déplacent des unités, sous la forme de figu¬ 
rines ou de pions ornés de symboles. Les 
hexagones sont de différentes couleurs 
pour différencier la nature des terrains. Il 
est évident que le déplacement d’une unité 
est plus ou moins rapide selon le terrain tra¬ 
versé. Certains hexagones sont infranchis¬ 
sables car Ils correspondent, par exemple, 
à une rivière traversant le champ de 
bataille. Les règles de ces programmes 
s’inspirent de principes communs, mais il 
existe de nombreuses variantes en fonction 
des époques généralement. Il est indiscu¬ 
table qu’une bataille de l'antiquité ne se 
déroule pas de la même façon que les guer¬ 
res napoléoniennes ou, à plus forte raison, 
qu’un conflit du XX ème siècle. L'évolution 
des armes et des moyens de transport, à 
travers les siècles, rendent impossible 
l'adoption d'une règle unique. Dans les war¬ 
games qui se déroulent au XX ème siècle, 
l’aviation joue un rôle déterminant. On ne 
la représente pas sur la carte, mais des 
points de support aérien 
sont attribués aux unités 
sur le terrain. 


Les wargamers 

Les Joueurs sont des passionnés de tous 
âges, qui se consacrent aux wargames 
comme d’autres entrent en religion. Il existe 
de très nombreux clubs qui leur permettent 
de se retrouver pour livrer des batailles 
acharnées. La plupart des programmes 
sont réalisés aux Etats-Unis, où ils sont très 
populaires. Une bonne connaissance de la 
langue anglaise est indispensable pour un 
wargamer. En effet, les notices ne sont pas 
souvent traduites, bien que certaines bou¬ 
tiques spécialisées fournissent parfois à 
leurs clients des traductions photocopiées. 

Boutiques et revues 

Les magasins qui vendent des wargames 
sont égalerrtent spécialisés 
dans les 


1 
















pions à découper, ainsi que les scénarios 
et les tables de résolution de combats. Il 
existe également un magazine exclusive¬ 
ment dédié aux wargames, Le Journal du 
stratège. A mi-chèmin éntre fanzine et jour¬ 
nal professionnei. il n'est distribué que dans 
les boutiques spécialisées. Contrairement 
aux deux autres, qui jouent plutôt un rôle 
d'initiation aux wargames, cette revue 
s'adresse uniquement aux spécialistes du 
genre et un néophyte serait bien en peine 
de comprendre une seule ligne. 

Micro et jeux de plateau 
même combat ? 

Divers facteurs font que wargames et micro 
étaient faits pour se rencontrer. Tout 
d'abord un micro est un adversaire qui est 
toujours disponible. S'il n'est pas difficile de 
trouver un partenaire pour faire une belote, 
c'est une autre affaire quand II s'agit de 
simuler une bataille historique. Les warga¬ 
mes sur micro sont très populaires aux 
Etats-Unis où les nombreux fans s'entraî¬ 
nent devant leur écran entre deux rencon¬ 
tres avec des partenaires compétents. 
C'est surtout pour cette raison que la grande 
majorité des wargames sur micro ne sont 
que des adaptations de jeux de plateau. 
On peut regretter que les énormes capaci¬ 
tés d'un ordinateur ne soient pas mieux uti¬ 
lisées. Mais les programmeurs spécialistes 
des wargames sont rares et c'est un genre 
qui ne s'improvise pas. Dommage, car 
l'ordinateur permet des innovations très 
intéressantes. Par exemple, dans le Wafer- 
loo de PSS qui vient d'être publié, ies ordres 
que vous donnez peuvent être mal compris 
et ils ne parviennent aux unités concernées 
qu'après un certain délai. Ce type d’inno¬ 
vation, difficilement applicable à un jeu de 



plateau, va indiscutablement dans le sens 

d'un plus grand réalisme. En outre, l’ordi¬ 
nateur est l’instrument idéal pour gérer les 
combats entre plusieurs unités, en effec¬ 
tuant presque instantanément des calculs 
complexes en prenant en compte de nom¬ 
breux facteurs. 

En revanche, la grande faiblesse de l'ordi¬ 
nateur, par rapport aux jeux de plateau, 
repose sur la représentation du champ de 
bataille. Comment faire tenir la totalité du 
théâtre d'opérations sur un écran ? Il serait 
alors pratiquement impossible de distinguer 
les unités engagées en raison de leur petite 
taille. Dans leur grande majorité, les war¬ 
games sur micro ne représentent qu’une 
petite partie du terrain sur l'écran et vous 
devez déplacer l’image pour découvrir les 
autres zones. Cela constitue un sérieux 
handicap, car le joueur ne peut avoir une 
vision globale de la situation, comme c’est 
le cas pour les jeux de plateau. Cela vous 
oblige à faire l’effort supplémentaire de 
mémoriser la position des unités dans cha¬ 
que portion de terrain et à l'assembler dans 
votre tête à la manière d’un puzzle. On 
pourrait comparer cela à une partie 
d’échecs dans laquelle les joueurs ne pour¬ 
raient voir plus de quatre cases à la fois. 
Ce n'est pas inpossible, après tout certains 
joueurs d'échecs font des parties en aveu¬ 
gle, en se donnant les coordonnées de leurs 
déf^acements, qu’ils mémorisent sans avoir 
besoin d’un échiquier. Le second inconvé¬ 
nient de l'ordinateur c'est que. dans un tel 
jeu, la présence d’un adversaire en chair 
et en os est bien plus stimulante Sans 
même parler de la complicité qui existe 
entre deux passionnés d’un type de jeu 
aussi particulier. 

Un wargame ça use... 

C’est un genre difficile qui exige de gros 
efforts de la part des joueurs désireux de 
s'initier. Première source de frustration ; la 
notice. En effet, le néophyte qui achète son 
premier wargame « pour voir » et court chez 
lui se mettre à son clavier sera déçu. Il 
devra en effet commencer par étudier la 
notice pendant des heures, voire des jours, 
avant de pouvoir faire quoi que ce soit. Dur. 
dur ! De plus, les notices sont générale¬ 
ment aussi volumineuses que complexes et 
de nombreux débutants risquent fort de cra¬ 
quer avant môme de commencer à jouer. 
D’autant plus que. les wargames n’étant 
guère populaires dans notre pays, les noti¬ 
ces sont rarement traduites en français, ce 
qui n’arrange pas les choses. 

Si vous ne maîtrisez pas 
l'anglais, l’étude d'une 


notice volumineuse à l’aide d'un dictionnaire 

risque d’être le plus mauvais souvenir de 
votre carrière de joueur... C’est l'enfer ! 

... mais c’est bon 

Il faut vraiment s’accrocher pour assimiler 
le fonctionnement d'un wargame, mais si 
on va jusqu'au bout, on peut vraiment 
s’éclater. Je verse une larme d'émotion au 
souvenir de ma première victoire sur Rom- 
mel, lors du débarquement en Normandie 
{Battle for Normandy sur C64). Et même les 
défaites qui avaient précédé étaient très 
excitantes. Une fois qu'on a franchi le pas, 
un wargame est un jeu qui se vit avec beau¬ 
coup d'intensité et dont on ne se lasse pas 
rapidement. Y jouer c'est mettre le doigt 
dans un redoutable engrenage qui vous 
prend la tête et vous fait perdre toute notion 
du temps. Môme moi, qui ne jure que par 
l'arcade, j'ai passé des nuits blanches à 
guerroyer sur les plages de Normandie ou 
sur les champs de bataille de la troisième 
guerre mondiale. Je ne me rendais compte 
de l'heure qu’à la lumière du petit matin et 
j’allais m'écrouler sur mon lit... pour y dor¬ 
mir d’un sommeil agité en rêvant de trou¬ 
pes en déroute et de brillantes offensives. 
Vu de l’extérieur, on a l’impression qu'un 
wargame est un jeu lent et ennuyeux, mais 
si on s’en donne la peine, ce type de pro¬ 
gramme se révèle particulièrement riche en 
sensation fortes. 

La nouvelle 
— génération de — 
wargames 

Si vous n’avez jamais joué, faites donc une 
tentative car ce genre difficile ne manque 
pas d'intérêt. Pour une première approche 
il est important de faire le bon choix. Si vous 
commencez par des jeux complexes 
comme UMS ou Waterloo. A moins, que 
vous ne soyez particulièrement doués, 
l'affaire risque de mal tourner et vous ris¬ 
quez de développer une véritable allergie 
à ce type de jeux. Le wargame est un genre 
à manier avec beaucoup de précautions. Si 
vous voulez conserver votre santé physique 
et mentale, l'ordonnance prescrit de com¬ 
mencer par des wargames «doux». 
Récemment nous avons assisté à la nais¬ 
sance d’une nouvelle génération de jeux, 
bien plus simples d’accès et s’inspirant plus 
ou moins de ce genre. A des degrés divers, 
Conflict Europe, Lords ot the Rising 
Sun et Populous participent au 
renouvellement du genre. 


Waterloo (Amlga). 
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Concept et scénario 


Conflict Europe est un wargame qui oppose' 
les forces de l’OTAN à celles du Pacte de 
Varsovie lors de la prochaine guerre mon¬ 
diale. Cinq scénarios très plausibles vous 
sont proposés : le conflit commence après 
deux semaines de tension et les troupes du 
Pacte sont sur leurs positions ; ou bien ie 
conflit est déclenché subitement et aucun 
des deux camps n'est en position ; ou bien 
un traité a permis le retrait des armes 
nucléaires (leur utilisation déclencherait 
automatiquement une guerre nucléaire 
totale) ; ou bien l'option guerre des étoiles 
a été développée par les deux grands et 
tout missile sera détruit automatiquement 
à l'exception des armes nucléaires tacti¬ 
ques de courte portée ; ou bien les Améri¬ 
cains se sont retirés de la scène euro¬ 
péenne et la Pologne ainsi que ia Rouma¬ 
nie ont rompu avec le pacte de Varsovie. 
La grande variété de ces scénarios vous 
impose des stratégies adaptées à chaque 
cas, ce qui est un gage de longévité pour 
ce programme. La grande innovation de 
Conflict Europe est de présenter un war¬ 
game assez réaliste tout en simplifiant les 
procédures de fonctionnement. Ce pro¬ 
gramme fait l’impasse des problèmes de 
ravitaillement qui sont généralement fun 
des facteurs déterminants de 
la plupart des wargames. Ces 
questions sont prises en 
charge par l'ordinateur, sans 
que vous ayez à vous en 
préoccuper, Lords ofthe 
Rising Sun met en scène 
deux seigneurs dans le 
Japon du Xil« siècle qui 
s'affrontent lors de la 
guerre du Gempei. 


Cinemaware avait déjà utilisé ce mélange 
d'action et de stratégie avec succès dans 
des programmes comme Defender of the 
Crown ou Sinbad. 

Toutefois les scènes d'action ne sont pas 
gratuites car elles influent beaucoup 
sur le déroulement de ce wargame. 
^ Ainsi, l'habileté dont vous faites 
preuve en chargeant vos 
ennemis dans une bataille 
ou en tirant à l’arc lors 
^'j siège d’un château, 
modifie très sensible¬ 
ment l'efficacité de 
vos troupes lors 
des prochains 
combats. 


L'enjeu est de devenir le shogun (le maître 
du Japon, l'empereur ne jouant pas de rôle 
politique) et tous les coups sont permis 
pour y parvenir. Ce programme 
est assez proche d’un 
wargame, mais sa par¬ 
ticularité repose 


sur la présence 
de nombreuses 
scènes d'action. 



















PopuiQiis {Amiga}. 

à ceux d’un quelconque chef d'armée. Vous 
avez donc à votre disposition un large éven¬ 
tail de catastrophes naturelles que vous 
pouvez déclencher à volonté pour affaiblir 
vos adversaires. Tremblements de terre et 
raz-de-marée vous permettent d'infliger de 
lourdes pertes àvos ennemis, mais bien sûr 
ils peuvent vous rendre la pareille. A côté 
de ces phénomènes spectaculaires, la 
création d'un marais peut paraître dérisoire, 
mais c'est pourtant un moyen efficace de 
se débarrasser d'un chevalier qui ravage 
vos terres. Ces chevaliers jouent un rôle 
déterminant dans Populous car il suffit de 
quelques-uns d'entre eux pour mettre le 
pays à sac. 

Simplicité d’accès 

Ces trois programmes ont un énorme avan¬ 
tage en commun: une notice pas trop 
épaisse et traduite en français. Bien que 
Conflict Europe soit un wargame assez 
complet, tout est conçu pour le rendre 
accessible. Le théâtre d'opérations est inté¬ 
gralement représenté sur l'écran et les dif¬ 
férents terminaux (missions spéciales, 
armes nucléaires et chimiques, etc.) s'uti¬ 
lisent très simplement. Quant aux déplace¬ 
ments des unités, ils s'effectuent le plus 
simplement du monde par l'intermédiaire 
de la souris. Conflict Europe est indiscuta¬ 
blement l'un des wargames les plus ergo¬ 
nomiques qui aient vu le jour sur un micro. 
Si cette simplification peut choquer les spé¬ 
cialistes, il faut reconnaître que la réalisa¬ 
tion est suffisamment habile pour que le 
réalisme du conflit n’en soit pas trop 
affecté. Les différents éléments qui n’appa¬ 
raissent pas dans ce jeu (ravitaillement, 
moyens de transport, etc.) sont gérés par 
l'ordinateur. Le. jeu y gagne beaucoup en 
rapidité et il est possible de redéployer ses 
troupes sans les lourdes contraintes 


Lords of the Rising Sun (Amiga). 


Iruction du monde. Il est beaucoup plus 
sage de baser votre stratégie sur l’utilisa¬ 
tion de vos troupes et de tenter d'obtenir 
une supériorité aérienne sur le théâtre des 
opérations. Vous disposez également d’une 
certaine marge de manœuvre sur le plan 
diplomatique, mais son importance est limi¬ 
tée et ce facteur ne peut en aucun cas jouer 
un rôle déterminant sur le cours des évé¬ 
nements. 

Dans Lords of lhe Rising Sun. tous les 
moyens sont bons pour atteindre votre but. 
Bien sûr vous devez remporter des batail¬ 
les et prendre les châteaux occupés par 
l'ennemi, mais la ruse et le diplomatie 
jouent également un rôle très important. Il 
faut essayer de gagner à votre cause les 
seigneurs qui restent neutres. Attention, 
votre adversaire ne recule devant rien et il 
peut engager un ninja pour tenter de vous 
assassiner. 

Darts Populous, le fait d'être un dieu vous 
donne des pouvoirs largement supérieurs 


Dejender of the Crown (ST). 


Populous est basé sur un concept d'une 
grarrde originalité qui, au premier abord, n'a 
rien à voir avec un wargame. Vous tenez 
le rôle d'un dieu qui contribue à la prospé¬ 
rité de ses adorateurs et à l’affaiblissement 
des «infidèles». A priori, la religion peut 
sembler déplacée dans le contexte de la 
guerre, mais il suffit de s'intéresser à l’his¬ 
toire pour se rendre compte du rôie déter¬ 
minant qu'elle a toujours exercé en ce 
domaine. 


Les moyens 

Dans Conflict Europe il ne s'agit pas d'une 
bataille traditionnelle se limitant aux trou¬ 
pes en présence, mais d'une grande cam¬ 
pagne militaire avec des armées modernes 
disposant de moyens très sophistiqués. Les 
armes nucléaires et chimiques jouent un 
rôle très important. Toutefois, il faut y regar¬ 
der à deux fois avant d'avoir recours à ces 
armes car cela risque fort de déclencher 
un processus irréversible qui mène à la des- 
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Disponible sur 
IBM PC 
Atari ST 
Amiga 

C64 (K7 disc^ 
An>«lfBd (K7 
dise) 

SpecIrotT» 


UNJEU EN 30 PRESENTE 
SUR VOTRE ECRAN 


DES COMPETITIONS OU 
PLUS HAUT NIVEAU 




360* DE CASCADES EXCITANTES 
AVEC DES LOOPINGS 


LA TOUTE DERNIERE SIMULATION DE 
COURSES AUTOMOBILES 

- qui laissent les autres loin derrière! 

Comment voudriez-vous mesurer votre habileté à piloter une voiture de 
sport sur des circuits accidentes? Avez-vous déjà sauté d'un pont levis 
ou conduit à la verticale? Non, et bein à vous de jouer! 

Ou alors la vitesse vous excite, dans ce cas, appuyez sur l'accélérateur, 
mettez le tube et essayez de garder la maîtrise de votre véhicule lors des 
virages contrôlés. A vous également de slalomer pour éviter les autres 
voitures. 

Hard Drivin', disponible sur votre ordinateur personnel, n'est pas 
seulement le meilleur jeu que vous pouvez offrir mais aussi et surtout une 
nouvelle façon de piloter. 

Procurez-vous HARD DRIVIN' dès aujourd'hui et testez vos 
performances de pilote. 


" ^Distribué par 

UBI SOFT 

1 voie Félix Eboué 
94021 CRETEIL Cedex 
Tél : 16 (1) 48 98 99 00 
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Populous (Amtgo). 


réussite repose sur une progression de la 
difficulté savamment dosée. Les premiers 
mondes ne posent guère de problèmes, ce 
qui vous laisse le temps de bien vous fami¬ 
liariser avec les différentes possibilités qui 
vous sont offertes. Le jeu se complique net¬ 
tement par la suite, mais lorsque l'adver¬ 
saire devient beaucoup plus performant, 
vous êtes prêts à faire face. 

Le champ de bataille 

Les combats de Conflict Europe se dérou¬ 
lent sur une partie du continent européen, 
centrée autour de l'Allemagne. C’est dans 


d'intendance. Les débutants apprécieront. 
Il est à noter qu’il a été réalisé par PSS, qui 
est l'un des grands noms du wargame. 
Généralement, les programmes de cet édi¬ 
teur américain sont d'un haut niveau, et ce 
wargame d'initiation bénéficie de sa grande 
expérience en ce domaine. 

En ce qui concerne la simplicité d'accès de 
Lords of the Rising Sun, tout dépend de 
l'angle selon lequel on l'envisage. On peut 
le voir comme un wargame simple ou 
comme un jeu d'action/stratégie beaucoup 
plus complexe que la plupart des program¬ 
mes de ce type (comme Defender of the 
Crown par exemple). Ce jeu fait autant 
appel à l'habileté qu'à la réflexion et il est 
parfois difficile de passer sans transition de 
l'une à l'autre. Si vous choisissez d'incar¬ 
ner Yoshitsune, vous ne 
serez pas obligé de parti¬ 
ciper aux scènes d'arcade 
et jouerez sur un plan pure¬ 
ment stratégique. Mais ce 
serait dommage car c’est 
cette dualité 


qui fait l’originalité du programme. Sans ces 
magnifique scènes d'action, Lord of the 
Rising Sun ne serait plus qu'un wargame 
parmi tant d’autres. Populous est de loin le 
programme le plus simple d'accès de cette 
sélection. Il est assez surprenant de cons¬ 
tater qu'un programme aussi riche, et d'une 
telle originalité, se révèle aussi simple d'uti¬ 
lisation. Il suffit de parcourir rapidement la 
notice pour saisir l'esprit du Jeu et on peut 
attaquer une première partie sans attendre. 
C’est le type même de programme que l'on 
maîtrise en jouant et on se débrouille de 
manière satisfaisante dès la seconde par¬ 
tie. C’est à l'usage que l'on assimile vrai¬ 
ment le mécanisme du jeu et on parvient 
assez rapidement à adapter sa stratégie à 
une situation donnée. Le secret de cette 



Poputous (Amiga). 

ce pays, qui occupe une position charnière 
entre l'Est et l'Ouest, que se joue le sort de 
la guerre. Les spécialistes reconnaissent 
que l'Europe de l’Ouest ne tarderait pas à 
tomber dans le cas où l’OTAN ne 
parviendrait pas à tenir en Allema¬ 
gne. Il faut donc absolument enra¬ 
yer les tentatives de percée des 
troupes du Pacte de Varsovie mais 
il est également évident que ce qui 
se passe sur d'autres théâtres d’o¬ 
pérations influe sur l'issue du con¬ 
flit. La domination de l'Atlantique 
est particulièrement déterminante, 
puisque l'arrivée de renforts en provenance 
des Etats-Unis en dépend. Vous n’avez 
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des adversaires éîend son territoire en pre¬ 
nant sur la mer. De même, le relief peut être 
modifié à chaque instant et un raz-de-marée 
peut tout changer brutalement. La mer 
recouvre alors la plus grande partie des ter¬ 
res, ne laissant subsister que les régions les 
plus élevées. Ce programme d’une grande 
richesse présente 500 mondes différents 
dont la géographie et le climat Influent sur 
le déroulement du conflit, 


La réalisation 


LordB of lhe RIaIng Sun lAmIga). 

aucun contrôle sur cette bataille navale, 
mais il est possible d'obtenir de précieuses 
informations sur l’issue des combats hors 
carte en consultant le terminal guerrecom. 
Il est très important de se tenir régulière¬ 
ment informé de l’évolution générale du 
conflit pour pouvoir élaborer sa stratégie. 
Il n'est pas négligeable, par exemple, 
d’empêcher les forces du Pacte d’accéder 
aux ports de l'Atlantique. 

Dans Lords of the Rising Sun le combat 
pour le pouvoir se déroule sur tout le terri¬ 
toire japonais. Il est fondamental de cher- 


ConftM Europe lAmIgo). 

cher à contrôler au plus vite certains points 
stratégiques comme les ports. 

Populous présente simultanément une 
carte du monde et un agrandissement de 
la zone sur laquelle vous exercez une 
action. Il vous suffit de cliquer sur n'importe 
quel point de la carte générale pour obte¬ 
nir un agrandissement de cette zone. Ne 
négligez surtout pas de jeter un coup d'oeil, 
de temps à autre sur ce qui se passe dans 
les territoires occupés par l'adversaire. Le 
monde dans lequel se déroule le conflit est 
en perpétuelle mutation puisque chacun 


cesr BON, MAIS 
C'fi’sr LONG — „ 
LONG . LOAJQM 


Les wargames bénéficient rarement d'une 
réalisation très soignée. Traditionnellement 
les graphismes se résument à la représen¬ 
tation d'une carte plutôt laide. Quant à la 
bande sonore et à l'animation, elles n'ont 
pas lieu d'être dans ces programmes. Il est 
vrai que ce type de jeu ne se prête pas à 
des effets spectaculaires, et les concep¬ 
teurs de wargames se donnent rarement la 
peine d’essayer de rendre leurs program¬ 
mes plus attrayants sur le plan esthétique. 
Pour un wargame traditionnel, Conflict 
Europe présente une réalisation supérieure 
à la moyenne. L’écran de jeu représente le 
quartier général, avec une carte qui occupe 
la presque totalité du mur du fond. Pas 
d'animation ni de bande sonore pendant le 
jeu, mais en revanche on découvre d’agréa¬ 
bles écrans de présentation. 

Lords ofthe Rising Sun bénéficie de la plus 
belle réalisation de cette sélection. Il est 
inutile de vanter une fois de plus 
la qualité des super-produc¬ 
tions Cinemaware. Bien 
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AcKarced 

Dungeonsj^iagons 



CQUMODOnC Oise 

64 / 120 ' IBM 


Une action I aventure des Forgotl 
Realms. La ville de Phlan est enval 
par les monstres et c’est à vous 
découvrir l'Identité de la force mali 
que qui les contrôle et de les détrui 
Le |eu est délirant et les graphiqi 
superbes : le tout dernier jeu le p 
réussi en matière de fantasy games. 


Dans le monde mystique de Krynn. 
huit compagnons courageux font face 
aux monstres maléfiques, aux morts- 
vivants et au vieux dragon Khisanth en 
partant à la recherche des précieux 


Un programme utilitaire qui permet 
aux Dungeons Masters de créer très 
rapidement des personnages pour les 
campagnes AO 4 D ■ plus de 1000 ren¬ 
contres et 1300 monstres et personna- 

B es des Manuels de monstres AO 4 
-14 II. _ 


disques deMishakaI 


COMMODOBE DISC 
64 / 128 
I6M ' APPLE 


COUMOOQBE DISC 
64 r 126 - I6U 


ATARISI'AMISA'IBMI 

AMSTRAD KT 6 DISC 
Bientôl aur ' 
C 64/126X2 6 D>c 


TSR,Inc. 

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS -TOUS DROITS RESERVES 


HiLLSFAR, une ville du monde ludique 
des Forgotten Realms magiques 
riches en aventures et en défis. 


Chaque visite que vous faites à Hllls- 
tar est une expérience passionnante 
et différente. Partez é la découverte de 
la ville, à la rencontre de personnages 
dans les rues ou dans les pubs et vivez 
une aventure (Il y en a plusieurs). 


Vous pouvez transférer votre person¬ 
nage préféré à partir des jeux de rôle 
sur ordinateur de Pool of Radiance et 
Curae ot the Azuré Bords faisant par¬ 
tie des Forgotten Realms ou en créer 
un nouveau. Votre aventure et les 
options qui sont à votre disposition 
pour chaque Jeu peuvent être modifiées 
pour s’adapter aux spécificités de 
votre personnage (voleur, mage, clerc, 
guerrier). 


Votre aventure vous tiendra constam¬ 
ment en haleine. Vous irez vous battre 
dans l'arène contre les minotaures, et 
toutes sortes d’ennemis maléfiques. 
Vous entrerez dans différents bâti¬ 
ments et il vous faudra recourir à toute 
votre adresse pour gagner. Vous pour¬ 
rez aussi participer à des parties de tir 
à l’arc et â des concours hippiques. 


Disponible dans les meilleurs points de vente. 









































































notice et vous laisser séduire par ce type 
de jeu et choisir parmi le très grand nom¬ 
bre de jeux disponibles sur le marché. 

Pour ceux qui veulent 
aller plus loin 

Une autre approche du genre passe par des 
simulations qui présentent de nombreux 
points communs avec les wargames. 
Carrier Command : un grand programme, 
mi-simulation, mi-wargame. Passionnant et 
très bien réalisé. 



Carrier Command (ST}> 



Lorde of the Rising Sun (Amiga). 

sûr. ce sont les scènes d'action qui sont 
particulièrement mises en valeur avec de 
superbes graphismes. Le siège d'un châ¬ 
teau, l'attaque des ninjas ou le déroulement 
d'une bataille, sont des petits chef- 
d'œuvres très stimulants pour les joueurs. 
Mais rien n'a été négligé et même la partie 
stratégique est plaisante avec une carte du 
Japon dessinée avec soin. 

Sans parvenir à rivaliser avec la beauté de 
Lords of the Rising Sun. Populous bénéfi¬ 
cie d'une réalisation de qualité. Une bonne 
partie de l'écran est occupée par différen¬ 
tes icônes, ce qui ne laisse pas beaucoup 
d’espace pour la zone d'action. En dépit de 
cela, la réprésentation en perspective 3D 
et la qualité du graphisme sont particuliè¬ 
rement agréables. De plus, les change¬ 
ments de décors, en passant d'un monde 
à l'autre, apportent une agréable diversité : 
déserts, étendues de glace, etc. 

Ces trois programmes peuvent vous per- 
mettrent de vous familiariser avec ce style 
de jeu sans risquer de vous en dégoûter à 
tout jamais. 

Populous offre un premier contact idéal, car 
même s'il ne s'agit pas d’un wargame, à 
proprement parler, il présente de nombreux 
points communs avec ce genre. C'est un 
programme aussi original que passionnant 
et sa facilité d’accès est également un atout 
important. Dans un deuxième temps vous 
pouvez aborder Lords of the Rising Sun. 
Cette fois, il s'agit bien d’un wargame, mais 
la présence de scènes d'action contribue 
à le rendre plus abordable pour un novice 
et relance l’Intérêt du jeu. 

Ensuite, il ne vous restera plus qu'à essayer 
un véritable wargame. L'ergonomie et la 
rapidité de Conflict Europe en font un excel¬ 
lent choix pour débuter. Une fois le méca¬ 
nisme assimilé grâce à ces trois program¬ 
mes. vous pourrez vous plonger dans une 






Waterloo (Amigo). 



Falcon : la plus belle des simulations aérien¬ 
nes, qui exige un bon sens tactique. 

Red Storm Rising : une excellente simula¬ 
tion d'un conflit moderne. 

Les débutants 

Pire Zone: un autre programme d’initiation, 
signé PSS sur le thème de la science- 
fiction. Un wargame intéressant, et pas trop 
difficile. 

Battle Tank: ce programme sur micro 
s'accompagne d’un plateau sur lequel on 
déplace des tanks. Une bonne approche 
des jeux de plateau, à mi-chemin entre un 
wargame et un jeu de société. 

Les joueurs confirmés 

Rebel Charge at Chickamauga : un war¬ 
game de bon niveau qui reconstitue une 
bataille de la guerre de Sécession {notice 
en français). 

UMS : une réussite dans le genre sur micro. 
Des batailles célèbres et la possibilité 
d’acquérir des modules par la suite, comme 
celui sur la guerre du Viêt-nam. Un gros 
effort au niveau de la réalisation, le théâ¬ 
tre d'opérations est représenté en 3D, dans 
son ensemble. Mais les règles sont les 
mêmes pour le conflit du Viêt-nam que pour 
une bataille de l'antiquité, ce qui est tout 
de même assez surprenant. Une notice très 
impressionnante, certes, mais traduite en 
français. 

Waterloo : une honnête reconstitution de la 
dernière bataille de l'Empereur. Une repré¬ 
sentation en 3D, mais les différentes uni¬ 
tés sont difficilement identifiables. On 
trouve cependant quelques innovations très 
intéressantes (notice en français). 

Alain Huyghues-Lacour 

Je tiens à remercier la boutique Descartes, le rédac¬ 
tion de Casus Belli et, Pierre Grimberl de Jeu* al Stra¬ 
tégie pour leur aide précieuse. 
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Plus DE VIDÉO. L’ATARI 520 STE 


Après le suuès du 520 ST, ATARI lance 
aujourd’hui le 520 STE pour vous foire partager le pouvoir créotii des Dieux. 

Avec une palette de 4096 couleurs, le son numérique en stéréo 
et des nouvelles inteifoces manettes, l'ATARI 520 STE vous offre 
également lo puissance de la technologie 16/32 bits, lo simplicité de 
Tinterfoce graphique GEM et du nouveau système d’exploitation TDS, 
la compatibilité ovec tous les logiciels du 520 ST et les fichiers MS-DOS. 

PLUS DE GRAPHISME. L’ATARI 520 STE permet de travailler 
toutes les imoges, synthétiques 
ou numériques, et même la vidéo. 
Avec so palette de 4096 couleurs 
et le nouveau coprocesseur 
graphique SHIFTER/6LITTER, 
le STE est un puissant outil de création graphique. 


se connecte à tous les téléviseurs ou moniteurs couleurs munis d’un 
connecteur Péritel. Il possède une syitchronisation vidéo externe qui 
permet de connecter directement une interfoce GENLOCK externe. 

Il est désormais possible d’ossoder les images de l’ordinateur à celles 
de vos films vidéo. 

nus DE SON. Dons le domaine de la musique et du son, 
ATARI est aujourd'hui un standard. 

Les deux coprocesseurs sonores 
internes font du 520 STE un véritoble 
instrument de composition 
stéréophonique et autonome, tandis 
que l'interface MIDI intégrée permet de piloter toute une formation 
d'instruments MIDi. 




Plus D’INTBIFACES. Outre les dix interfaces standord 
déjô présentes sur le 520 ST permettant de connecter de 
nombreux périphériques (lecteur de disquettes externe et disque 
dur, imprimantes matricielle et laser, modem, cartouche...), 
l’ATARI STE possède deux nouveaux ports de monettes de 
commande et deux prises haut- 
parleur pour la stéréo. Pour les jeux, 
ses qualités sonores, graphiques 
et la possibilité de connecter deux 
pistolets optiques, deux paddies 
et jusqu'à six joysticks en font une 
machine à jouer hors pair. 


Plus DE PBIFORMANCES. Le nouveou système d’exploitation 
TDS et l’interface graph'ique GEM contenus dons les 256 Ko de ROM 
exploitent pleinement le hardware du STE. Pour la programmation, la 
bibliothèque de langages et d’outils de développement est aujourd’hui 
très complète et répond à tous les besoins, du débutant au professionnel. 

éducation, progrommotion ou jeu, quel 
que soit votre domaine, l’ATARI 520 STE 
fero de vous un Dieu de lo création. 
Pour plus d’infonnotions: 36.15 code 
ATARI ou ATARI France, 79 avenue 
Louis Roche, 92238 GENNEVILUERS Cedex. 
Tél.; 47.33.77.14. 


Graphisme, musique. 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 520 STE 
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— sAmKiAimim89 — 

ST/PC a armes égalés 

Du PC et du ST partout! Le ST, dominateur, est sans cesse plus performant grâce à des logiciels et 
des périphériques nouveaux. Mais le PC le rejoint et, dans l’ombre, le dépasse même parfois. Face à 
ces deux géants de la MAO future, très peu de 8 bits, peu ou pas de Mac et quelques tous jeunes 
créateurs... qui bidouillent sur ST. L’aspect amateur qui prévalait disparaît progressivement pour laisser 
place au professionnalisme. Dernier point, la percée des éducatifs... 


Regroupés sur la mezzanine du Sabn de la 
musique 1989, les stands de MAO étaient bien 
moins nombreux, cette année, que l'année 
dernière. Moins de petites firmes représentées et 
surtout très peu de machines à Thonneur. La 
MAO 1989 a fait le ménage : ce sont surtout 
l’Atarf ST et le PC qui testent en course avec 
des configurations variées, de plus en plus 
performantes, mais aussi adaptées â tous les 
niveaux de travail et à tous les budgets. 

Pour la première fois, cette année. Atari France 
ouvrait son propre stand sur le Salon et 
présentait les softs de divers éditeurs. Les 
tendances de la MAO étaient ici très claires': les 
logiciels séquenceurs et les éditeurs de sons d’un 
côté, les éducatifs de l'autre. Ces derniers 
constituent, d’ailleurs la grande tendance de la 
MAO d'aujourd’hui. Après avoir développé des 
logiciels performants pour les pros, de 
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nombreux éditeurs comprennent ettfin la portée 
véritable de l’enseignement musical par 
ordinateur. Face au déjà célèbre Amadeus, 
élèves et profs ont découvert Répétition (Motet 
Octet), un logiciel installé au conservatoire 
musical de metz, qui se permet de corriger votre 
interprétation d’une parblion jouée sur un 
instrument MIDI ou relié par un micro MIDI au 
système. Impressionnant... JCD Midi Soft 
présentait au Salon quatre éducatifs sur ST. Clé 
de Sol est un loÿdel d’initiation au solfège et à 
la lecture. Il permet aux plus jeunes d'assimiler 
la portée à une main (un dolgl • une ligne de 
la portée) et profiter de nombreux 
jeux/exercices. Dictée Musicale et Eun/dice 
proposent fun des dictées de notes de niveaux 
progressifs. Fautre des partitions pour la lecture 
adaptées à toutes les clefs et à tous les 
instruments (tessitures diftérentes). Reste, enfin. 


Orphée, un soft qui donne les bases de 
Fharmonie classique avec grilles d'accord, 
représentations graphiques, etc. Ces quatre softs 
ont deux atouts majeurs : leur faible prix de 
revient (entre 400 et 600 F) et surtout le fait 
qu’ils peuvent se suffire des capacités sonores 
du ST. JCD Midi Soft propose aussi une série 
complète d'éditeurs de sons pour Atari (de 500 
à 1000F pour chaque soft). 

L'apprentissage de la musique via l’ordinateur 
n'intéresse vraiment que les Atari ST. Mais les 
séquenceurs ou éditeurs de sons fleurissent sur 
tous les stands du Salon 1989. L’énorme stand 
Atari a, par exemple, permis à la société 
Upgrade de présenter sa dernière création, FM 
Metody Mafcer, testé »us cette même rubrique. 
Ne loupez pas ce soft, surtout si vous désirez 
faire vos premiers pas dans la MAO sans pour 
autant vider votre porte-monnaie... Chez Saio, 


*â>.* 














les deux valeurs sûres de l’année sont • le gros » 
Cubase et « le petit • Pro 12. Commençons par, 
ce dernier. Pro 12 est en quelque sorte un 
demi-Pro 24 qui a su garder l’essentiel des 
fonctions de son grand frère mais ne risque , en 
aucun cas, de grever votre budget. Pour moins 
de 700 F, le Pro 12 offre un véritable 
séquenceur, souple et maniable, mais sans la 
vision en clair du contenu des pistes. C’est là le 
défaut principal de presque tous les séquenceurs 
des années précédentes, un défaut aujourd’hui 
gommé, pour le haut de gamme, avec le très 
puissant Cubase. Il était, â coup sûr, la vedette 
des stands MAO du Salon de la Musique 1989. 

Programmes 
plus faciles 

D’un côté, la puissance et la dynamique de 
l’Atari ST, de l’autre, la très grande accessibilité 
du programme. Chez Saro, on se vante d'offrir 
enfin la > vision en clair du contenu des pistes >. 
Exemple : sur une grille, une pattern ou bloc de 
mesure, est représentée par un rectangle. Facile 
alors de copier, de dupliquer, d’effacer cette 
pattern d’un seul coup de souris... Mais cette 
< trouvaille >. qui fait les délices des ex- 
possesseurs de Pro 24 n'en est pas vraiment 
une. Certes, les utilisateurs de Pro 24 vont enfin 
profiter de cette < version en clair > qui manquait 
cruellement à leur machine [quelques critiques 
l’avaient remarqué depuis deux ans) mais qu’en 
est-il des utilisateurs de Master Track ou de 
MIDAS qui profitent de toutes ces options 
depuis presque deux ans? Disons donc 
simplement que le Pro 24 a enfin trouvé son 
mattre au sein de Steinberg. Cubase est un soft 
très performant qui contrôle tous les événements 
MIDI en clair et à la souris (contrôleurs style 
shunt, volume, stéréo, etc.), offre un travail 
multitâche ou s'affrontent l'affichage de la 


bldouifie sur ST 

avec ta société STdev : des cartes en kit. 




stand Atari avec, du 
12 et Cubase. 


partition, un module bcêle à rythme, un contrôle 
de tous les instruments... De quoi faire aaquer 
tous les possesseurs de Pro 24, que Saro vous 
reprend d'ailleurs pour 1000 F si vous 
achetez un Cubase. Génial ! 

Mais si, côté Atari, on fête en grande pompe 
Tavènement de la < vision en clair > et du 
multitâche, on reste plus discret mais tout aussi 
efficace côté PC. En face, stand minuscule qui 
n’oppose que deux spots aux Bght-^ows 
d’Atari, Fretless International a posé sur son 
bureau un PC, trois expandeurs Rohnd et une 
chaîne MIDI. Configuration modeste en 
apparence mais qui a de qut^ surprendre les 
plus allumés de la MAO. Inutile de traiter à 
nouveau de l'inégale combat que se livrent ST 
et PC en matière de MAO. D’un côté, la 
dynamique, le prix de revient et la renommée 
de TAlari, de Pautre, les dollars du PC, son 
manque de < classe > mais sa puissance et son 
sérieux. Et franchement, il y a de quoi hésiter! 
Avec sa nouvelle version du Séquence 1000 
(Cf. Tilt n° 00), Fretless va aussi Mn que 
Cubase; cvision en clair», multitâche, module 
boîte â rythme, édition de sons temps réel et 
même table de mixage incorporée, les versions 
Usefool du Séquence 1000 font, à mon avis, 
partie des séquenceurs les plus performants du 
moment. A la base de cette réusàte, 
l'association de Fretless International et de 
Roland. C’est la première fois qu’un 
constructeur d’expandeurs (la renommée des 


La société l-retless a mis au point avec Holana 
un ensemble sequeneeur/éditeur de son/expander 


produits Roland n’est plus à faire...) met au 
point des machines directement liées au travail 
sur micro. Aina, le soft Usefool 4D, par 
exemple, n’est autre qu’un séquenceur type 
Séquence 1000 doublé d’un puissant éditeur de 
sons pour Roland D5, DIO, D20, DllO, autant 
d’expandeurs très souvent présents en studios. 
Face à cette puissance. Roland a du même 
coup construit des séquenceurs dédiés aux 
Usefool sous forme de Rack et qui donne accès 
aux sons de pluaeurs machines traditionnelles 
comme pour la série des D5, D20, etc. Etrange 
Salon donc que celui oû partout fleurissent les 
écrans de l'Atari alors que le stand 
Roland travaille sur PC! PC et ST, l'offensive se 
précise jour après jour... 

Des centaines 
de titres ! 

Dernier point fort du Salon de la Musique 1989, 
Textraordinaire boom des disquettes de 
morceaux préprogrammés pour tous les 
séquenceurs. Chez Saro, la collection des Midi 
Song couvre deux cents titres disponibles pour 
Cubase, Pro 24. Notator, Creator, etc. Et, face 
aux déjà célèbre MidiMix, Fretless (toujours 
lui) développe une collection d’une trentaine 
de titres, les Midi Music, essentiellement pour 
séquenceur MT 32 de Roland. 

En bref 

• La société DCI a développé sur PC un 
séquenceur/éditeur de paiiitions simple mais 
efficace et propose une demi-douzaine 
d’interfaces MIDI pour PC. 

• La toute jeune société STdev propose en kit 
sur ST des cartes pour l’échantillonnage, la 
synthèse vocale, le miao MIDI, etc. 

Contacts 

DCl: 42.82.90.89. 

Fretless ; 42.46.28.03. 

JCD: BP 22. 95430 Auvers/Oise. 

Saro: 43.57.62.79. 

STdev : prendre contact au journal par courrier. 
Upgrade; 43.44.78.88. 

Olivier Hautefeuille 
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Six iixstniments parmi aolxante-dix huit, atec les 
mêmes sonorités 4|ue foncien MSX Yamaha. 


Ecriture classique à la souris. FM Melody Moker s'occupe ensuite de Varrangemem. 
Le musicien peut agir, gréee â des menas, sur toutes les options visibles. 


FH Melody JUaker , 

un orchestre a portée de souris 

FM Me/ody Maker est le premier programme qui plaque 
complètement les arrangements sur une mélodie avec batterie, 
basse, violons, cuivres... Souple à manier, ce logiciel d’initiation 
mène finalement à la MAO professionnelle. 


met en place sans problème avec une basse, un 
contiechant. par exemple (c’est une deuxième 
mélodie qui colle à la première). Mais même si 
Ton n’inscrit aucun accord, le programme définit 
de lui-même une suite d’accords. Voilà qui 
confère à ce logiciel un rôle éducatif 
€ intelligent». Merci pour ceux qui ne maîtrisent 
pas encore l’harmonie! Pour changer le feeling 
de votre thème, vous pouvez ensuite choisir un 
anangement « machine » selon divers types de 
muaque. Rock, swing, latin, reggae, etc., toutes 
les voix musicales vont aussitôt coller à ce 
nouveau style, ce qui est une fois encore 
intéressant si l’on veut étudier les bases 




r table de mixage. 


Comment faire de la musique sur ST sans pour 
autant investir dans un système complexe 
synthétiseur/expander/sequencer? Music 
Construction Set avait déjà apporté une 
première réponse à ce problème, sans pour 
autant résoudre la question de 
l'accompagnement musical ; basse, batterie, 
arrangement. La véritable solution vient 
d’arriver. Présenté au Salon de la Musique 
1989, FM Melody Mofter apporte, aux 
musiciens en herbe, un système musical 
complet, très simple à manier et qui pourra, par 
la suite, vous mener vers la MAO 
professionnelle. Le soft se connecte en plus à 
votre chaîne hi-fi par le biais de son Interface. 
Attention, décibels! 

La meilleure façon de décrire FM Melody Mofcer 
est de le comparer aux « petits » synthétiseurs 
que l'on trouve sur le marché, ces claviers qui, 
à partir d'une simple mélodie, vous procurent 
un accompagnement complet. Le tableau 
principal du soft traité ici est très classique. Sur 
la portée, le créateur va disposer les notes et 
silences à la soucis- Choix de l'armature 
(nombre de dièses ou de bémols à la clef), du 
tempo, mesure 4/4, 12/8. Le programme est 
aussi classique que maniable et il suffit de 


presser la touche Joue pour se régaler les 
oreilles. Void la base musicale de FM Melody 
Maker. Passons maintenant aux • plus > qui font 
de ce loÿdel un best de la MAO amateur. 

Dès que l’on enclenche l’écoute d’une mélodie 
créée note â note, l'arrangement qui 
raccompagne surprendra les anciens utilisateurs 
de Musîc Construction Set. Une boite â rythme, 
une basse, quelques cuivres ou violons, le 
résultat est impressionnant! Vous allez 
maintenant modifier le style de votre morceau à 
l'aide des menus déroulants et des Icônes 
pr^nts sur le tableau prindpal. Première 
manipulation, le choix des instruments. FM 
Melody Maker utilise des sons FM (78 au total) 
très proches des sonorités qui existent sur les 
systèmes muraux MSX de Yamaha. Rien â 
voir, bien sûr, avec les sons d’un DX 1 ou des 
instruments digitalisés. Les sonorités de la boîte 
à rythme sont assez simples (la caisse claire est 
décevante) mais on trouvera en contrepartie des 
basses, des nappes ou des flûtes vraiment 
réusaes. FM Melody Mofcer possède ax vobc 
musicales en plus de la partie rythme. 
L'anangement est mis en place par la machine 
selon des bases classiques. Si vous inscrivez des 
accords sous votre mélodie, l’arrangement les 


plus qu’à modifier le volume de chaque 
instrument avec la table de mixage 
incorporée au tableau principal et bien sûr 
sauvegarder votre création. 

Une boîte à rythme 
très maniable 

Voilà pour l’essentiel du travail de base de FM 
Melody Mofcer. D’autres fonctions vont ensuite 
vous permettre de pousser un peu plus loin la 
aéation. La boîte à rythme disponible dans les 
menus déroulants est d’une maniabilité 



Construction du rythme sur une mesure. 
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Mise en ordre des mesures rythmiques 
du FM Melody Maker. 

exemplaire. Sur une grille, vous >dessinez» 
vous-même plusieurs séquences rythmiques en 
temps réel. L’éditeur de morceaux vous 
permettra ensuite d’enchaîner ces séquences 
pour mettre en place la rythmique du thème 
complet et la sauvegarder. FM Melody Maker 
permet également d'utiliser l'interface MIDI de 
l’Atari ST. Si vous travaillez avec des 
instruments MIDI (synthés, boîte à rythme, etc.), 
votre thème sera joué avec les sons de ces 
derniers. En revanche, s'il est possible 
d’enregistrer à partir d’un clavier MIDI, le 
morceau mémorisé ne peut pas être exploité 
avec les arrangements de FM Melodfj Maker. 

Un bug qui devrait être très rapidement corrigé. 
FM Melody Maker s’adresse à tout ceux qui 
veulent créer des musiques riches 
et complexes sans pour autant investir dans 
un matériel trop onéreux et passer 
de longues heures à écrire une ligne 
de basse, un arrangement pour flûte, 
synthés, etc., ou même une partition pour 
batterie (bien que cela soit possible !). j'ai 
apprécié la maniabilité de ce logiciel (souris, 
rapidité d'apparition des divers tableaux, travail 
en temps réel pour la boîte à rythme, le chobr 
des instruments) et le Juste compromis entre la 
simplicité de son maniement et la richesse de 
ses possibilités. Un produit ludique, performant 
et didacbque. Que demander de plus? 

(Disquette et cartouche Upgrade pour Atari ST. 
Prix; 800F environ) Olivier Hautefeuille 


Revolver 

Reuoluer permet de charger 
plusieurs programmes dans la 
mémoire du ST. Mais il 
fait beaucoup d’autres choses. 
Alléchés? Alors, lisez... 

Ce programme est un switcher, c'est-à-dire un 
logiciel permettant de charger plusieurs 
applications en mémoire et de passer de l'une à 
l'autre sans perte de temps. Attention switcher 
ne veut pas dire multitâche et les applications 
mises de côté seront gelées Jusqu'à leur 
prochain appel. Le programme prend toute sa 
signification avec une mémoire étendue (Méga 
ST4) mais peut déjà fonctionner avec un Méga 
de mémoire. Huit partitions peuvent être 
configurées à i'aide de blocs de 128Ko. La 
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répartition de la mémoire vive libre peut 
s'effectuer en fonction de ta taille de chaque 
partition ou, au contraire, de manière égale. On 
peut sauvegarder chaque partition 
indépendamment, ce qui vous évitera de 
charger successivement programme et fichiers de 
travail, d'autant que la sauvegarde et le 
rechargement sont particulièrement rapides. 

Cette sauvegarde peut même s'effectuer de 
manière automabque à intervalles de temps 
réglables, option bien utile dans les programmes 
mal débogués. Lors du passage d’une partition à 
Tautre, le second écran s'abaisse sur le premier 
comme un rideau (effet très bien rendu). 

Le programme propose un grand nombre 
d'options complémentaires très utiles. Tout 
d'abord on dispose d’un disque virtuel d'unité 
d’affectadon et de taille variable (jusqu’à 60 % 
de la mémoire). Ensuite, le spouieur 
d'imprimante permettra de lii^er rapidement 
l'ordinateur de sa tâche d'impres^n. Il est lui 
aus^ de taille variable et peut êbe vidé à tout 
moment pour suspendre une impression. Le 
Floder Flx supprime Taberrante Dmite des 
quarante dossiers du TOS et vous permet de 
fixer celk-d au nombre voulu. Un tampon 
d'accès disque, lui aussi paramétrable, accélère 


le débit des données de 4 à 9K à la seconde. 
Revolver donne accès aux principales fonctions 
du panneau de contrôle : clic des touches, 
répétition des touches, cloche d'alarme, 
configuration des ports série et parallèle. Le 
boot-manager permet de choisir les accessoires 
qui seront activés lors du boot. La vérification 
de l’écriture lors des opérations de copte de 
fichiers peut être désactivée, ce qui améliore la 
vitesse au détriment de la fiabilité. Il est possible 
d'envoyer une séquence d’instructions vers tous 
les ports de sorties (parallèle, série, écran, MIDI, 
clavier] pour les configurer. La souris est gérée 
de manière classique ou accélérée de façon 
linéaire ou proportionnelle. On dispose encore 
du remplacement du double clic gauche par clic 
droit, du reset par touches, complet ou 
seulement de la partition en cours, de 
Témulateur VT 52, de la sauvegarde des Images 
au format Neo, d'une gestion de fichiers avec 
utilisation de Jokers et d'un formateur étendu. 
Comme vous le voyez. Revolver dépasse de 
bin les fonctions d’un « simple • switcher. Un 
excellent programme, très simple et très 
agréable d’emploi, fourni avec un manuel clair 
en français (disquette Arobace pour Atari ST. 
Prix : 490 F). Jacques Harbonn 


— Real Tîme — 
Sound Proœssor 


Transformez votre Amiga en une boîte d’effets sonores ; écho, delay, 
chorus,... Real Time Sound Processor est réellement 
très puissant. Encore faut-il en avoir vraiment Tutilisation. Ce n’est 
pas un petit jouet pour passer un bon moment. 
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Une boite à effets qui se plaee entre une source 
sonore et la sortie owdio de l'AmIgo. 


Real Time Sound Processor est un générateur 
d'effets sonores. Grâce à son interface, vous 
faites «entrer» dans votre Amiga un son 
quelconque (micro, chaîne hi-fi, guitare, 
synthé...). Ce son va être modifié en temps réel 
par le sofi avant de ressortir par les prises audio 
de TAmiga. Ce logiciel est l’équivalent de ce 
que l'on appelle les « effets > dans le jargon 
musical (p^ale d'effet pour les guitaristes, par 
exemple). Comme toujours, Real Time Sound 
Processor est plus performant que de telles 
machines puisqu'il donne accès à toutes les 
options de modulations en mode plein éaan. 


En revanche, l’utilisation d’un tel soft est assez 
réduite. Difficile de balader son Amiga en studio 
ou sur scène. De plus, si Ton travaille sur une 
configuration MIDI complète, l’Amiga sera plus 
utile en tant que sequencer que pour le travail 
des effets (sauf en multitâche). Pour le novice, il 
ne reste alors que l'agrément de transformer des 
sons pour le plaisir de la découverte. PTSP est 
assez facile à manier. La documentation 
française fournie avec le soft explicite de façon 
très pointue ce qui compose un son et comment 
le modifier. Il faut pourtant s’acaocher pour 
percer tous les mystères de l'effet sonore. Seule 
la pratique vous permettra en définitive de 
maîtriser parfaitement le soft. Une vingtaine 
d’effets préprogrammés sont disponibles sur la 
disquette. Echo, delay, phaser, le résultat est 
assez bon si Ton exclut le souffle qu'apporte 
l’Amiga et qui est assez gênant pour un travail 
sérieux. f?TSP est, pour conclure, un soft 
original (le premier du genre, à ma 
connaissance) mais qui, tout comme les 
diÿtaliseurs sonores, n’a d'intérêt que si on 
l'utiBse pour un travail très précis, On se lasse 
assez vite de l’aspect ludique et seul le travail en 
multitâche sur Amiga 2000, avec une 
configuration MIDI complète, séduira les pros de 
la MAO (disquette et cartouche Adept 
Development pour Amigo). Olivier Hautefeuille 














































































Arcade et intelligence entièrement multitâches 
6 tanks programmables à contrôler ou détruire, des bulles 
d'énergie à capturer sur une planète carcérale maudite. 
Des mois de fun et d'animations 3D ray tracing ' 

Pour 1 ou 2 joueurs, Dark Century est "le Jeu du siècle' 
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— Coa^Hmitif PAO — 

First Publisher-Le Journaliste 

A côté des grands logiciels de micro-édition, beaux 
et chers, que sont Ventura et Pagemaker, le PC dispose de 
plusieurs applications moins onéreuses mais pourtant 
séduisantes. Ces PAO, loin d’être toutes identiques, obéissent à 
des logiques différentes. En voici deux spécimens exemplaires. 

La publication assistée par ordinateur (PAO) est L’ambition ultime d’un tel teÿdel est la 
devenue un genre particulier avec scs règles réalisation cOTiplèle d'un journal, depuis 

bien établies. Rappelons que son but est la mise Tégiture jusqu’à rimprimeric. 
en page de textes et, éventuellement, d'images. Si les PAO ont beaucoup évoluées depuis leur 
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apparition, elles sont restées fidèles à quelques 
principes de base. Les deux principaux sont le 
WYSIWYG (uihat ]/ou sec is what pou get, ce 
que vous voyez à Técran est ce qui apparaîtra à 
rimprimante) et les cadres mobiles et extensibles 
dans lesquels viennent prendre place textes ou 
images. Dans tous les cas, vous pouvez toujours 
Pansformer directement la page que vous êtes 
en Pain de composer : ajouter ou rePancher du 
texte, changer le style ou la taille des letPes, etc. 

First Publisher: 
plus traditionnel 

First Publisher, ne s’écarte pas de ceRe 
philosophie. Le Journaliste, en revanche, 
propose une façon de voP entièrement 
différente. Commençons par le plus Paditionnel, 
First Publisher. L'environnement de Pavail, de 
type GEM, ne surprenait aucunement un 
possesseur d’Atari ST: menus déroulants, 
icônes et touches de fonction. La saisie des 
textes est possible directement ou à partir de 
voPe Paitement de texte habituel, après 
conversion au format ASCII. Quatorze polices 
différentes sont disponibles, tailles et styles au 
choK. Pour les images, c’est bien simple, un 
utilitaire de sauvegarde, SNAPSHOT, se charge 
d'adapter presque tous les formats, en particulier 
GEM et Pointbrush. Une bibliothèque de base 
offre un choix d’images facilement accessibles. 

La souplesse et l'originalité de F/rst Publisher 
résident dans sa capacité à PavaiUer sur deux 
pages différentes ; une page texte et une page 
graphique- La page graphique permet de 
modfier la taille des colonnes et des lignes. 

C’est dans ce mode que se fait aussi l'installation 
et le réglage des images ; taille, déplacement, 
pivotement, inversion vidéo, cadrage, etc. Une 
fois installée, une image reste accessible pour 
modification ou suppression. La page texte 
permet la saisie, la modification des polices de 
caractères, le couper-coUer, etc., comme un 
traitement de texte. On passe du mode texte au 
mode graphique à tout moment, 
en cliquant sur une icône. 

La flexibilité de F/rst Publisher n’en exige pas 
moins une procédure de travail par étapes. On 
commence par la définition du format de la 
page : nombre de colonnes, justlficaRon et 
marges. Vient ensuite la mise en place du texte, 
par saisie directe ou en important des fichiers 
déjà existants. On poursuit par l'installation des 
images et ornements (filets par exemple). Puis 
une visualisation de la page totale vous rend 
évidente les rectifleaRons indispensables. Il vous 
est alors loisible de changer ce que vous voulez, 
y compris les polices de caractères. La 
dernière étape est l'impression, en brouillon 
d’abord pour constater le résultat, puis en 
standard ou en courrier selon votre choix. 

Le Journaliste travaille 
en atelier 

Avec Le Journaliste, on change radicalement de 
mode d'emploi. La procédure de travail fait 
immanquablement penser à ce qui se passe 
réellement dans un journal. Le logiciel est divisé 
en ateliers, qui conespondent aux métiers de la 
presse : l’atelier Article pour les rédacteurs, 
i’ateher Montage pxDui les maquettistes et l’atelier 
Presse pour l’imprimeur. 
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Panoramix a perdu la tête 
après avoir reçu le menhir 
d'Obelix. 


Astérix décide de rechercher 
les ingrédients pour fabriquer 
Ta potion magique. 


Le village est en émoi/ 
les romains aux aguetS/ 
le devin charlatan, 
les sangliers en fuite 
et Obelix a faim. 


I NATHAN 
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UNE SUPERPRODUCTION NATHAN LOGICIELS/COKTEL VISION. 
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La première chose à faire est d'installer Le 
Journaliste sur son PC (disqueHe ou disque 
dur). Comme il est nécessaire de déterminer les 
chemins d'accès aux différents fichiers (fontes, 
articles, montages, dessins), les néophytes en 
informatique ont tout intérêt à se faire assister 
par des connaisseurs pour cette opération. 

Le premier atelier. Articles, propose quatre 
formats de colonnes, 1/3, 1/2, 2/3 de pages 
ou la surface totale de la feuille. Les textes 
peuvent, comme d’habitude, être saisis ou 
Importés au format ASCII. C'est aussi à ce stade 
que se sont déterminés le format (justification et 
marges) et les fontes. Un même article peut en 
contenir plusieurs de formes et de tailles 
différentes. A noter le choix impressionnant de 
fontes disponibles. L'opération complète est à 
refaire pour chaque article. 

Les Images, qui seront intégrées plus tard, sont 
choisies et traitées dans ce même atelier. 
Importées à partir d’une série de planches 
fournies avec ce logiciel, elles sont stockées dans 
un album. Le Journaliste accepte aussi les 
images au format G£M. A ce stade, une 
première sortie sur imprimante permet de 
contrôler Torthographe et la syntaxe. 

Dans le second atelier. Montage, on procède 
comme le ferait un maquettiste. Les articles 
(textes et images) sont amenés sous forme de 
pavés que Ton dispose sur une feuille. Un mode 
loupe permet d'apprécier grosaèrement la 
disposition des pavés. Pour obtenir une certaine 
souplesse au montage, il est préférable d'utièser 
des pavés courts. Mais attention, le nombre de 
pages est limité à huit et le nombre d'articles à 
seize. Pour multiplier le nombre d’articles par 
page, il devient nécessaire de créer plusieurs 
fichiers montage si l'on veut créer des pages à 
Faspect nuancé. A l’intérieur de chaque page, 
les pavés déjà placés peuvent être déplacés ou 
supprimés- Attention, encore une fois, la 
suppression d'un pavé entraîne la suppression 
de tous ceux qui le suivent! 

Le dernier atelier. Presse, après chargement des 
fichiers montage, implique au préalable une 
visualisation sur l'écran pour repérer les fautes el 
l'aspect général. Les corrections éventuelles — il 
y en a fatalement — entraînent tout un 
processus de retour en arrière. Il faut repasser 
par l’atelier Article, puis par l'atelier Montage, 
où 11 faut remonter les articles qui ont été 
démontés, et, enfin, retour è l'atelier Presse 
pour, oufl, passer à Timpression hnale. 

Le convivial et réducatif 

Ces incessants allers et retours entre les divers 
ateliers rendent indispensable l’élaboration d’une 
maquette précise avant même de commencer. 
C’est d'ailleurs cette rigueur qui justifie 
l’existence du logiciel. Nathan, concepteur du 
logiciel, ne cache pas l'intention éducative qui se 
dissimule derrière Le Jourrraliste. La formation 
prime sur la convivialité. First Pubtisher, de son 
côté, est plus simple et rapide à utiliser. Plus 
rapide à apprendre. Il offre aussi des possibilités 
plus étendues. Ces capacités ne doivent pas 
faire oublier que le travail de mise en page 
nécessite de construire ue maquette avant de 
laisser libre cours à son imagination. Les pages 
surchargées d’images, bourrées de polices et de 
style différents deviennent illisibles et 
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à fœil ! C'est là que Le Joumafiste tire son 
épirrgle du jeu. Peul -être est-il plus facile à 
comprendre pour celui qui n’a jamais eu de 
contact avec la PAO U n’empêche que pour un 
travail rapide et bien fait, First Pub/isher est 
nettement préférable. Ces deux logidels sont en 
fait plutôt complémentaires que concurrents. 

First Publisher (édité par SPC, distribué par 
Frome, vaut 1490F. Le Journaliste fNatbarrl 
coûte 1050 F dans sa veraon complète. II est 
divisé en quatre modules que Ton peut 
parfaitement acquérir séparément. 

Version de base : 490 F ; nilustrateur ; 330 F ; 
Bibliothèque d'images ; 200 F ; BibUothèque de 
caractères : 200 F. Jean-Jacques Cairon 


Le GFA baâc 3.0 est un superbe langage de 
programmation, simple et très complet. Auæl se 
devait-il de posséder un compilateur. C’est 
maintenant chose faite. Avant la compilation, 
vous pouvez définir une série d'options 
concernant le mode de fonctionnement et les 
possibilités de la machine. Ainâ G3WAIT 
attend Tappui d’une touche avant d’ouvrir un 
fichier lors de la compilation ou du Ûnkage, ce 
qui permet d'avoir compilateur et fichiers GFA 
sur des disquettes séparées. G3MOVE amène le 
compilateur à économiser la place mémofie en 
ébminant le code source à mesure de sa 
traduction. Il est encore possible de définir le 
nom du fichier objet, du fichier programme ou 
de la bibliothèque. Les autres options 
concernent le fonctionnement proprement dit du 
compilateur : activation des routines 
d'interruption, optimisation et gain mémoire lors 
de l'utilisation de Select-Case, messages 
d'erreurs apparaissant par numéro et/ou texte 
en clair, Procedure avec transmisson de 
paramètres ou sous forme de simples sous- 
routines 68000, génération des Endfunc. 
Certaines options enfin devront être incluses 
dans le listing GFA : gestion des divisions 
d'entiers, limitation de la mémoire occupée par 
le programme, multiplication de mots longs avec 
Muls, traitement des paramètres de Rc-Intersect. 
gestion des arrondis. Le compilateur permet de 
produire un programme exécutable ou un 
accessoire de bureau. Compilateur 
et linker acceptent des routines en 
provenance d'autres langages (GFA assembleur, 
devpacli. turboC, DRC, btticeC). 

Des bugs insidieux 

Qu'en est-il des résultats? Tout d'abord 
l'ensemble compilation-linkage est assez long 
même pour de courts programmes. Ensuite, 
certaines instructions ne peuvent être traitées. Si 
cela est assez compréhensible pour Tron, Troff, 
Trace$, DefBst, Dump, Load. Save. Psave, LiS 
et Llist, cela Test nettement moins pour d’autres 
non agnalées d’ailleurs. Ainsi le ^ple Run est 


P.S. : Natfian annonce la sortie prochaine sur 
PC d’un nouveau logiciel de miao-édition : 

Type Flash. Son prix prévu, 390F, en fait le 
moins cher du marché, 

La préversion qui a été présentée paraît 
beaucoup plus facile et agréable à utiliser que 
Le Journaliste. Ce n’est pourtant pas un logiciel 
PAO à proprement parler puisqu’il ne dispose, 
pour les textes, que d’un seul type de 
caractères. 

Pour le reste, ce programme semble assez 
puissant avec, pat exemple, la possibilité 
d'habiller les images en direct. Il permet aussi de 
partager les pages en autant de modules que 
l'on désire. Nous en reparlerons... 


inactif (ce n'est pourtant qu’un simple saut au 
début du programme, accompagné d'un Clear) 
et amène le programme compilé à planter 
ensuite de manière aléatoire dans des 
instructions ne posant aucun problème 
autrement. De même End est traité de manière 
très bizane torsque cette instruction se trouve au 
sein d’une procédure. 

Mais il y a plus grave ; les bugs. Ainsi l’addition 
entre variable réelle et variable entière donnera 
des résultats différents en fonction de Tordre de 
ces variables et vous serez contraint d’utiliser 
une option de compilation ralentissant nettement 
le programme pour la contourner. Une autre est 
encore plus insidieuse : l’instruction Delete a (x) 
qui sert à éliminer Télément x du tableau aO, 
élimine en fait Télément x 1 ! Autant vous 
dire qu'un programme qui tournait parfaitement 
bien sous interpréteur risque de produire des 
résultats bien étranges une fois compilé I II est 
déjà assez difficile de débugger un programme 
complexe pour ne pas avoir à gérer des 
anomalies supplémentaires de fonctionnement, 
c'est d’autant plus dommage que le gain de 
vitesse est appréciable, bien que moindre que 
celui annoncé dans la notice. Les tests et Tappel 
de procédures bénéficient d'une accélération 
d’un facteur 4. les fonctions logiques (telles que 
celles fournies dans la rubrique Sésame de Tilt 
n® 67) d’un facteur 3 et la plupart des autres 
fonctions d'un facteur 2. Seules les fonctions 
chaînes sont peu accélérées et les routines de tri 
quasiment pas (mais il faut dire qu’elles étaient 
déjà fortement optimisées). 

En conclusion, si ce compilateur apparaît rapide 
et puissant, les bugs résiduels empêchent de s’y 
fier pour tout programme important. Certains 
vont parfaitement tourner, d'autres vont planter 
lamentablement et les derniers fourniront des 
résultats faux. Espérons qu'une nouvelle version 
totalement débuggêe, cette fois, verra 
rapidement le jour, le GFA basic 3.0 se devant 
de disposer d’un compilateur aussi performant 
que lui (disquette Micro-Application pour Atari 
ST. Prix: E). Jacques Harbonn 


Compilateur CFA 3.0~ 

Attendu depuis longtemps, le compilateur GFA 3.0, d’un usage 
facile, est doté d’options de compilation complètes et simples. Il est 
seulement dommage qu’il ne soit pas vraiment fiable. 
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ELECTRONICS 

163 avenue du Maine - 75014 Paris 

METRO: MOUTON-DUVERNETou ALESIA 


CREDIT 

CREG 

SANS 

APPORT 


RAYON 

•OCCASION" 

Vente, achat, dépôt-vente. 
TOUS MATERIELS 
Micros / Ecrans / Périphériques 
logiciels / accessoires 
matériel garanti 
Tél: 45.41.26.04. 
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ATARI 


3490 F 


5490 F 


3990 F 


4990 F 


• ATARI 520 STE 

+ 4 jeux +1 joystick 

• ATARI 520 STE 

+ECRAN COUL. 
Atari SC 1425 
+ 4 jeux +1 joystick 

• ATARI1040 

+10 disk+ 1 tapis 

• ATARI1040 

+ SM 124 +logiciels 

• MEGAST1 

+ SM 124 


r 


AMIGA 


3790 F 


1490 F 


AMIGA 500 


• AMIGA 501 

extension mémoire 


6790 F 


• AMIGA 500 

+ 1084 




• . . s • *4» * 





2990 F 


. PORTFOLIO ATARI 

le plus petit PC du 
monde 

5 logiciels intégrés 



































































^En décembre 
ouvert 
les Dimanches 
.3,10,17/12, 


JmBmGm 

ELECTRONICS 

45,41.41.63 / 45.41.44.54 

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H à 19 H SANS INTERRUPTION 


^ Périphériques 
Accessoires 


2190 F 


2 


1050 F 


1290 F 


T 


350 F 


290 F 


T 


150 F 


360 F 


T 


180 F 


• STAR LC 10 +cable 

• STAR LC 10 couleur 

+ cable 

• lecteur 3,5 p 

dbl face interne 

• lecteur externe 3,5 p 


Free boot 
doubleur video 
cable minitel 
souris Atari 
cable peritel ST 


L 

1990 F 1 



i 

)990 F 


EURO PC 

ordinateur compatible 
512 KO 
logiciel intégré 
Works 

Mono (hercules) 
Couleur 


SERVICE MINITEL 

• Gagnez du temps, 

en passant vos commandes par minitel. 
• Réglement possible par Carte Bleue 
directement sur minitel. 

• Jouez au J. B. G. QUtZZ et gagnez 
unATARi520 STE. 

36 15 code AC3*JGB 


POUR LES FETES, 
RESERVEZ MAITENANT ! 

G»®” * 




Pour les clients de province 
Port gratuit à l'achat d'un ordinateur 

r». BON DE COMMANDE mm 

I (materiel ou logiciel) 

commande par carte bleue ou chèpue 

Votre commande ; 


Nom :.-.Prénom :. 

Adresse :. 

C.P. :.Ville :. 


à retourner à J.B.G. Electronics - 
163, av. du Maine - 75014 PARIS 
Frais de port Logiciels ; 30 F - 
Materiel :1Q0 F 
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„lus sin^pl®® nîachmes- 

înLU'S p‘^’ ble. il est vrai. 

tOl^) avec de la vidéo, même si les 

A force rapprochements abusifs sont par- 
d’améliorer les per- fois tentants- La vidéo utilise 
formances graphiques encore, hormis pour des applica- 
des micro-ordinateurs, leur ca- lions très professionnelles et très 
pacité mémoire et les program- ___ 

mes de création d’images, il est ÆLJBr 

devenu possible de réaliser sur ^ hL 
ces machines de petites séquen¬ 
ces animées... Rien de compara- 






MJ 



limitées, des 
images enregistrées 
en analo^que, tandis que l’ordi¬ 
nateur ne traite que des données 
numériques (digitalisations, ima¬ 
ges desânées en bit map ou cal¬ 
culées en temps réel). Deux tech¬ 
nologies, deux marchés, deux 
mondes distincts... 

Le rapprochement de l’informati¬ 
que de loisirs et de la vidéo ama¬ 
teur et semi-profesdonnelle était 
pourtant inéluctable. L s’est fait en 
deux temps. L’informatique s'est 


d’abord 
introduite incognito 
sur le marché de la vi¬ 
déo. Tables de monta¬ 
ge, magnétoscopes et 
téléviseurs à mémoire 
de trame digitalisant les 
images avant de les affi¬ 
cher, bancs de titrage 
permettant la réalisation 
de génériques sont au- 

























































tant de manifestations de cette 
OPA silencieuse. Résultat con- 
aet ; la proiifération d'appareils de 
trucage spécifiques, souvent fort 
coûteux, et dissimulant à l’utilisa¬ 
teur leur nature informatique afin 
de ne pas l'effaroucher. 

L'ordinot*ur 

vidéographique 

Cette relation est ensuite apparue 
au grand Jour, lorsque ce fut au 
tour de l’ordinateur de^faire un pas 
vers la vidéo avec l’avènement de 
la desktop ui'deo, c'est-à-dire la 
vidéo assistée par micro-ordina¬ 
teur, Il suffisait d'v penser : les 
diverses fonctions évoquées ci- 
dessus (digitalisation, titrage, 
montage, voire traitement et 
modification des images) peuvent 
être assumées par un ordinateur 
unique et fier de l'être, avec pour 
conséquence directe un abaisse¬ 
ment du coût de la chaîne de pro¬ 
duction d’images et une extension 
P significative des potentialités 
créatives. La desktop video 
met à la portée de l’amateur 
la réalisation de génériques de 
présentation des séquences hl- 
mées, la personnalisation des 
images par adjonction de dessins 
créés sur ordinateur, l’aménage¬ 
ment d’effets de transition entre 
scènes (fondus au noir, etc.) et, 
depuis peu, le montage des 
séquences. C'est Sony qui, le pre¬ 
mier. a officialisé cette union en 
lançant sur le marché une 
machine revendiquant le titre 
« d’ordinateur vidéographique » : 
le HB-G 900, un MSX 2 équipé 
d'un dlgitaliseur et d’un 
genlock (interface 


permettant la synchronisation et 
le mixage fi'images de différentes 
sources telles qu'un micro et un 
magnétoscope, par exemple). 
Cet ordinateur qui figure tou¬ 
jours au catalogue de la marque 
est, en outre, capable de piloter 
des périphériques vidéo (magné¬ 
toscope professionnel U-Maüc ou 
lecteur de vidéodisques). Princi¬ 
pale ombre au tableau : son prix 
(environ 35 (X)0 F) qui réserve 
cet appareil à une utilisation semi- 
professionnelle. 

Depuis la sortie de cette machine, 
les choses ont considérablement 
évolué et une nouvelle génération 
de matériels et de logiciels est 
venue instaurer une saine émula¬ 
tion dans cette branche naissante 
de la micro-informatique. Nous ne 
parlerons pas id des quelques ten¬ 
tatives fort peu retentissantes 
visant à transformer certains ordi¬ 
nateurs 8 bits en bancs de titrage 
bon marché. Les rares program¬ 
mes et périphériques pour machi¬ 
nes 8 bits qui ont vu le jour à une 
époque sont aujourd'hui introuva¬ 
bles en France, si l'on excepte 
quelques digitaliseurs d'images. U 
faut reconnaître que la desktop 
video est aujourd’hui la chasse 
gardée des 16/32 bits, et, en par¬ 
ticulier, de l'Amiga en raison de 
ses performances graphiques. 
Contrairement au ST, il permet, 
en effet, d’afhcher des images 
plein écran sans bordure exté¬ 
rieure, ce qui lui donne un avan¬ 
tage décisif sur son concurrent. 
Mais la plupart des logiciels de 
desktop video exigent au mini¬ 
mum un mega-octet de RAM ! 

La vigilance s'impose I 

Quant au PC, il reste encore à la 
traîne (du moins en France), mais 
il est fort probable que les excel¬ 
lentes performances graphiques 
de son mode VGA seront pro¬ 
chainement mises à profit par des 
applications en desktop video. Le 
Mac II d’Apple prend déjà ce che¬ 
min dans le créneau du haut de 
gamme. Encore faut-il reconnaî¬ 
tre que les performances des ordi¬ 
nateurs 16/32 bits, ou même 32 
bits, sont souvent insuffisantes 
pour la réalisation de trucages 
sophistiqués en temps réel, tels 
qu’on peut les voir dans les géné¬ 
riques d'émissions de télé ou dans 
des vidëo-cfips, par exemple. Mais 
après une période héroïque 
qui a fait quelques 


victimes chez les adeptes trop 
confiants des nouvelles technolo¬ 
gies, la vidéo assistée par ordina¬ 
teur est entrée dans une phase de 
maturité. Certes, il convient de 
rester prudent et de tester, autant 
que faire se peut, les configura¬ 
tions de mat^el dont l'achat est 
envisagé. Et il ne faut pas se con¬ 
tenter du résultat visuel à Técran : 
nous vous conseiUons de faire des 
essais d’enregistrement des ima¬ 
ges sur magnétoscope, ce qui 
peut donner des résultats qualita¬ 
tivement différents. Les solutions 
proposées aujourd’hui par des 
revendeurs de miao-informatique 
qui s'autoproclament, souvent de 
façon présomptueuse, «spécialis¬ 
tes de b desktop video* ont 
néanmoins résolu leurs problèmes 
de jeunesse et b vid^ assistée 
par ordinateur voit s’ouvrir à elle 
des débouchés prometteurs dans 
les domaines de la communica¬ 
tion d’entreprise, de b télévision 
locale, du vidéo-cHp ou tout sim¬ 
plement de b vidéo amateur. U 


convient de noter à ce propos 
que l’apparition des camescopes 
(caméra légère intégrant un 
magnétoscope, pour ceux qui 
auraient manqué un épisode de 
b course effrénée à b miniaturi¬ 
sation) a ouvert au grand public 
des perspectives nouvelles, susci¬ 
tant de nouveaux besoins aux¬ 
quels s’efforce de répondre la 
desktop video. Nous allons donc 
passer en revue les différents 
types de produits disponibles dans 
ce domaine : genlocks et logiciels 
spécifiques de titrage et de géné¬ 
ration de volets d’apparition. A 
l’heure oû nous mettons sous 
presse, les périphériques permet¬ 
tant de transformer un ordinateur 
en table de montage ne sont pas 
encore disponibles. Deux produits 
à moins de 10 000 F sont atten¬ 
dus : un pour Amiga, produit par 
SATV, un autre pour PC distri¬ 
bué par V3i. Les digitaliseurs 
d'images, biens connues des lec¬ 
teurs de Ti’it, seront décrits tors 
d’un prochain dossier. 


Lese&fiooK S 


Ce nom mystérieux, qui évoque 
davantage les lacs brumeux 
d'Ecosse que les entrailles électro¬ 
niques de quelque appareil 
moderne, désigne le maillon 
essentiel de toute chaîne de desk¬ 
top video, celui qui rend possible 
le mélange des images de l'ordi¬ 
nateur avec celles d’une autre 
source vidéo. 

Les possibilités d’incrustation 
offertes varient d’un appareil à 
l’autre. Les modèles les plus sim¬ 
ples placent l’image de fordinaleut 
en premier pbn et celle de b 
source vidéo (magnétoscope, 
vidéodisque ou caméra) en arrière 
pbn. Pour voir apparaître l'image 
vidéo à travers celle de l'ordina¬ 
teur, il faut sébctionner dans 
l'image de ce dernier une « cou¬ 
leur de transparente >. Les gen¬ 
locks bas de gamme n’offrent 
guère le choix : il faudra se con¬ 
tenter du noir. Toutes les zones 
noires de fimage informatique dis¬ 
paraissent abrs pour laisser place 
à l’image vidéo. Ainsi, pour 
créer un titrage. 


il sufht de dessiner (et éventuelle¬ 
ment d'animer) des lettres sur un 
fond noir à l’aide de classiques 
programmes de création graphi¬ 
que ou d’autres logiciels spécifi¬ 
quement destinés au titrage. 
L'image qui en résulte superpose 
les lettres du titre et l'image vidéo. 
Il reste alors à enregistrer ce résul¬ 
tat final sur un magnétoscope. 
Pour ce faire, il est nécessaire que 
les agnaux RVB du genlock soient 
convertis en un signal unique dit 
«composite», enregistrable. Cer¬ 
tains genlocks disposent d’un 
codeur PAL ou SECAM intégré 
qui remplit cette fonction. Dans les 
autres cas, il sera nécessaire 
d'adjoindre au genlock un codeur 
séparé qui fera augmenter 
d'autant le coût de l'ensemble. Cet 
élément est à prendre en considé- 
raüon au moment du choix, tout 
comme le type d’utilisation envi¬ 
sagée. Si l’on désire seulement 
enregistrer les images ainsi 
créées sur un 
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Le genlock Octet d'Aeur autorise 
('Incrustation d’une 
(mage vidéo dons une outre 
selon un mosque 
ginéré par le micro. 

magnétoscope VHS ou 8 mm 
« amateur », il sera inutile d'inves¬ 
tir dans du matériel cher. S'il s’agit 
au contraire d’enregistrer en U- 
Matic ou BVU (standards profes¬ 
sionnels] des images destinées à 
être copiées plusieurs fois au 
cours du processus de post- 
production (montage, etc.) et à 
être diffusées sur les ondes, le 
niveau de qualité requis imposera 
le recours à du matériel de qua¬ 
lité • broadeast ». nettement plus 
coûteux. 

Le genlock Octet 
d'AzurVM410 

Ce genlock est l’un des plus chers, 
mais aussi un des plus complets 
que l’on puisse trouver actuelle¬ 
ment sur le marché. Prévu initia¬ 
lement pour Atari 520 et 
1040 57, le VM 410 peut 
aujourd'hui être associé indiffé¬ 
remment à un PC, un Mac II ou 
un Amiga, moyennant l’utilisaton 
d'une carte d’interface appropriée. 
L’adaptation du VM 410 sur Atari. 
520 ou 1040 ST nécessite une 
intervention délicate au cœur de 
la machine, pratiquée par la 
société Octet d'Azur. Si votre ST 
tombe en panne, il vous sera donc 
impossible d'utiliser provisoire¬ 
ment le VM 410 sur une machine 
non trafiquée, ce qui conduit 
Octet d’Azur à recommander l’uti¬ 
lisation d’un Mega ST de préfé¬ 
rence au 520 ST et 1040 ST. Le 
prix de l’ensemble (genlock plus 
carte) varie d'une machine à 
l’autre dans des proportions con¬ 
sidérables ; s’il faut compter envi¬ 
ron 15 000 F pour les versions ST 
et Amigo, la version PC (compa¬ 
tible avec environ 70 % des car¬ 
tes graphiques VGA) atteint 
23 000 F et la version Mac // cul¬ 
mine à 28 000 F. 

A la différence d’autres genlocks 
qui n’incrustent que dans le noir 
ou le blanc, ou dans une plage de 
couleurs partant du noir, le VM 


410 autorise un ajustement pré¬ 
cis de b couleur d’incrustation. Un 
pupitre de commande distinct 
(voir photo) comporte deux grou¬ 
pes de trois boutons — un rouge, 
un vert et un bleu — servant â 
définir un seuil inférieur et un seuil 
supérieur d’incrustation dans b 
gamme des couleurs. Il est ainsi 
possible d’incruster une image 
vidéo dans une couleur quelcon¬ 
que de l'image de l’ordinateur, ou 
dans une gamme de couleurs (les 
divers bleus d’un ciel, par exem¬ 
ple). Ce surCToll de souplesse 
étend de façon significative les 
potentialités du produit et consti¬ 
tue son principal atout. L’intérêt 
pratique de cette solution n’échap¬ 
pera pas aux vidéastes au fait des 
techniques professionnelles : le 
VM 410 permet l’inaustation 
d’une image vidéo détourée (un 
personnage, par exemple) dans 
un décor créé avec l’ordinateur, ce 
qui reste interdit aux autres gen¬ 
locks testés dans ce dossier. On 
filme le personnage devant un 
fond de couleur uniforme, puis on 
définit à l’aide du pupitre de 
réglage des seuib inférieur et 
supérieur d’incrustation encadrant 


les couleurs du fond 
miracle, 
disparaît 
laisser 


rouge sur fond vert, par exemple), 

on incruste une première image 
vidéo dans le vert et une seconde 
dans le rouge. La forme de l’étoile 
Initialement dessinée définit donc 
la découpe d’une image vidéo 
dans l’autre, comme le montre 
l’illustration. Dans ces conditions, 
le recours à un logiciel d’anima¬ 
tion permet la génération d'« effets 
de volet » sophistiqués agrémen¬ 
tant les enchaînements de 
séquences (grignotage d'une 
image par une autre, par exem¬ 
ple) . Mais cet effet n’est pas réel¬ 
lement à la portée de la bourse de 
l'amateur moyen puisqu’il néces¬ 
site l'adjonction d’un coûteux 
accessoire ; le TBC (rime bose cor- 
rector, c'est-à-dire correcteur de 
base de temps) qui assure la 
synchronisation entre les deux 
sources vidéo. 

Il faut noter que sur Atari ST, tou¬ 
tes les fonctions du genlock (sélec¬ 
tion des plans vidéo, choix des 
seuils d’incrustation ou commuta¬ 
tion des sources) peuvent être 
accessibles par l'intermédiatre d’un 
accessoire de bureau. Signalons 
enfin que le genlock VM 410 ne 
dispose pas de sortie vidéo 
composite permettant d’enregis¬ 
trer l'image résultante sur un 
magnétoscope. L'achat d'un en¬ 
codeur PAL ou SECAM de qua¬ 
lité entraînera donc un surcoût. 


L« genlock Magni 

Destiné à l’Amiga 2000, ce pro¬ 
duit d'origine américaine prétend 
également à une qualité « broad¬ 
east > répondant aux exigences de 
la télédiffusion. Rançon de cette 
qualité, le prix de l’appareil 
dépasse 20 000 F, mais il faut 
prendre en considération le fait 
qu’il dispose de son propre codeur 
PAL intégré. Grâce à lui, l’image 
résultante peut être enregistrée 
directement sur un magnétoscope 
standard. Le genlock Magni se 
compose de deux cartes d’exten¬ 
sion et d'un boîtier de contrôle 


au décor réalisé à l’aide d’un logi¬ 
ciel de création graphique ! C'est 
le fameux <plan chroma», apa¬ 
nage des systèmes profesaonnels. 
Le VM 410 ne manque pas 
d’entrées et accepte jusqu'à trois 
sources vidéo. Cette possibilité de 
raccordement de sources multi¬ 
ples se double d’une autre fonc¬ 
tion originale qui distingue encore 
cet appareil de scs concurrents : 
l’incrustation d’une image vidéo 
dans une autre, selon un masque 
de découpe dessiné par l’ordina¬ 
teur. Le principe est le suivant ; on 
définit un « masque » .(urte étoile 
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ment les feuilles de plastiques 
colorées que l'on doit placer 
devant Tobjectif de la caméra avec 
certains digitaliseurs synthétisant 
une image en couleurs à partir de 
trois prises de vues successives. 
Les boutons de réglage de l’appa¬ 
reil sont présents sur la face avant. 
A gauche, on trouve quatre po¬ 
tentiomètres agissant sur la lumiè¬ 
re, le contraste, la couleur et la 
phase (pour le centrage de limage 
venant du micro dans l’image vi¬ 
déo). Très efficaces, ces correc¬ 
tions permettent d’optimiser la ba- 
bnce entre limage de l'ordinateur 
et celle de la source vidéo. Deux 
switchs permettent ensuite de 
choisir divers modes d’affichage ; 
micro ou vidéo seuls, incrustation 
de la vidéo dans la couleur « zéro » 
de VAmiga, inversion de l’incrus¬ 
tation (ce qui était transparent 
devient opaque et inversement). 
Les trois boutons poussoirs du 


externe. L'une des cartes s’insère 
dans le connecteur vidéo de 
l’Amigo, l’autre dans un connec¬ 
teur pour carte PC. 

Le boîtier de commande dispose 
de fonctions intéressantes, inexis¬ 
tantes sur les autres modèles 
décrits dans ce dossier. Le genlock 
Magnl permet de réaliser des fon¬ 
dus manuels ou automatiques 
(avec un temps d’apparition ajus¬ 
table par curseur entre 0,5 se¬ 
conde et 10 secondes]. Un autre 
curseur agit sur les couleurs de 
transparence, sans offrir toutefois 
des possibilités aussi étendues que 
celles du genlock Octet d’Azur. Le 
curseur permet d'étendre la 
gamme des couleurs d’incrusta¬ 
tion à partir du noir ou du blanc, 
mais il est impossible de définir â 
la fois sur un seuil supérieur et un 
seuil supérieur dincrustation. Un 
produit haut de gamme conçu 
pour un usage professionnel¬ 


le GST Gold Amiga 

La société française SATV pro¬ 
pose toute une gamme de péri¬ 
phériques de desktop vidéo qui 
sera prochainement complétée 
par la venue d’une table de mon¬ 
tage pour Amiga. Dernier-né des 
produits de la marque, le GST 
Gold Amiga rassemble en un uni¬ 
que boîtier de présentation discret 
et raffinée un genlock, un correc¬ 
teur vidéo, un filtre électronique 
RVB et un encodeur PAL qui 
rend possible l’enregistrement 
direct du signal résultant sur un 
magnétoscope. Le filtre électroni¬ 
que RVB remplace avantageuse¬ 


filtre RVB sont situés à droite du 
boîtier. Ce genlock très complet 
est proposé à moins de 6 000 F, 
mais il existe également dans la 


avant tout aux vidéastes amateurs. 
La gamme SATV comprend des 
produits nettement plus coûteux 
destinés aux professionnels. 


issuoeidm 


gamme SATV un produit similaire 
dépourvu du filtre électronique 
RVB ; le GST 30 XP qui coûte 
4 700 F environ. Il faut toutefois 
signaler que ce matériel s’adresse 

En haut : le boitief de commande 
externe du genlock Magnl. Les 
curseurs permettent ta riallsollon 
de fondus. En bas le genlocfc 
SATV et GST Gold et ses 
correcteurs de signal vidéo. 


A priori, tout logiciel de création 
graphique (programmes de des¬ 
sin, de synthèse d'images en 3D, 
d’animation) peut être utilisé en 
desktop video, ce qui met entre 


les mains de l’utilisateur un nom¬ 
bre impressionnant d’outils com¬ 
plémentaires. 

Une gamme de produits plus spé¬ 
cifiquement adaptés à la vidéo est 
néanmoins apparue. Il s’agit prin¬ 
cipalement de logiciels de généra¬ 
tion de caractères et de titrage, ou 
de génération de « volets d'appa¬ 
rition » (création d'effets de tran¬ 
sition entre l'image vidéo et 
l’image informatique). Force est 
de constater que la plupart d'entre 
eux tournent sur Amiga et exigent 
au minimum un mégaoctet de mé¬ 
moire. 

Le Video Generic 
Master (Amiga) 

Ce logiciel de titrage ne déroutera 
pas trop les amateurs de vidéo 
peu rompus à l'utilisation d’ordi¬ 
nateurs. Sa simplicité d’utilisation 
constitue, en effet, son atout prin¬ 
cipal. Et si l'on peut juger que ses 
possibilités sont limitées, elles n'en 
dépassent pas moins celles de la 
plupart des bancs de titrages des¬ 
tinés aux amateurs. Toutes les 
commandes du logiciel sont 
accessibles à partir de deux pan¬ 
neaux clairement organisés. 

Le premier panneau de com- 
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vidéo Genertc 
Maoter (Klmatok) : 
du tilroBC onimé 
Mon» effort. 
SImplltalme et 
efficace male 
limité. Deluxe 
Vidéo (Electronic 
Me): pour créer 
de petites 
séquences de 
préeentation 
agrémentées de 
musique. De fa 
vidéo sons vidéo? 



mande donne accès à l'éditeur de 
texte. Huit polices de caractères 
sont stockées simultanément en 
mémoire, mais il est possible de 
les remplacer par d’autres, présen¬ 
tes sur la disquette, en cours d'ufi- 
llsation. Video Generic Master 
accepte, en outre, les polices pro¬ 
venant d'autres programmes. On 
regrettera seulement que ce logi¬ 
ciel ne rejoigne pas sur le plan de 
la souplesse d'utilisation les pro¬ 
grammes de traitement de texte 
— comme Macwrite — qui 
offrent, outre le choix de la police, 
différents corps et différents styles 
de caractères (Italique, souligné, 
gras, etc.). L’éditeur de texte dis¬ 
pose, en revanche, de fonctions 
de réglage de l'espacement des 
lettres et de l’interlignage. Les 
marges gauche et droite peuvent 
être ajustées et le texte peut être 
centré ou au fer à gauche ou à 
droite. Cette fonction de cadrage 
présente l’inconvénient de ne pas 
travailler par ligne mais par page, 
de sorte qu’elle s’applique à 
l'ensèmble du texte. Si l’on veut 
centrer un titre et cadrer le reste 
du texte â gauche, le seul moyen 
sera alors d’insérer des blancs 
avant le titre ! 

Reste à choisir la couleur du texte. 
Trois couleurs peuvent être 
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employées simultanément sur une 
palette de 4095 (une couleur étant 
utilisée pour l’incrustation de 
l’image vidéo). On intervient sur 
la palette à l'aide du classique trio 
de curseurs RVB connu de tous 
les utilisateurs de programmes de 
dessin. Les caractères de chaque 
ligne de texte peuvent ensuite être 
agrémentés d'un effet d’ombre 
ajustable en direction et en épais¬ 
seur, qui confère aux caractères 
un certain effet de relief. La cou¬ 
leur de Tombrage est impérative¬ 
ment choisie parmi les trois cou¬ 
leurs de la palette du texte. Cela 
peut paraître Irtsuf^sant, mais il est 
rare, dans la pratique, que les 
génériques cherchent à ressembler 


à des feux d’artifices. Le second 
panneau prend en charge l'anima¬ 
tion du texte précédemment réa¬ 
lisé. Divers types de défilements 
sont proposés ; défilement vertical 
(de bas en haut), défilement hori¬ 
zontal de droite à gauche (sur une 
seule ligne dont on choisit la hau¬ 
teur) et affichage par page. La 
vitesse de défilement est réglable 
par curseur, ain^ que le temps de 
permanence â l’écran des pages. 
Le défilement peut être automa¬ 
tique ou contrôlé par l'utilisateur 
à l'aide du bouton gauche de la 
souris. Enfin, l’option de défile¬ 
ment conttnu fait réapparaître plu¬ 
sieurs fois le même texte. Video 
Generic Master ne prétend peut- 
être pas accomplir des prouesses. 

Il donnera néanmoins à l’amateur 
de vidéo les moyens de réaliser 
aisément des génériques. 

Deluxe Video 
(Amiga) 

Ce programme, déjà testé dans 
nos cobnnes (71/t n° 38 page 58. 
et n° 54 page 81), est un cas par¬ 
ticulier puisqu’il n’est pas exclusi¬ 
vement dévolu à la desktop video. 
Dpeut, eneffet.s'uülisCT seul, sans 
genlock, pour la réalisation de 
séquences animées agrémentées 
de musique et de bruifâges. 
Deluxe video se sert d’images et 
de sons créés â Faide d’autres logi¬ 
ciels (Deluxe Paint II. Instant 
Music, Deluxe Construction Set) 
et gère leur enchaînement, 
l'adjonction de titres, l’animation 
d’éléments graphiques. De la 
vidéo sans vidéo, en somme. De 
fait, le mode de fonctionnement 
de ce programme qui, accessoires 
compris, s’étale suc quatre dis¬ 
quettes, fait constamment réfé¬ 
rence aux techniques vidéographi¬ 
ques ; les icônes sont des casset¬ 
tes ou des caméras, les enchaîne¬ 
ments d'images, de sons et d'effets 
sont programmés sur un script 
représentant le découpage tempo¬ 
rel de la vidéo, une sorte de boî¬ 
tier de télécommande qui peut 



Caméra 
Action (Atgie) 
enchafne sone. 
Images fixes, 
animations créées 
avec d*autres 
programmes. 
Génère des 
transitions 
animées entre 
Images (effets de 
volets). Un 
programme 
simple à utiliser 
et performant. 


être déplacé à l’écran regroupe 
des fonctions d’avance et de 
retour rapides, d'arrêt sur image, 
etc. Un univers familier qui ne 
déroutera pas les mordus de 
vidéo. Utilisé avec un genlock, ce 
logiciel permet de faire du titrage, 
de réaliser des fondus (texte ou 
image), d’ajouter aux vidéos de la 
musique créée avec l’ordinateur. 

11 est possible de l'employer pour 
agrémenter les vidéos de graphi¬ 
ques de présentation de chiffres 
sous forme de camemberts ou 
d’histogrames. Un kit de post¬ 
production vient étoffer la liste des 
accessoires et propose quelques 
effets de volet. De grandes ambi¬ 
tions qui se soldent toutefois pat 
quelques imperfections sensibles. 
On notera, en particulier, le man¬ 
que de fluidité des scrollings, sur¬ 
tout gênant lors du défilemeni 
d’un texte de générique. Le temps 
de chargement des Images et des 
sons, que l’on reprochera plus â 
la machine qu’au programme, 
introduit également d’ennuyeuses 
intenuptions dans l’exécution de 
la vidéo. En définitive. Deluxe 
Video n'affirmera son utilité que 
dans le cadre d’applications spé¬ 
cifiques. Il s’agit plutôt d’un outil 
complémentaire auquel on préfé¬ 
rera, pour réaliser titrage et effets 
de volets, des programmes spé¬ 
cialement conçus pour cet usage. 
(Disquettes Electronic Arts pour 
Amiga 500J. 

Light Cornera Action 
(Amiga) 

Ce programme de présentation 
d’images et de sons d’Aegis néces¬ 
site 1 Mo de mémoire vive et ne 
dispose d’aucune fonction de 
création propre. Outil complé 
mentaire à utiliser conjointemeni 
à d’autres programmes de créa¬ 
tion de pages de texte, de dessins, 
d'animation ou de musique 
(Sonix, digitaliseurs générant des 
fichiers IFF), il s’apparente un peu 
à Deluxe Video. Comme ce der 
nier, il utilise la méthode du script 
vidéo pour organiser l'enchaîne¬ 
ment des divers événements. La 
présentation très claire des fonc¬ 
tions et le regroupement dans des 
tableaux des paramètres associés 
à chaque action facilite énormé¬ 
ment sa prise en main. 

La page d’écriture du script vidéo 
décrit les différents événements 
successifs de la présentation : 
chargement d’une image, d’un 
son, exécution d’une animation, 
etc. L'édition du script est très 
facile, l’effacement ou l’insertion 
d’un événement sont instantanés. 
On descend ensuite au niveau du 




































































ATARI ST 
Couleur et 
Monochrome 


AMIGA 

IBM PC et 
Compatibles 
Cartes VGA, EGA, 
CGA. HERCULES 


Distribution exclusive LORICIEL 


SILMARtLS 

22, rue de la Maison-Rouge - 77200 LOGNES 
Té!.: (1)64.80.04.40 


81, rue de la Procession • 92500 RUEIL-MALMAISON 
Tél.;(1)47.52.18.18 -Télex:631748 F 




















détail grâce à l’éditeur d’événe¬ 
ment, tableau de définition de 
tous ses paramètres •. nom du 
fichier à charger, durée de l'action, 
mode et vitesse de transition entre 
images, etc. Lors de cette étape, 
il convient d’associer un bu//er â 
l’opération de chargement en indi¬ 
quant un numéro de canal. C’est 
là toute l’astuce du programme 
qui exploite parfaitement le fonc¬ 
tionnement multitâche de 
i’Afnfga ; le stockage des fichiers 
de sons ou d’images dans des 
mémoires tampon pendant le 
déroulement de la présentation 
évite les interruptions provoquées 
par la lecture de la disquette. 
Bravo ! 

Nous avons également apprécié la 
qualité et la variété des effets de 
transition entre images proposés 
par Light Caméra Action : vortex 
{spirale centrifuge ou centripète), 
zig-zag, mosaïque aléatoire, scrol- 
ling, etc. En outre, cet excellent 
logiciel peut piloter les fonctions 
du genlock SuperGen de Digital 
Création, non importé en France 
à notre connaissance. Il peut tou¬ 
tefois s’utiliser seul, sans genlock, 
pour la réalisation de superbes 
présentations. 

Imagic 

(Atari 1040 ST ou plus) 

Les logiciels de desktop video sur 
Atari ST ne sont pas légion. Si le 
ST a très vite affirmé sa supréma¬ 
tie dans le domaine musical — en 
grande partie grâce à sa prise MIDI 
—, il a été nettement devancé par 
l’Amiga pour les applications gra¬ 
phiques. En vidéo, il est handi¬ 
capé par son incapacité à afficher 
les images plein écran. Cela dit, 
il faut reconnaître qu’/magic, logi¬ 
ciel de génération d’effets de tran¬ 


sition entre images, dame le pion 
à ses concurrents sur Amiga grâce 
à son extraordinaire simplicité 
d’utilisation ainsi qu’à la variété et 
la sophistication de ses effets 
visuels (voir test dans le numéro 
64 de Ttft en page 92). Il n’est pas 
étonnant, au vu des fantastiques 
possibilités de ce logiciel d’Appli¬ 
cation System, qu’il exige au mini¬ 
mum 1 mO de RAM pour fonc¬ 
tionner. Imogic est un ouül com¬ 


plet qui dispose de ses propres 
fonctions de dessin. 11 autorise la 
trace à main levée, la génération 
d’éléments géométriques, le rem¬ 
plissage des surfaces avec des 
motifs ou une couleur au choix. 
Il permet donc de retoucher des 
images, d’y ajouter du texte (les 
fonctions «texte*, nombreuses, 
rendent possible le titrage), de 
dupliquer, d’agrandir ou de 
réduire une portion d’image... 


avec imagination, ce programme 
permet à l’amateur de vidéo de 
réaliser des effets de transition et 
de volet de facture très profession¬ 
nelle. /magic accepte des images 
provenant de la plupart des logi¬ 
ciels de création graphique tour¬ 
nant sur Atari ST. Grâce à un 
algorithme de compactage puis¬ 
sant, Il est capable de stocker en 
RAM un nombre élevé d’images. 
Un panneau de présentation — le 
storyboard — rassemble les icônes 
symbolisant les images en 
mémoire et les fonctions propo¬ 
sées. Vous intervenez graphique¬ 
ment pour composer votre script. 
Le logiciel propose cinquante- 
deux effets spéciaux de transition 
qui vont assurer le passage d’une 
image à l’autre : scrollings simples, 
effets de peigne, de rotation ou de 
mosaïque, composition ou désin¬ 
tégration des images par lignes et 
autres trouvailles quasiment indes¬ 
criptibles. Malheureusement, on 
retrouve l'inévitablemcnt pro¬ 
blème des conflits de palettes : il 
faudra donc veiller à harmoniser 
les couleurs des différents dessins 
pour éviter les mauvaises surpri¬ 
ses. Le programme est cher mais 
les résultats, immédiatement 
observables, sont à la hauteur. 

Pro Video Plus 
(Amigo) 

Cet austère programme de titrage 
et de génération d’effets de volet 
de JDK Images ne révèle ses res¬ 
sources qu’au terme d’un labo¬ 
rieux apprentissage. L’absence de 
menus déroulants nous ramène 
cinq ans en arrière tandis que la 
souris, inutile appendice déchu, 
doit être déconnectée pour éviter 
les plantages intempestifs. L’appel 
des différentes fonctions du pro¬ 
gramme se fait donc grâce aux 
touches du clavier. Elles font 
apparaître au bas de l’écran des 
fenêtres livrant d’abscons paramè¬ 
tres. Rejetant tout modernisme, le 
programme préfère ainsi un 
réglage de palette par valeurs 
numériques aux désormais classi¬ 
ques curseurs RVB. S’agit-il d’un 
sacrifice délibéré visant à écono¬ 
miser de la mémoire ? Sans 
doute, ce qui n’empêche pas le 
programme d’exiger au minimum 
1 mO de RAM pour fonctionner. 
1,5 mO sont recommandés si des 
images provenant d’autres logi¬ 
ciels doivent être importées. 

Le programme travaille par ligne 
et par page. La création d’un titre 
est soumise à de nombreuses con¬ 
traintes découlant de ce mode de 
fonctionnement. Le placement du 






























































V ous avez joué à 

Pursuit, voici le moment 
saisir votre chance et de mettre 
en valeur une fois de plus vos 
coimaisances. Saisissez votre 
joystick et jouez à Pictionary»! 

Le jeu de société qui est devenu le No.l des 
best sellers aux USA a maintenant envahi 
l’Europe, et l’équipe qui est à l’origine du 


utilisant un pack artistique très 
spécicdement conçu pour ce 

Avec 2,500 différentes questions, 
allez-vous déconcerter vos amis 
avec vos griffonnages? 

Disponible sur: 

IBMPCe Amigae AtaiiSTe Commodore 64 
cassette et dise • Amstrad cassette et dise, 
etSpectrum 


luccés de Trivial Pursuit, vous présente 
Biaintenant PICTIONARY. Des heures de 
idaiser, tout seul on avec toute la famille, vous 
sont garanties. 

Dans la même optique du jeu de devinettes. 
Vous devez dessiner vos indices “sur l’écran” 



Publié par Domark 

Distribué par UBI SOFT 

1, voie Félix Etioué 
94021 CRETEIL CEDEX 
Tél. 16 (1) 48 98 99 00 

PngnBBWd br OufB>d MsHot 


DOMARK 


(£)PteflaMrr ^ WA «1» nenOMUer ^ to fte 
T*^i«ed «(Meflawr te. OU 










ifiMftnoN 


texte sur la page n’est pas totale¬ 
ment libre : les caractères occu¬ 
pent impérativement à l’écran des 
zones dont la taiUe doit être défi¬ 
nie au préalable. La hauteur de 
ces lignes détermine le corps 
maximum des caractères pouvant 
y être affichés. Quatre polices rési¬ 
dent en mémoire et plusieurs 
styles (italique, souligné...) peu¬ 
vent être utl!ls&. Contrairement à 
d’autres programmes, Pro V/deo 
Plus autorise le mélange de diffé¬ 
rents types de caractères sur une 
même ligne. La justification (cen¬ 
trage, cadrage à gauche ou à 
droite) peut s’appliquer, au choix, 
à chaque ligne ou à la page 
entière. Pro Video Plus propose 
en outre des effets d'ombre et de 
volume du meilleur effet. Chaque 
zone de texte peut recevoir une 
ou deux couleurs de fond et 
l'emploi de caractères graphiques 
permet d’affiner la présentation. 
On peut également programmer 
des cyclages de couleurs. Si ce 
logiciel est loin d’offrir la souplesse 
de programmes travaillant intégra¬ 
lement en bit map, il a en contre¬ 
partie l’avantage de pouvoir ani¬ 
mer les lignes indépendamment 
les unes des autres. Sur les 92 
effets de transition proposés, 58 
concernent des animations de 
lignes. Chaque transition est bien 
entendu ajustable en durée. Un 
programme performant à ne pas 
mettre entre toutes les mains. 

TV Text (Amigo) 

TV Text de Zuma Group est un 
programme de création de pages 
de présentation fixes. Contraire¬ 
ment à d’autres, il est incapable de 
faire défiler un générique à l’écran 
ou de déplacer des objets graphi¬ 
ques Indépendants. Il faudra donc 
impérativement exploiter les 
fichiers d’images ainsi aéés avec 
un logiciel d'affichage (TV Show, 
par exemple) pour réaliser des 
présentations tenant sur plusieurs 
pages. Mais si le procédé a ses 
limites, il a aussi ses atouts. Les 
concepteurs de TV Text ont pu 
s'attacher au développementdes 
capacités graphiques du pro¬ 
gramme et ont soigné son « ergo¬ 
nomie ». TV Text s’apparente en 
fait â un logiciel de création gra¬ 
phique et s’utilise comme tel, ce 
qui rend son abord facile. En 
outre, il se sent parfaitement à 
l’aise avec les 512 KO de ÏAmiga 
500, ce qui devient de plus en 
plus rare. TV Text ne sombre pas 
dans l’ésotérisme inutile qui afiecte 
nombre de programmes tournant 
sur Amiga. La prise en main de 
ses diverses fonctions est facile : 
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menus déroulants et travail à la 
souris sont là pour épauler effica¬ 
cement l’utilisateur. 

TV Text travaille en haute ou en 
moyenne résolution (le choix se 
fait dès le lancement, en sél^on- 
nant l’icône appropriée). Pour évi¬ 
ter la présence de bordures autour 
de l'image, des modes d'affichage 
< vidéo > sont proposés. Le pro¬ 


gramme utiDse et génère des 
fichiers au format IFF, ce qui rend 
impossible l’emploi d’éléments 
graphiques (fonds, lettres, etc.) 
provenant d’autres programmes 
de création graphique. Les fontes 
au standard Amiga sont égale¬ 
ment compatibles avec TV Texi. 
Le menu Text permet de choisir 
les fontes, leur taille, le style (ita¬ 


lique, souligné, gras, etc.) et dis¬ 
pose d’une fonction additionnelle 
de rotation du texte. 

Le menu de justification propose 
plusieurs modes de cadrage du 
texte ; à gauche, à droite, centré, 
vertical etc. Pourtant la compa¬ 
raison de ce programme avec un 
logiciel de traitement de texte 
s’arrête là. TV Texf peut en effet 
agrémenter les lettres de quel¬ 
ques effets spéciaux bienvenus : 
ombres portées projetées sur 
l’image de fond selon une direc¬ 
tion réglable, effets de volume, 
par exemple. En outre, la saisie 
s’effectue par ligne, dans une 
fenêtre spéciale, sans que les let¬ 
tres soient affichées dans leur 
présentation définitive. On est 
loin d’un affichage WYSIWYG 
iwhat you see is what you get), 
ce qui pose quelques problèmes 
de lisibilité du texte lorsque le 
fond est sombre. Une fols vali¬ 
dée, et au terme de quelques cal¬ 
culs, la ligne finale est affichée â 
l'écran. 

Son positionnement est aisé puis¬ 
que la ligne entière suit fidèlement 
les mouvements de la souris et se 
copie à chaque pression sur le 
bouton de gauche. 

D'autres options spéciales complè¬ 
tent utilement la présentation 
d’ensemble des pages. L’option 
«papier peint» provoque par 
exemple la répétition d'un élé¬ 
ment graphique sur l’ensemble de 
la page. Le logiciel dispose en 
outre de quelques fonctions gra¬ 
phiques simples (tracés de cercles, 
d’ellipses ou de carrés) que l’on 
peut l’utiliser conjointement aux 
fonctions d’ombrage ou de géné¬ 
ration d’effets de volume. Un 
excellent programme. 
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TV Show 
(Amigo) 

Ce logiciel de Zuma Group des¬ 
tiné à la génération d'effets de 
transition entre images fixes 
s’affirme comme le complément 
indispensable de TV Text, bien 
qu’il puisse utiliser des images 
créées avec d’autres programmes 
(Deluxe Paint, par exemple). 
Contrairement à TV Text, U ne 
dispose d’aucune fonction de des¬ 
sin ou de saisie de texte et ne tra¬ 
vaille qu’à partir de fichiers exis¬ 
tants. 11 se contente donc de char¬ 
ger ces images en mémoire, de 
gérer leur apparition à l’écran 
selon divers modes d’affichage, de 
déplacer des objets graphiques 
(texte ou dessins) sur un fond. 


il subsiste quelques imperfections 
et le bas de l’image, dans ce der¬ 
nier mode, apparaît d’un coup 
sans se soucier du choix de l'utili¬ 
sateur. De plus, il faudra veiller à 
éviter les conflits de palettes lors 
de Tahemance de deux images de 
fond ! U convient d’harmoniser les 
couleurs et d’aménager les fran- 
sitions de manière à éviter des 
effets Indésirables, dûs à la 
machine autant qu’au pro¬ 
gramme. Mais une fois apprivoisé, 
le programme s'avère simple à uti¬ 
liser, même s’il n'atteint pas la sou¬ 
plesse d'empbi de logiciels gérant 
à la fois l'écriture des textes et leur 
animation. Bien qu'il requiert 
quelques rebutantes contortions et 
d'acrobatiques échanges de dis¬ 
quettes, l’ensemble TV Text + 
TV Show constitue un moyen 



Son ergonomie est peu enga¬ 
geante comparée à la facilité 
d’emploi de TV Text. Tout 
comme Deluxe Vidéo, il utilise le 
principe du script décrivant le 
découpage temporel de l’anima¬ 
tion sans faire preuve de la même 
clarté d’organisation. 

Selon la terminologie même du 
manuel, chaque script est com¬ 
posé d’événements ; apparitions 
d'images de fond, d’objets graphi¬ 
ques (texte ou dessin), cycles de 
couleurs, boucles de répétition et 
même... commentaire lu par 
Mmiga lui-même à partir d’un 
texte ! L’éditeur de script offre bien 
entendu de nombreuses possibi¬ 
lités d'insertion, d'addition ou de 
déplacement d’événements. Des 
paramètres associés à chaque 
événement commandent la durée 
de son maintien et la vitesse de 
transition, mais le déroulement du 
script peut également être piloté 
par les touches de fonction. TV 
Shoiü traite les événements 
séquentiellement. Il offre en plus 


quarante-deux formes de transi¬ 
tion, des plus simples aux plus 
complexes : l’image peut apparaî¬ 
tre brusquement, se glisser à 
l'écran par un des côtés ou se 
recomposer peu à peu à la 
manière d’une mosaïque. Certes, 


Vidéo Tltler (Aegft): un progromme 
de lltToge des plus 
p^ormants, muni d'un générateur 
de transitionê emprunté 
à Light Caméra Action. L'image 
du haut est obtenue en sortie 
FVB du genloek GST Gold, eeile 
du bas en sortie PAL. Noter 
la dégradation. 
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valable d'aborder la desktop 
video. Assez gourmand en 
mémoire, TV Shoui nécessite 1 
mO de RAM pour fonctionner cor¬ 
rectement. 

Video Tifler 
(Amigo) 

Ce logiciel signé Aegis se compose 
de deux programmes complémen¬ 
taires ; Aegis Video Titter, puissant 
utilitaire de génération de pages 
de présentation fixes, et Aegis 
Video Seg, générateur d’effets 
spéciaux (effets de volets et de 
transition). Naturellement, 1 Mo 
de RAM au minimum et deux lec¬ 
teurs de disquettes sont requis. 
Aegis Video Tltler combine le 
meilleur des deux systèmes de 
génération de pages : il associe 
l’étendue des possibilités du mode 
bit map — déformation de carac¬ 
tère, placement libre des lignes, 
etc — à la souplesse des program¬ 
mes traitant lignes et mots comme 
objets indépendants modifiables à 
tout moment. Les effets proposés 
pour agrémenter le texte saisi sont 
nombreux et de grande qualité. 
Votre texte peut s’inscrire en let¬ 
tres néon de différentes sortes, se 
dédoubler, projeter une ombre, se 
muer en blocs 3D. Mieux encore. 
La fonction Poly Text vous offre 
des possibilités inédites ; le texte 
que vous saisissez vient instanta¬ 
nément épouser la forme d’un 
cadre déformable dans tous les 
sens ! Il suffit d’attraper un coin du 
cadre avec le curseur et de le tirer 
à volonté pour voir le texte préa¬ 
lablement saisi se déformer pour 
le remplir à nouveau. Rudement 
épatant I 

La création de titres animés exé¬ 
cutables avec le programme 
Video Seg nécessite au minimum 
1,5 Mo de RAM. L’animation se 
construit manuellement en dépla¬ 
çant les différents éléments de 
texte à l’écran. Video Seg propose 
quant à lui vingt-quatre effets de 
transition entre images fixes ou 
animations. Les modes de créa¬ 
tion du script et de définition des 
attributs de chaque événement 
sont similaires à ceux de LIght 
Caméra Action une création du 
même éditeur. Les fenêtres de sai¬ 
sie et les effets produits sont d’ail¬ 
leurs très proches. 

Nous avons également apprécié la 
présence d'un manuel d’utilisation 
traduit en français par Guillemot 
international, l'importateur. 
Plusieurs tendances se dégagent 
de ce tour d’horizon des produits 
facilement disponibles en France. 
En premier lieu, la domination de 
l’Amigo de Commodore est 









CASH & CARRY MICRO 
37, rue des Mathurins 
75008 PARIS 


CASH & CARRY- MICRO 



UNITE CENTRALE 
3490 ERS. TTC 

iWRITELCOMPKlSIilcode IIK)I 


Les Périphériques du 500 

10021 Moniteur couleur HR 2550 

10008 Extension 512KA501 1290 

10012 Disque du A590 5190 

10007 Prise Péritel 150 

10017 Extension Spirit OK 1600 


RAM POUR A590 (UNIQUEMENT 
Par Kit de 512K 800 FRS Ttc 

code R590 


Périphériques et accessoires (500/2000) 

10005 Lecteur 3 1/2 extra plat 

950 

10006 Lecteur AlOlO 

1050 

10007 Prise Péritel 

150 

10030 SCANNER A4 N&B 

4590 

10009 Imprimante 80 col 100 eps 

1300 

10010 Mps 1230 

1480 

10011 MPS 1500 C 

1990 

10031 FLICKER FIXER 

4490 

10013 Joystick QS 

70 

10014 Gd. Marque 3"l/2 2DD par 10 

105 

10015 Gd. Marque 3"l/2 2DD par 100 

920 

10016 ECE MIDI 

505 

10016 Tapis Souris 

60 

10032 A 2620 Carte Accélératrice 

12490 

IOOI8 DlSK3"l/2BULKparS0 

395 

10019 DISK 3"1/2BULK par 100 

740 

10020 Blés. Possopour 1503"I/2 

120 


Tous nos Prix sont TTC 


POUR A500 & 2000 

LECTEUR 5” 1/4 1380 Frs 


Code PIS 


POUR A2000 
EXTENSION 8 M.O. 
Peuplée 2 M.O. 

4590 TTC 

code P18 


20065 - PERFECT SOUND 
830 Frs 

20066 AMAS {digit* interface midd 
950 Frs 



UTILITAIRES 


20005 

DIGIVIEW GOLD 

1650 

20006 

DELUXE PAINT UI 

690 

20007 

B.A.D. 

315 

20008 

ANIMAGIC 

700 

20009 

PROFESSIONAL DRAW 

1300 

20009 

PHOTON PAINT 2 

890 

20010 

3D DEMON 

700 

20011 

GFA BASIC 

650 

20012 

CLIMATE 

250 

20012 

PROJECT D 

320 

20013 

KINDSWORDS 2 

560 

20014 

BENCHMARK MODULA 2 

1100 

20015 

A MAX (avec 128 kde rom) 

2990 

20016 

Pixmate 1.1 

415 

20017 

Fantavision 

390 

20018 

THE DIRECTOR 

485 

20019 

SCULPT3DXL 

1210 

20020 

SCULPT ANl 4D JUNIOR 

995 


PROMOS VIDEO 
Vous avez une Caméra Vidéo 
Alors avec Votre AMIGA 
Titrez, Trucquez, Montez etc.. 
Digitalisez Etc... 

40006 PACK DIGIT 
DGSS+Digiview Gold 

(Klltre Electronique et logiciel Dlglt) 

3590 Frs. 

40007 PACK PRO 
GST GOLD + Digiview Gold 

(Gonlotk, Filtre éltctnHilque, Codeur PALel logiciel dJujl) 

6990 Frs. 


SPECIAL KIT PC 

POUR A2000 

PRIX NOVEMBRE 3400 FRS 


30026 

JEUX 

BATMAN 

250 

30026 

SHADOW OF BEAST 

295 

30027 

Super Scramble 

190 

30008 

La Légende du Djel 

210 

30029 

FALCON 

280 

30030 

FALCON MISSION 

185 

30011 

Rola HOT 

215 

30012 

Permis de luer 

190 

30028 

RICK DANGEROUS 

180 

30020 

SILK WORM 

205 

30024 

BLOODWYCH 

225 

30013 

SPACEHARRIER 

199 

30014 

SUPER HANGON 

240 

30015 

DRAGON’S LAIR 

340 

30016 

DRAGON NINJA 

225 

30017 

BLOOD MONEY 

265 

30031RVF HONDA 

215 

30023 

FI6 COMBAT PILOT 

219 




A DECOUPER OU RECOPIER (Bien lire les conditions de Ventes) 


NOM 

Prénom 
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Téléphone 
N' VISA/CB 
Date Expiration 


C'ODE 

-DESIGNATION- 
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-TÔÎAl. 





















REGLEMENT 

Par chèque Joint. CB ou VISA 

Frais de port 


TOTAL 



CONDITIONS GENERALES DE VENTES 


N* de rélépbone etc., qui (eionl d’eux dos clients 


Verte UNIQUEMENT par ecmapondtncc. Lé prvmiàie commande est passée par courno .jtot CUenis recofvenl avec leur premidic livraison U Ksic des servke& .. -..•.. 

privilcgiés. ATTENTION Pm» de. port : Les colis plus (k SKg (Mictes. pénpbdriqiies etc..) sont livrés en PORT DU. Pour les aura expéditions AJOUTEZ 35 FRS au mmconl de votre ccimmiird& Nous vouspnons 

écbaraé si delfcctucox dans ai délais de 3 semaines Spiés U livraison. Voir nos conditions de Gatantie Ion de la 
U4DISE.. Sauf nipluR b maÿorité des conunaades sont traitées le jour de réception. 


de bien re«i 

GAJ^N' 

livraison. 


'ucuvie. Lft foaiciels 
-LAMAR 


sont 
MARCHANDi: 


EXPEDITION DEL 

CETTE ANNONCE EST VALABLE LE MOIS DE SA PARUHCW ET REMPLACE LES PRECEDENTES- (lilt novll9) 


Tl 71 
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8 logmels de desktop video au Tiltoseope 


LOGICIELS 

MARQUE 

ORDINATEUR 

FONCTIONS 

TEXTE/ 

TITRAGE 

FONCnONS 

CSAFHIQUES 

ANIMATION 

DU 

TExre 

SON 

GENBIATION 

DTFrers 

DE 

TRANSITION 

ACCESSIBILITE 

POTEimAUTES 

INTERET 

PRIX 

DELUXE 

VIDEO 

ElecDonic Arts 

Amiga (512 Ko) 

Oui 

Non 

Oui 

Oui 

Oui 

***** 

***** 

13 

F 

IMAGIC 

i^pbcslion 

Svslam 

Amiga 1040 ST 

Oui 

Oui 

Oui 

Non 

Oui 

****** 


17 

H 

LI6HT 

CAMERA 

ACTION 

Aegis 

Amiga (1 Mo) 

Non 

Mon 

Oui 

Oui 

Oui 

****** 

***** 

16 

F 

PRO 

VIDEO 

PLUS 

Jok Images 

Amiga ( 1 Mo) 

Oui 

Non 

Oui 

Non 

Oui 

* * 

****** 

15 

H 

TV SHOW 

Zuma Croup 

Amna (512 Ko) 

Non 

Non 

Oui 


Oui 

*** 

* * * * 

12 

F 

TVTEXT 

Zuma Croup 

Amkta (512 Ko) 

Oui 

Oui 

Non 

Non 

Non 

****** 

* * * ★ 

14 

F 

VIDEO 

GENERIC 

MASTER 

Kimatek 

AmlçB (512 Ko) 

Oui 

Non 

Oui 

Non 

Non 

****** 

** * * 

13 

F 

VIDEO 

TITLER 

Aegis 

Amiga (1 Mo) 

Oui 

Non 

Oui 

Non 

Oui 

***** 

****** 

18 

G 


Code des prix ;F = 500à I 000 F, G - 1 000 à 2 000 F, H - 2 000à3 000 F 



incontestable. L'Atari ST a pu 
s'imposer en musique grâce à son 
interface MIDI interne. A contra- 
rio, TobligaHon d’intervenir dans la 
machine pour la connecter à un 
genlock et l’impossibilrté d’obtenir 
une image plein écran lui ont 
coupé la route de la desktop 
video. Avec son entrée pour hor¬ 
loge externe, le 520 STE doit 
pouvoir se connecter facilement 
avec un genlock mais il se peut 
que le retard pris sur son rival soit 
insurmontable. 

Tout le monde attend en outre 
l'entrée des PC sur la scène de la 
desktop video, ce qui ne peut que 
brouiller les cartes. Il faut égde- 
ment constater que la plupart des 
logiciels de desktop video exigent 
des configurations matérielles bien 
pourvues en mémoire, et donc 
assez chères dès le départ. Les 
genlocks, éléments de base de la 
chaîne micro-vidéo, demeurent 
eux aussi placés à un niveau de 
prix élevé qui les rend difficilement 
accessibles à la plupart des ama¬ 
teurs. 

Du côté des logiciels, la confusion 
règne. Chacun fonctionne selon 
ses propres recettes. Pour 
l'heure, aucun des 


modes de fonctionnement n’a 
d’ailleurs réussi à s’imposer et on 
est encore loin de l’uniformisation 
relative qui touche, par exemple, 
les traitements de texte. 

Il faut donc utiliser chaque produit 
pour sa spécificité et tirer profit des 
complémentarités existantes. 
Saluons tout de même l'effort 
entrepris par Aegis pour dévelop¬ 
per une gamme complète et 
homogène de logiciels vidéo aux 
possibilités étendues. Reste que 
ces logiciels sont généralement 
assez onéreux. 

Cela dit. le bilan de la desktop 
video est loin d'être négatif. La 
confusion qui semble encore 
régner dans ce domaine est en 
grande partie imputable à sa jeu¬ 
nesse. 11 n’en n’est pas moins vrai 
que des petits studios de produc¬ 
tion semi-professionnels ou même 
professionnels commencent à 
s’équiper d'Amiga, preuve incon¬ 
testable des potentialités du cou¬ 
ple video-informatique. 

II reste pourtant un paramètre que 
les programmeurs et les construc¬ 
teurs auront bien du mal à maîtri¬ 
ser : celui de l'évolution des stan¬ 
dards en vidéo. La venue du Hi-8 
et du S-VHS conduisent à recon¬ 
sidérer les critères de qualité. 
Quand le bouillonnement de la 
vidéo s’ajoute à l’ébullition de la 
micro-informatique, ceb fait beau¬ 
coup de remous. 

Jean-Philippe Delalandre 















































de Paris pour votre ST, Amiga, PC, CPC. 


LOGICIEL ACHETÉ = 

L’ouverture immédiate 
de votre carte de membre ; 
le club de tous les avantages ! 


LOGICIELS 

ACHETÉS= 

La carte du club 
+1 abonnement gratuit 
de 6 mois à une des meilleures 
revues de micro-informatique* ! 





' Venez vile, offre valable dans la limite des stocks disponibles. 


LOGICIELS ACHETÉS = 

La carte du club 
l'abonnement de 6 mois * 
•f une super calculatrice * 




Entre l'Etoile et la Porte Maillot 


/CRO l’espace spécialiste du Soft. 

58/60, avenue de la Grande Armée 75017 PARIS 


Tél. : 40.35.95.95 - Tél. : 45.72.24.30 


BATMAN, STUNT CAR, WEST PHASER, EAGLE RIDER, LODE RUNNER, 
INDIANA JONES, RICK DANGEROUS, DRAKKEN, BARBARIAN II, 
PAPERBOY, et toutes les autres nouveautés... 


ouvert du lundi au samedi de 10 h à 19 h 
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PC 

Une aventure périlleuse dans une ambiance lugubre 

rfe jouer, dans Manhunter 2. 
le r^e du dernier défenseur de l’humanité contre 

r ■ la médiocrité des séquences arcades 

n ?7 ®* programmation : Dave et Barry Murry 

?"i'“ sur disparition du slgnal.^rrs menhunters. tels c 


, >^.^vssvw; .»v»sa iwrujuuta au» 

Terre en cette années 2004 ! Rappelez-vous dans 
Monfiunter l, ces curieux globes oculaires volants 
quf avaient envahi New York. Les humains ne sont 
plus que des esclaves. C’est le règne du «mou¬ 
chard ». Ce petit disque accroché à la peau du cou 
des Humains permet de contrôler tous leurs dépla- 
œments grâce à un ordinateur de poche nommé 
^D. Toutefois, ce . mouchard . ne permet pas 
d idenbher les personnes surveillées. En outre il est 
totalement inefficace quand les suspects se cachent 
dans des souterrains. C'est là qu’interviennent les 
Menhunters, des humains sélectionnés selon on ne 
sait quels critères. Le manhunter doit donc identi- 
tier les suspects ou retrouver leur trace en cas de 
136 
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vous, « retournent contre les Orbs (voir Manhu 

teriTLaventureconBnuedansMorîf)unter2 Vo 

pour^ivez un dangereux criminel, allié des Orh 
qui répond au nom de Phjl. Ce dernier vous a dé 
donné du Phil... pardon du fil à retordre dans 
première aventure. Il a tué trop d’Humains et vou 
le manhunter devenu hors-la-loi, devez mettre u 
terme à ses actes. Monté à bord d’un vaisseau ort 
vous tentez d’intercepter celui de Phil. Votre chass 
se termine au cœur de San Francisco où votre vai 
heurte un bâtiment. Phil s’enfuit en ricanani 
Uans sa chute, votre engin volant éaase un pa' 
sant, un manhunter. Les Oihs sont donc à San Frai^ 
Cisco! Vous en profitez pour lui prendre sa cari. 


d’identité ainsi que son MAD. Vous découvrirez par 
b suite que ce manhunter mort menait une enquête, 
Pourquoi ne pas reprendre cette enquête à votre 
compte ? L’exploration des bas-fonds de San Fran- 
^ vous mènera tôt ou tard à Phil. De plus, les 
ne risquent pas de découvrir cette usurpation 
d identité. En effet, les Humains sont tenus de cacher 
leur visage et d'observer un mutisme total (sinon 



Un hammoide à tête de chien... 



















































couic !). Va donc poui une investigation en bonne 
et due fonne. Ce que vous découvrez est à la iois 
passionnant, étrange et macabre ! Une secte seaète 
chinoise est en guerre contre des humanoïdes à tête 
de chiens ! Ces mutants ont été aéés par un scien¬ 
tifique humain. Des cadavres chinois lacérés à mort, 
des carcasses d’hommes-chiens jonchant les rues de 
San Francisco. Qui sont ces mutants? Pourquoi 
sont-ils en guerre contre cette secte chinoise ? Y-a- 
t-il un rapport avec ia présence des Orbs ? Les indi¬ 
ces s'accumulent, les regroupements se font, on 
entrevoit lentement les mobiles. Nous n'en dirons 
pas plus, à vous de tirer cette affaire au clair. 



Les mêmes plans que Mûnhunter 1. 


Pasaonnant et envoûtant, voilà ce qu’on peut dire 
de Monhunter 2. Ce logiciel capte votre attention 
comme peut le faire un excellent livre. C’est vous 
dire à quel point le joueur baigne dans une lourde 
atmosphère de mystère quand il y joue I Les points 
forts? L’excellent système de jeu, très convivial 
(aucune entrée de textes), met en valeur un scéna¬ 
rio exceptionnel. Ensuite, inutile de repartir d’une 
sauvegarde quand vous faites une eneur fatale. Le 
programme vous replace automatiquement au début 
de la séquerKe. Sierra, qui nous avait habitué à des 
jeux d’aventure sans violence, nous surprend. Cer¬ 
taines séquences sont d’un macabre ! Jeu très visuel, 



Une «ecte eecrète cliinoise... 


Monhunter 2 possède des graphismes animés qui 
rendent bien le malaise que fait planer la présence 
des Orbs. Aucun doute, ce jeu est un grand moment 
qu'il faut vivre ! Notre seule réserve porte sur la qua¬ 
lité un peu douteuse des séquences arcades qui 
< agrémentent > le jeu. Le must ! 

Dany Boolauck 

Type_ aventure graphique 

Inféré!_ J 7 

Graphisme_ ***** (EGA, VGA) 

Animation _ * * * * (sur PC AT, 386) 

Bruitages _ * * * (sans carte sonore) 

Prix _^_D 



... pourchasse les humanofdes. 
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K mdoms of Enaland 

AMIGA 

Dans la ligne du célèbre Defender of the Crown, Kingdoms of 
England est moins beau graphiquement, mais beaucoup plus riche. 
Un bon jeu de stratégie, agréable et mâtiné d un peu d action. 

Editeur : Incognito Software : programmation : Brian G. Volnik ; graphisme : 
Henri F. Grosch, Daniel J. Mueller ; musique : Chris Moulios. 


Votre but ; vous faire sacrer toi d'Angletene en 
conquérant de haute lutte un certain nombre de pro¬ 
vinces, Au début du jeu, vous devrez d’aifleurs déter¬ 
miner le pourcentage d’occupation de rAngieterre 
qui déterminera la victoire. Il est futé à 85% au 
départ, mais rien ne vous empêche de l'augmenter 
ou, au contraire, de le diminuer. Le programme 
accepte jusqu’à quatre joueurs humains. Le rôle d’un 
certain nombre de joueurs supplémentaires sera de 
toute manière tenu par l’ordinateur. L’éaan est 
divisé en deux parties principales. A gauche se 
trouve la carte agrandie qui représente une partie 
de l'Angleterre. Vous verrez, dans chaque province, 
les constructions éventuelles et le drapeau de la puis- 



Un endroit primordiot pour /'équlpemeni... 


sance qui foccupe. Il existe plusieurs façons de se 
déplacer sur cede carte agrandie : soit en utilisant 
Fun des huit peints cardinaux, soit en cbquant direc¬ 
tement à un endroit de la petite carte à droite de 
l’éaan, soit encore en vous déplaçant rapidement 
sur cette petite carte, la grande carte scroUanl alors 
rapidement et fidèlement. Un cBc gauche sur une 
province vous fournira les caractéristiques de celle- 
ci ; son nom. l’argent qu’elle rapporte, le type de 
terrain, le nombre de points de déplacement 
demandé pour vous y rendre et le propriétaire. Si 
la province vous apparbenl, vous connaîtrez aussi 
les armées qui s'y trouvent ainsi que leur composi¬ 
tion. Un cBc sur Tune de vos provinces vous per¬ 
mettra de déplacer vos armées et d’accéder en 
entrant dans la ville à des options indispensables ; 
engagement d’hommes d’armes, achat de catapul¬ 
tes ou construction de défenses- 
Vous disposez, au départ, d’ime province sur 
laquelle est bâtie une tour, de quelques hommes 
pour la défendre et d’un petit pécule. Vous allez uti¬ 
liser votre argent immédiatement pour recruter des 
hommes et mettre sur pied des armées. Différents 
types de guerriers à la puissance de combat crois¬ 
sante vous sont proposées : soldats, arbalétriers, 
archers, rangers, et dievaliers. Bien évidemment, 
il vous faudra payer en conséquence. Le ranger 
constitue un cas particulier, car en dépit d’un prix 



Le concours de tir à l’arc biannuel vous permet d'amSIIorer vos capacités. 



important, son efficacité au combat n’est que 
moyenne, sauf en terrain accidenté. 

Au début du jeu, de très nombreuses provinces sont 
inoccupées. Empressez-vous de les occuper de 
manière à accroître le montant de vos revenus. En 
effet, chaque province vous payera une dîme pro¬ 
portionnelle à son étendue et à son emplacement. 
Chaque province peut contenir jusqu'à quatre 
armées. Celles-ci pounont à loisir être regroupées 
en une seule ou au contraire scindées en plusieurs. 
Vos armées pourront se déplacer en zone alliée 
jusqu’à épuisement de leurs points de déplacement, 
mais seront, en revanche, obligées de s'arrêter en 
cas de rencontre ennemie. Très vite les provinces 
libes vont se trouver occupées et il vous faudra com¬ 
battre pour en acquérir de nouvelles. 

Les combats se déroulent de deux manières distinc¬ 
tes: mode rapide et bataille détaillée. Dans le mode 
rapide, le combat est géré en grande partie par l’ordi¬ 
nateur qui compare les force en présence sans tenir 
compte de leur position sur le terrain. Différents fac¬ 
teurs vont intervenir : nombre et type d’attaquants 
et de défenseurs, terrain (un tenain accidenté est 



Carte des provinces britanniques. 



L'une des phases du combat type wargame. 


un facteur défavorable aux attaquants, à moins qu’ils 
ne disposent d'un ranger pour vingt-cinq hommes), 
temps, moral des troupes (fonction des victoires rem¬ 
portées), existence d’une construction de défense, 
et possession d’une catapulte. Ces machines de 
guerre sont assez chères à l'achat, mais elles se révè¬ 
lent très efficaces tant en attaque qu’en défense. 
Pendant le déroulement du combat, vous pourrez 
intervenir en changeant la cible de votre catapulte 
(construction, soldats ou catapulte adverse), ou en 
organisant la retraite. Les défenseurs ont la possi¬ 
bilité de se rendre,' solution bien utile pour éviter de 
se faire tuer inutilement. Les prisonniers ne sont pas 
perdus pour autant. Ils pourront être libérés lors 
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m_\_'LES JEUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PRÉSENT. _ 





12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris Pte Champerret Bus PC,92,83 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de lOh à 19h30, Lundi t4h/19h, Dimanche 14h/18h Tel: (1) 42 27 16 00 


NOUVEAU 
des logiciels PC d'enfer 
chez ELECTRON 

-15''/ sur les logiciels 
ST PC AMIGA 
pendant les 10 jours 
qui suivent leur sortie 


Offre 1: 

ATARI 520 STE 
Mon couleur 
3 jeux -f Joy 

4990 F 


Moniteur Couleur 
"pour ST/AMIGA 

1490 Frs 


\ 






520 STE 

3 jeux + Joy 

3490 F 


offre 3: 

PC POCKET ATARI 

avec nombreux logiciels 

2990 Frs 



LECTEUR DF 
ST AMIGA 


990 


Réparation immédiate de votre ATARI 

garanti ou non Isous réserve de disponibilité des pièces 


IMPRIMANTE 80 COLONNES 

1490 Frs 


Offre 4: 520STF 
Mon couleur 
3 jeux -i- Joy 

4290 F 


Dffre-.HSr 


Mon couleur 
6 jeux + Joy 
5990 F 


Disquettes Dble Face 3.5 qde marque 

89 Frs les 10 
790 Fr les 100 
plus, nous consulter !!! 


Offre 6: 

A m i g a 5 0 0 
Mon Couleur 


4990 


Offre 7: 

AmigaSOO 

Mon Couleur 3 Jeux 
T.Text+ Graphisme 

5490 F 


TEL: 16 (1) 42 27 16 00 - VENTE PAR CORRESPONDANCE • CARTE BLEUE, CREG, CETELEM - CREDIT 


OFFRES VALABLES DANS LA LIMTE DES STOCKS DISPONIBLES 

^NOM.PRENOM. 

“ADRESSE. 

C.P.VILLE. 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 

N“ i_i_i_i_i_i_U_LLi_i J_IJ_LI date exp.lLLLI 

PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 


Désignation 


Oté 


Prix 


Port Logictel: 25F, Accessoire 50F, Machine 150F 

total de votre commwde 
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L’édifice b<xro<|tie que eous avez acheté vous réserve des surprises. 


d'une attaque ultérieure dans un mini-jeu d’arcade 
où vous vous frayerez un chemin à coup d'épée. 
Le mode de combat détaillé n’est accessible que 
lorsqu’une armée attaque une construction au mcKns 
de la faille d’un donjon. Vous allez positionner vos 
unités de soldats et de catapultes (dix de chaque au 
maximum) sans oublier de laisser des hommes en 
réserve. Le combat est beaucoup plus précis mais 
aussi plus long. La construction de défense est 
importante pour améliorer vos points de combat 
défensif. De plus, l’achat de catapuKes et l’engage¬ 
ment d’hommes ne peut se faire que dans une ville 
dotée d’au moins un tout de défense. On ne peut 
construire que du printemps à l’automne. Ces deux 
époques sont marquées d'ailleurs par un concours 
de tir à l'arc. Vous disposez de trois flèches pour 
chacune des quatre distances; 30m, 60m, 90m 
et 120 m. Vous devrez régler la puissance de tir et 
surtout de la visée, en tenant compte de la distance 
et du vent. A l'issue du concours, les trois premiers 
seront récompensés. Au terme d'une longue lutte, 
vous aurez le plaisir, en cas de victoire, d’assister 
à la solennelle cérémonie du couronnement. 

La réalisation est de bon niveau. Les graphismes 
sont agréables et d’excellentes musqués de circons¬ 
tance accompagnent le jeu. La gestion à la souris 
est très conviviale. Ce wargame conviendra aux 
débutants par sa facilité de mise en route et pourra 
aussi satisfaire Tamateur averti par sa richesse (deux 
disquettes). Jacques Harbonn 

Type_ufargome-oction 

Intérêt _.16 

Graphisme _ ★ ★ ★ * 

Animation_ * * * * 

Bruitage_ * * * * 

Prix_. C 

Ooxeir 

ATARI ST 

Spectres et fantômes hantent 
l’abbaÿe que vous avez acquise. 
Noir uoyrage au pays d’Ooze! 
Conception : Dragonware. 

Ceux qui s’évanouissent au moindre choc et dont 
le cœur bat la chamade dès qu'ils voient leur ombre 
doivent éviter de lire ce test ! Ce jeu d’aventure est 
réservé à ceux qui ignorent le sens du mot peur. 
Oose vous place dans la peau d'un personnage bien 
inconscient. Acheter un édifice séculaire est un excel¬ 
lent placement...sauf s’il est hanté I Toujours est-il 
que l'inaédulité vous fait sourire en entendant les 
aveitissemenis de cette vieille femme rencontrée sur 



Des graphismes à donner le frisson. 


la rouie. < L'abbaye Carfax est un Beu de mort. Ceux 
qui osent y pénétrer n’en reviennent jamais!» 
murmure-t-elle en se signant. L’effrm qui ses 
traits ébranle un peu votre insouciance. Mais find- 
dent est tien vite oublié. A présent, vous êtes devant 
votre abbaye, il fait déjà nuit et un peu de repos ne 
vous ferait pas de mal. L’énorme masse sombre de 
l'édifice semble vous regarder avec dédain. A pre¬ 
mière vue, Tcntretien n’était pas le principal soud 
du précédent propriétaire. < Les travaux de restau¬ 
ration vont me coûter les yeux de la tête > pensez- 
vous en ouvrant la porte d’entrée. Un grincement 
plaintif s'échappe de ses gonds (pas mal de sons diÿ- 
talisés). Pas de himière, c’est le moment de savoir 
si fanalyseur de syntaxe est puissant. Dais une autre 
dimension, votre double ^irituel tape sur le clavier 
du destin ; turn lighls on (allumez les lumières) et 
votre main cherche l’inteiiupteur. Ce que vous 
découvrez vous empêche de buer les qualités de 
Tanalyseur de syntaxe. DéddémenI ce sénario ne 
vous épargne aucun désagrément. Vous découvrez 
un hall tout poussiéreux et rempli de toiles d’arai¬ 
gnées. Tout à coup, un rire à glacer le sang reten¬ 
tit. Pétrifié, vous levez la tête, ce... rireiôentdu haut 
des escaliers. Vos cheveux se dressent sur la tête I 
Ce que vous voyez est inaoyable. Un lanlûme 
rouge, oui rouge, vousregarde avec des yeux flam¬ 
boyants. Il vous lance une boule de feu... Mais 
qu’attend donc votre double spirituel pour taper 
Jump oside sur son ST! Vous évitez de justesse la 
boule rougeoyante. Battre en retraite dans une pièce 
voisine vite, vRe! Vous refermez la porte derrière 
vous et... AAAHHHHH ! Une lùdeuse créature vous 
dévisage tout en s’approchant... 

Ooze est. comme vous pouvez le constater, un jeu 
d'aventure dont le thème est Tépouvante. Les 
auteurs n’ont pas chensi b facilité en prenant b peur 
comme point d’appui pour appâter les aventurieis 
en mal de sensations. L'aventure textuelle dotée de 
superbes illustrations se prête mal à ce genre d'cxcr- 
cice. Ooze n’échappe pas à ce constat. Néanmoins, 
le scénario est bien chcûpmité, à défaut de faire peur, 



Un intérieur évident ment hanté. 



L'obscurité de la nuit n'est pas rassurante. 


il capte Tattenüon. Cest un bon point. En outre, hor¬ 
mis la présence de sons digitalisés, le jeu ressemble 
à s'y méprendre à un produit Mognetic Scro/ls. 
Superbes graphismes, bon analyseur de syntaxe, 
textes copieux, tout y est ! Remarquez, ce n’est pas 
un reproche. Ooze, sans être un produit exception¬ 
nel, plaita aux inconditionnels du genre. 

Dany Boolauck 

Type_ooenlure 

Intérêt ___ 

Graphisme_ ****** 

Antmalion_~ 

Bruitages_ ***** 

Prix_n.c. 
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AM1GA500 

MONIT. PHILIPS 8832 + CORDON^ 

5 990 F 

Caractéristiques : 8932 -14' - 
. Pitclt : 0.42 - Prise casque 


AMIGA 500 




AMIGA 500 

> MQNiî. COUL. 1084 

6490 F 




AMIGA 500 

4- EXTENS. 512 K 

4490 F 


AMIGA 500 

h MONIT. COUL. 1084| 
+ EXTENS. 512 K 

6990 F 




AMIGA 500 

+ 50 DiSQ. 3" 1/2 

4490 F 




AMIGA 500 

<■ MONIT. COUL. 10B4 
+ 100 DISQ. 3" 1/2 

6 590 F 


LECTEURS 

3’ ir2 Béerne 
5' 1/4 externe 


PERIPHERIQUES 


iU 


17Q0 F 


EXTENSION mmmm 

MÉMOIRE BBQ 

612 K sans hotlooe I 990 F I 
612 K avec horloge 1290 F 


SON 

IN1ERWCE MIDI 
SAMPLEB 
PEBFECT SOUND 


EK 580 f 


950 F 


TELEMATIQUE 

EMULATEUn ARCHOS 
EMULATEUR DI8A 
MODEM DTL 


790 F 
990 F 
6400 F 


GRAPHIOUE- 

VIDEQ-AMINATION 

Afilmagic 780 F 

Deluxe Peint lit 650 F 

Dlglpalnt 3 650 F 

Photon Peint 2.0 890 F 

Provideo Plus 4490 F 

Ptovldeo Fonts 990 F 

Scul()t4D 4 500 F 

Sculpl 40 Junior 1 300 F 

Turbo SilvBt 1440 F 

P.A.O. ET BUREAUTIQUE 
Excellence FR 2390 F 

Kindwords FR 530 F 

Piofesslonal 

Page 1.2 FR 2 990 F 

Pegeslream 2000 F 


DISQUE DUR 


A 690 20 Mo 

4990 F 

GRAPHIQUE VIDEO 


DISMBV 

1890 F 

GENLDCK GST 30XP 

4650 F 

BENLDCK MAGNI 

18300 F 

SCANNER POINT 


1KKN1CK A4 

4990 F 

HANOY SCANNER 


Tffle 4 

3990 F 

Mlfnî GRAPHIQUE 

I PHOMOl 

£RPA4 

I 3998 FI 

TABLETTE GRAPHIQUE 


CRPAa 

7990 F 

CM1ERA HV 720 

3 350 F 

OeJECRF SCHNEIDER 

950 F 

MONITEURS 


A 1054 

2990 F 

EIZO MULTISYNC 

4 990 f 

CIELS 

EDUCATIFS 


La fiosse des Maths 


B'5'4-3 

200 F 

Ualhei 5 b 3 

290 F 

Folle Isbture 


Don Quichotte 

250 F 

Balada au pays 


de GIg Ben 

250 F 

Enigme b Oxford 

250 F 

Vise peut 


Hyde Park 

250 F 

Mypaini 

410 F 

Associa 

260 F 

Mbmcriae 

260 F 

Barra rmtnis 

269 F 

TrMal Puisult 

280 F 


OPERATION REPRISE AMIGA 500 
POUR L'ACHAT D’UN AMIGA 2000 


E pRO. 


^ 10 ®/o 

VOUS ACHETEZ POUR 1000 F 
Vous en emportez pour 1100 F 


mcxoy^^Li, 


SUR NOS IMPRIMANTES MATRICIELLES 
POUR TOUT ACHAT DE PLUS DE 6000 F 
• 9 Aiguilles ** 24 Aiguilles 


COMMANDEZ 

43.57.48.20 


n 


Lias 

v’aMiE 


f 


• GARANTIE 1 an constructeur | 

1 an Garantie AMIE 

• ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

• REPRISE Votre vieil ordinateur repris à 

50 % de sa valeur** 

• REMISES aux collectivités et comités 

d'entreprise. 

• Afiti HupitLoa U fliTMir 

** PPUF ie»( kMM d'en* ibii» 9* plit «o S«0 F 

^ 3615 aMIE 


VPC 


ATARI 


AMI6A 


PC 


SAV 


OCCASION 


MARSEILli 

LOISIRS 


MARSEILLE PC 


1, bd Vitaire 75(111 Paris 


n. bd vmisita 75011 PNis 


n, bd VUIaIre 7S0II Paris 


19. bd VoKaiie 7S0I1 Paris 


2. me Rammn 75Dli Paris 


2, rue Reaqxm 75011 Paris 


09. Dxn UeuUud 13000 


69, QHS lieutaud 13006 


43.57.40.20 


43.57.9E.69 


43.97i6.ia 


43.30.16.0» 


43.57.92.05 


43.57.02.05 


(18) 91.42.50.42 


(16) 91.47.74.11 


AMIGA 



AMIGA 2000 

9 900 F 


AMIGA 2000 

* 2* LECTEUfl 

10 400 F 



AMIGA 2000 

♦ MONIT. COUL. 1084 

11500 F 


AMIGA 2000 

' + EXTENS. 2 Mo 

14690 F 


-gcWMi 

i 


AMIGA 2000 


AMIGA 2000 

•f DISQUE DUR 30 Mo 


^ EMULATEUR XT 

14690 F 


12990 F 


PERIPHERIQUES 


Lecteur 
inlemu 3' 172 

Haid card 30 Mo 
nulobool 


CITIZEN 

120Ü 

SWin24 

STAR 

LC 10 

LC 10 Couleur 
LC 24-10 


Extension 2 Ma 6 790 F 

1400 F Emulateur XT 5 490 P 

Emulateur AT 11 000 F 
Carte aucéieratrice USOOF 
5990 F BcterRxer S500 F 


IMPRIMANTES 


EPSON 

1790 F U 406 
4490 F LQ400 


1990 F 
2490 F 
3490 F 


2690 F 
3990 F 

MANNESMAN TALLY 

MT 81 1760 F 

COMMODORE 

MRS 1230 1550 F 

MRS 1500 couleur 2290 F 




DISQUEHES 31/2 DFDD 
6arantl« 100 Ai 
Per 100 6,50 F l'unité 

Par 60 7,00 F l'unité 

Par 10 7.50 F l’uirité 


-^323îE^ 


BOÎTE DE RANOEMENT 
Peur 40 disquettes 70 F 
Pour 90 disquettes 90 F 


COMODORE 64 


C 64 

990 

1541 

1200 

C 64 + 1541 

1990 




Piomo! mn lutnulibl» din« la limite tel attela tluonitlM. PoM plue t'IatomaOera, Mttlat M et aanriei laclam UUiaUqiii. 
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The King of Chicago 

Petit truand deviendra 
grand si une bande ne le 
descend pas. Une 
mission vraiment coriace ! 

aernlure: type 
14; Intérêt 

'*****: graphisme 

* ** : animation 

* « * : bruitage 

C;prlJE 


Spleeping Gods Lie 

Ce monde est monotone 


et si vaste que, comme 
le dit son titre, on risque 
fort de s’y endormir. 


ouenture action ; type 

13:lnlérlt 

****-: graphisme 
t ** * : animation 


* * : bmitoge 
C:pri» 


Bloodvfych 

Impeccable pour jouer en 
tandem, Bloodwÿch 
paraît un peu mesquin 
_au joueur solitaire. 

jeu de réte »euf : type 
ou à deux 

seul 14; à deux 1 7 : fniérét 

* * * : grephTsme 
tlrir: onlmotiofl 
* * : bruitages 
C;prix 


Quarfersiaff 

Très beau pour le son 
comme pour les dessins 
et un scénario Infocom ! 
Une aventure attachante. 

feu de rôle : type 
18: Mirtt 

****»: graphisme 
- : animation 
* * * U * : bniltogcs 
n.c. ; prix 


Indiana Jones et ia 
dernière croisade 

Des graphismes animés 
et des scènes d’action. 
Une intrigue excitante 
_réalisée avec talent. 

acenture graphique: type 
18 ; intérêt 

« * * U tr : graphisme 
**** : animation 
a U * : bniltoges 
C; prb 



Si vous rêviez de deuenir proxénète, traflcant d’alcool, ou dealer, TheKIng 
of Chicago est indiscutablement fait pour vous. Vous incarnez, en effet, 
le rôle de ^nky Callahan, un petit truand iilandais, ambitieux et intelli* 
gent. H se donne pour ambition de devenir le roi de la pègre après qu'AI 
Capone ait été expédié à Alcatraz. Malheureusement, les choses ne sont 
pas si simples, car U lui faut préalablement prendre le contrôle du gang 
Irlandais qui domine le nord de la ville avant de s’attaquer à l'héritier de 
Capone. Illalo-Amérlcaln, Tony Santucci. Comme tous les gangsters des 
année trente. Pynky à une petite amie, Lola, une extravertie aux allures 
de péripatéticienne, qu’il doit éviter de trop malmener : elle pourrait ae 
venger. Comme vous l'avez deviné, vous devez faire preuve de paycholo- 
gle afin de vous frayer un chemin au milieu des Intérêts contradictoires 
de chacun des protagonistes, ceci afin de devenir le roi de la pègre de Chi¬ 
cago. Les graphismes du programme sont extrêmement soignés. Les ani¬ 
mations malheureusement ne sont pas tout è fait è la hauteur et font 
douter sérieusement de l'appellarion Clneraawcue. (Disquette MIndscape 
pour Alort ST.) Eric Caberla 



Pour sauver le monde delà domination de l'Archemage, retrouvez le Dor¬ 
meur et lemettez-lul un appareil. Le monde dans lequel vous allez évo¬ 
luer est vaste ; huit royaumes, chacun d'eux pouvant comporter lusqu’è 
six zones eztérieuies. L'aventure commence dans votre maison, Le monde 
est représenté en trois dimensions et vous vous y déplacez è la souris dons 
la direction du curseur. Vous aurez à combattre de nombreuses créatures 
è l'aide des différentes armes ramassées en chemin : pierre, étoiles de Jet, 
sarbacane, arbalète, béton de feu, etc. Chaque arme possède ses carac¬ 
téristiques propres. La plus puissante est touiouis airtomatiquement sélec¬ 
tionnée mais rien ne vous empêche d'en choisit une autre. Certaines ren* 
contres dorment lieu i un dialogue restreint. A vous d’accepter ou de décli¬ 
ner To&re. Vous trouverez aussi armures et objets divers, utiles à votre 
quête. N'oubliez pas de manger et de vous reposer (si possible à l'abri} 
pour repreudre des forces. Fouillez chaque zone à fond avant de la quitter 
car une fors sorti d’un royaume, vous oe pourrez pas y revenir. La réalisa¬ 
tion est correcte mais le jeu trop peu varié pour séduire les amateurs. 
(Disquette Empire pour Amigo). Jacques Harbonn 


Aiwès la version ST (testée dans le Tilt n® 70). voici la version Amigo de 
cel étonnant jeu de rôle pouvant se jouer à deux. Au départ, vous ne dis¬ 
posez que d’un seul aventurier choisi pat seize champions de professions 
divmses. Mais U vous faudra vite recruter trois autres petsoonages au 
hasard des rencontres. Dans le jeu à deux, l'écran est divisé en deux, et 
chaque joueur peut efiectuer ses propres actions, converser avec les mons¬ 
tres on avec les personnages de l'autre groupe, etc. Mais il est bien dom¬ 
mage que, dans le jeu en solitaire, la fenêtre graphique n’ait pas été agran¬ 
die et reste limitée à la moitié de l’écran. Outre le joysdck et le clavier, 
le premier joueur peut recourir à la souris pour les manipulations. Le 
système d’icônes proposé est clair bien que moins convivial que celui de 
Dtuigeon Mostar. Les combats sont fréquents et difficiles et la magie bien 
gérée. La réalisation graphique et sonore est loin malheureusement d'uti¬ 
liser les capacités de la machine. En conclusion, s'il se révèle irrempla¬ 
çable dans le jeu è deux, Bfooduych reste nettement en-deça de Dungeon 
Moater dans le jeu en solitaire. (Notice en français, disquette Image 
Works, Amigo). Jacques Harbonn 


Finis les écrans repoussants des vieux jeux Infocom. QucuterstaJ[f, comme 
toutes les nouvelles productions de cet éditeur, exploite enfin les 16/32 
bits. Curieusement, ce sont les graphismes (le point le plus c médiatisé •) 
qui surprennent le moins. D’accord, iis sont très beaux mais, le moins 
qu'on puisse dite, est qu’ils ne sont pas très nombreux. Pour te son, en 
revanche, on nage en plein bonheur. Ah ! ces digitallsstlons qui ponctuent 
l'action ! Pas de meilleur moyen pour rentrer dans l'ambiance 1 Et l'Inter¬ 
face utlUsateui I Un modèle de souplesse. Sans compter le plan des caves 
qui s’affiche progressivement i l’écran. Très pratique I Côté scénario, on 
retrouve une sombre histoire de druides et d'aventuriers valeureux. Mais 
rassurez-vous : le talent légendaire des scénaristes d'infocom est li. De 
nombreuses surprises et de superbes descriptions vous attendent. Et sur- 
loul. Quarterttoff mélange avec bonheur des éléments de jeu de rôle et 
de jeu d'aventure pour former un logiciel passionnant. 1^ meilleur |eu que 
fai pu voir sur Mac cette année. Mais n'oubllez pas votre dictionnaire, car 
le )cu n'est pas traduit. (Deux disquettes double face pour Mac 1 Mo. En 
couleurs sur Moc ff.) Olivier Scamps 


Cette aventure sut AiorI ST suit assez fidèlement le scénario du film dont 
il est inspiré. Indy revient è son université où 11 enseigne quand il est 
< Invité • è suivre de mystérieux personnages, indy se retrouve chez Wal¬ 
ter Donovan qui lui demande de retrouver le Craal. Walter avoue que 
Henry, le père d'Indy. était déjà < sur le coup > mais 11 vient de disparaitre 
à Venise sans laisser de traces. Pour le Graal. mais surtout pour retrou¬ 
ver son père. Irtdy accepte de se mettre è la recherche de la précieuse 
coupe. Comme derks le RIm, Indy mène son enquête tambour battant. Des 
égoûts de Venise au château autrichien en passant par le zeppelin, on 
passe d’un casse-téte à l'autre sans temps mort. Basé siu le même système 
de jeu que le superbe Zoc Moc Kracken. Indiana Jones et la dernière Croi- 
sode possède la classe d’un grand jeu d'aventure. La complexité du scé* 
nario et la richesse des situations nous plonge dans une passionnante 
aventure. Les auteurs ont savamment dosé la difficulté du jeu afin d'évi¬ 
ter les blocages intempestifs et Tennui. Techniquement, la réalisation est 
sans faille. Le jeu est entièrement graphique et animé. L'environnement 
sonore est correct, sans plus. Dany Boolauck 
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ATARI ST 




520 STE 

♦ 50 DISQUEHES 31/2 

3 490 F 


-I3Î52SI-J 


520 STE 

+ MONIT. COUL SC 1«5 
+100 OISQUETTES 3"l/2 

5490 F 


520 STE 

3490 F 


520 STE 

i MONIT. COUL. SC 1425 

5490 F 


1040 STF 
3 990 F 


1040 STF 

f MONIT. MONO SM 124 

4990 F 


PERIPHERIQUES 


LECTEURS 


DIGITALISEURS 


S' 1i2 erteine 

S9DF 

PRO 69 

zao F 

5' 1/4 externe 

1790 F 

VIDI ST 

1990 F 

DISQUES DURS 


SCANNERS 


Méga iile 30 Me 

4 200 F 

PRINTTECHNIC 

4990 F 

Méga Ole 60 Me 

8 900 F 

HANDY SCANNER 1BT 3790 F 

MONIIEURS 


TABLEHE GRAPHIQUE 

Uonoctirems SM 124 

1200 F 

CRPA4 

4490 F 

Couleur SC 1425 

2290 F 

ORP AS 

8490 F 

Multisyne Q2Q | 

4 990 Fl 




Reprise de vos moniteurs 
pour l’achat d’un EIZO 


La micro sans soucis 



PRÉNOM : 

N“ 560 023 

- Les infos justes 

I ; Le choix, les promotions 

'-L«m «'“b 

t-ss meilleurs prix 

NDK VOTRE CARTE 
* tous les magasins AMIE 

Minitel. 36,5 Amfe^' 

ou écrire à ; 

Amie VPC 

» bd Voltaire ■ 75tm Paris 



EpRO. 


10 ®/o 

VOUS ACHETEZ POUR 1000 F 
Vous en emportez pour 1100 F 


mcKoyABCif 
-50%* Il5^ 
®i400/o** 

SUR NOS IMPRIMANTES MATRICIELLES 
POUR TOUT ACHAT DE PLUS DE 6000 F 
* 9 Aiguilles ** 24 Aiguilles 


COMMANDEZ 

43.57.48.20 


n 


Lias 

..’aMiE 




• GARANTIE 1 an constructeur | 

1 an Garantie AMIE 

• ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

• REPRISE Votre vieil ordinateur repris à 

50 % de sa valeur** 

• REMISES aux collectivités et comités 

d'entreprise. 

• A|n» KMUMA gt 

*’ PWIIMI «dW g IM «iM CMult g» ghi» le &MI F 

«3615 aMIE 


ATARI 


AMI6A 


PC 


OCCASION 


MARSEILLE 

LOISIRS 


MARSEILLE PC 


n. U Voiuiit 75011 Ptm 


11. U VoHaire 75011 Ns 


t1.UV[illaR 75011 Paris 


19. M VoUalie 75011 Ns 


2. ns Rampon 75011 Paris 


2, ree Rampoa 75011 Paris 


09. eouis Leulaii0 13006 


OS. OMS Ueinaud 13006 


43.S7.40.20 


43.S7.96.B9 


43.S7.96.ia 


43.38.10.09 


43.S7.B2.09 


43.S7.a2.0S 


(16) 91.42.50.42 


(16) 91.47.74.11 



ATARI MEGA ST 


MEGA STI 

5490 F 


MEGA STI 

MONIT MONO SM 124 

6 790 F 


MEGA ST2 

10 000 F 


MEGA ST2 

+ MONIT MONO SM 124 

11200 F 


MEGA ST4 
13 500 F 


MEGA ST4 

+ MONIT. MONO SM 124 

14 700 F 



IMPRIMANTES | 


CinZEN 


EPSON 


120 D 

1 790 F 

LX8D0 

2690 F 

SWIFT 24 

4490 F 

IQ EDO 

a 990 F 



MANNESMAN TAIIY 

STAR 


MTS) 

175D F 

ICIO 

1990 F 

COMMODORE 


l£1Q Caulwr 

2 490 F 

MPS1230 

1550 F 

LC 24-10 

3 490 F 

UPS 1500 couleur 

2290 F 


-^32233-1 


DISOUrTES 3*1/2 DF'DD 
fiaranUa 1D0 K ' 

Par 100 6,50 F l'unité 

Par SO 7,00 F l'unité 

Par 10 7,50 F l'unité 




BOÎTE DE flANGEMENT 
Pour 40 élH|ueltes 70 F 
Pour 90 rilsquettes 90 F 


r 


=><- 


A RETOURNER A : AMIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 
NOM_ 

AOflfSSE _ 

vaiE_ 


OXIEPOSnL 
TÉl_ 


1 L 


MON ORDINATEUR. 


MESlOAtÛE PRODUITS EN PUIS. 


(te BU rrn hM IX, lu rBniMWi iti hbI pu OMlibln] 


OEsiauniiN 

aUANt 

HIX 

MOmANl 
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□ CARTE CLUB AMIE 
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Citadel 


0 

TRAPPE 

B 

ENTREE 

S 

INTERRUPTEUR 

E 

ASCENSEUR 

vxxwx 

BARRIERE D'ENERGIE 

n 

SQIînE 


Un shoot-them-up intelligent c’est 
assez rare, mais c’est le cas de Cita- 
def. La stratégie est tout aussi impor¬ 
tante que de bons réflexes, pour venir 
à bout de ce programme. 

Quelques astuces. 

Si vous voulez progresser dans le jeu, 
il ne faut surtout pas foncer en tirant 
sur tout ce qui bouge. La première 
chose à faire, c'est de noter ce que ren¬ 
ferme chaque trappe. D ne faut pas 


non plus hésiter à s’arrêter pour réflé- 
dùr précisément aux prodrains dépla¬ 
cements, chaque fois que vous êtes 
hors de portée de vos adversaires. 
U est important de capturer des robots 
pour s’en servir comme boucËers, mais 
il ne feut pas que cela vous coûte trop 
d'énergie. Choisissez plutôt les moins 
coûteux. 

Vous devez f^ très attention à ne pas 
perdre votre bouclier en chemin, pour 


éviter les dépenses d’énergie. Par 
exemple, si le bouclier est situé à plus 
d’une case de l'ascenseur que vous 
devez emprunter, il ne pourra pas 
vous suivre. La meilleure formule con¬ 
siste à le bloquer sur le côté. Vous y 
perdrez en souplesse d'utilisation, mats 
cette méthode est plus sûre. Evitez de 
le fixer en diagonale, car il vous gêne¬ 
rait pour franchir les barrières d'éner¬ 
gie. 
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NOUS SOMMES 


N«1 CHEZ NOUS 



Grâce à notre puissance d’achat, vous 
êtes privilégiés dans les pays de 
l’Adour où nous sommes leader. 

ÂMSTRÂD 
AATARI 
Nintendo 


BAS 

U micro 


BAYONNE-PAU-TARBES 


REVENDEURS BIENVENUS... 


43, av. J.L Laporte - 64600 ANGLET - 59.52.47.51 
57, bd Lacaussade - 65000 TARBES - 62.51.36.13 
11, rue Somonzet • 64000 PAU - 59.83.78.78 


NIVEAU 2 



Lorsqu'une arme puissante est placée 
près d’une réserve d'énergie, n'hési¬ 
tez pas. Placez-vous sur Ténergie et 
prenez l'arme. Votre niveau d’énergie 
baissera, mais elle continuera cepen¬ 
dant à se recharger. 

Alain Huyghues-Lacour 

Messages 

DARK MAN 

Pour Skulf In” 67), il ÿ a 12 niaeaux 
pour le jeu Katakis. Mais comme il est 
très dur, lu auras peu de chance d’arri¬ 
ver jusqu'au bout. Alors voilà un pake 


manque qui te donnera des vies infi¬ 
nies : 

faire Reset puis Pake 13999,173poke 
141803,173 et pour exécuter sÿs 
2261. 

Pour David ln° 67), voici le pote pour 
ouoir des vies infinies pour 1942 : 
faire Reset puis pote 5806,234 pake 
5807,234 et pour exécuter frappe sjis 
2640. 

PourSfcul) (n’ 68j, voici le pake pour 
Druid I à entrer après un Resel : pake 


35744,0 pake 35731,12 et sys 5120 
pour exécuter. Maintenant, tu joues 
avec de l’énergie infinie ! 

Pour finir Renegade I sans se souder 
du temps, des vies et de l'énergie, il 
suffit de charger le jeu, de faire un 
Reset et d’entrer les pokes suivants : 
pake 42187,165 pote 46868,44 pake 
46285,96 (oies infinies). 

Pake 43022,0 pote 46631 ,44 féncr- 
gte infinie). 

Pake 41114,165 (temps infini). 


Sys 41931 pour exécuter. 

Pour Achille Talon alias hnogoud 
(n° 68), des vies infinies pour Thun- 
decats ? C'est possible grâce à ce 
pake magique: poke 35083,173 et 
sys 2061 pour exécuter. 

Pour Mission Elevator, il suffit de 
laper poke 2347,255 pour avoir 
255 vies et de taper poke 2350,0 pour 
avoir du temps infini. 

Quant O moi, j'aimerais des pokes 
pour Game Over 1 et 2, Zÿtiaps, 


AMIGA 


IMPRIMANTES 

1 

AMIGA 

lecteur externe 3" 1/2.990 

lecteur externe S" 1/4.1490 

écran couleur multisync. 5900 


Star LC 10.1990 

Star LC 24-10.48» 

MPS 1230.1550 

Deskjet HP. 6990 

Amiga 500. 

Amiga 2000.. 

lecteur externe A 1010.1190 

lecteur interne A 2010. 1490 

extension A 501. -0^^ 

carte XT + lecteur 5" 1/4. 3550 

carte AT + lecteur 5" 1/4. 9400 

2 Mo interne A 205B.. 6390 

écran 1064 S. 2900 

disque A 500/1000 30 Mo. 4900 

carte disque dur PC 20 Mo. 2900 

disque GVP autoboat.N.C. 

Oenlock, Flicker Rxer 

Scanner, Logiciels.N.C. 

PHASE 

GALERIE "LE SQUARE" 

93. Avenue du G! Leclerc 
75014 PARIS 

45 45 73 00 

AMSTRAD 


M^Alésia - 10H à 19H Lundi-Samedi 

SURPRISE 

TOUTE LA 

GAMME 

EN PROMOTION 


DISQUETTES 

10 DF/DD 10 DF/DD 

5" 1/4 3" 1/2 

30 F 90 F 

SUPER PROMO 

STAR LC 24-10 

2990 ne 

1 REPRISE POSSIBLE DE VOTRE ANCIEN MICRO - CRÉDIT - DÉTAXE - VENTE PAR CORRESPONDANCE - PRIXT.T.C.| 


EDI G 










































































Opération Wolf, L.E.D. Storm, 
Bionic Commando. Live and Let 
Die, Solomander, Sfcote or Die, 
Traz. Vampire’s Empire, Wcc le 
Mons, Platoon et 4x4 Off-Road 
Racing. Merci d'ouance à mes sau¬ 
veurs ! 

Help ! Quefaul-ll faire dans Gorflcid ? 
Quef est le but du jeu FIre/Fy? 
Comment tuer le monstre final dans 
Predator ? J'ai trouué un arc avec des 
flèches dans le troisième nlueau, les 
flèches explosiues dans le quatrième 
et une sorte de/eu dons le cinquième 
juste après avoir passé les marécages. 
J’ai également troevé une sorte de 
boite avec une antenne dans le troi¬ 
sième nlueau je ne sais pas à quoi elle 
sert, et je ne sais pas non plus à quoi 
sert le feu dans le cinquième nlueau 
et quelle est l’utilité de l'arc et des /lè¬ 
ches. Un grand merci d'avance à qui 
me dira comment tuer le monstre a^n 
que je puisse enfin terminer. 

FREDDY 

Dans No sur C 64, j’ai du malà trou¬ 
ver la solution : comment peut-on se 
procurer la lanterne chez le mar¬ 
chand ? Avec elle, peut-on aller plus 
loin dans la forêt et dans la grotte ? 
Comment sortir des oubliettes et à quoi 
sert la clé qu'on y trouve en secouant 
le squelette P A quoi serf la pierre du 
que le mendiant nous donne ? Peut- 
on entrer dans le château gardé par 
l'ogre, après le cimetière? Comment 
traverser le pont en bois ? A quoi ser¬ 
vent tous les objets tels que le chau¬ 
dron, lo pierre, le diamant et tous les 
autres? Peut-on, et comment faire 
pour sauvegarder une partie en cours ? 
Je n'arrive pas â me servir de l'icône- 
disquette,.. 

HERCULE 

Dons Black Bell, sur Sega, pour avoir 
les vies infinies, appuiier sur le bou¬ 
lon 1 ; puis, pendant le court moment 
où l’écron est complètement noir, 
appuyer sur la louche Reset, Votre 
énergie descendra olors 3 zéro. Voilé, 
maintenant, vous pouvez jouer tran¬ 
quillement. 

LAURENT 

Dans * nie », que faut-il faire dans le 
temple ? et auprès de lo barque ? A 
quoi sert la hache que nous donne le 
forgeron ? Merci EN REPONSE à 
Patricia (Tilt n® 68), le passage sous 
CPM ne marche pas toujours avec les 
touches « shi^ft » et » : », dans ce cas, 
il faut taper : » ùpcm ». 

L’ULTIME 

COMMODORIEN 

Pour Philippe, le PCman. dans 
Ultima IV la back stone se trouve à 
l’endroit où la porte bleue magique 
apparaît, près de Moongloui, ville des 
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mages. Pour la prendre, se placer à 
l'endroit où la porte va appraîlre Idonc 
quand elle n’y est pas) et oBendre que 
les deux lunes soient noires. 

Cherche alors et tu trouveras ta Back 
stone. 

Un petit truc pour avoir de l'or à 
volonté pour tes Ulti ma Ticister pour 
C64 ; se placera environ dix mouve¬ 
ments au-desssus du château Britan- 
nia, retourner la disquette, mettre 
Underworld disk et s’en aller vers la 
gauche. 

Un paÿsage totalement hétéroclite 
opparaiiro ainsi qu'un coffre : on peut 
y prendre de l’or â volonté. 

A moi: qu’est-ce que le «pur 
axiome * ? Quel est le mol de passe ? 
Où est le rune de la valeur (si possible 
localisation au sextanj ? Qu’est-ce ta 
Mandrake root, et où est-elle ? Com¬ 
ment prendre la Green stone ? 

Merci d'auance. 

PHILIPPE 

Voici les solutions énigmes de Kull. 
De profondis : attendre que te crochet 
descende, l'attraper au lasso et sauter 
sur le monstre de pierre. JJ t’emmène 
jusqu’à fa porte et tu trouves un crâne 
Si cela ne va pas assez vile, appui>er 
sur l'icône et attendre. 

Le pendu ; utiliser l'hÿper-vision. se 
Irans/ormer en mouche, aller sur ta 
piate-/orme. pousser le levier à gou- 
che, enlever ta corde du malheureux 
et inspecter le creux dans la plate¬ 
forme (oh! un crâne.../. Tu peux 
prendre la corde de gauche, oppuyer 
sur le bouton au-dessous du levier et 
tu trouveras un possoge secret. 

Le mur : cliquer sur les petits triangles 
sur le sol. Les portes doivent être fer¬ 
mées et le triangle doit être allumé en 
zone 2. Cliquer sur une des portes. 
côtés gouche ou droit. Monter sur ta 
marche, mettre le poignard dons la 
fente (elle se trouve ou niveau du cœur 
de l'injidèk). Emprunter te possage 
secret. Plonger la main dons lo cavité 
profonde : oh ! un crâne. 

En présence du scorpion : parler à la 
statue située en bas â droite. Ouvrir la 
porte d 'en face. Ramper sur la toite. 
Offrlr te mouche de pierre â Jo moî- 
tresse. Prendre l'orolgnée rouge ou ta 
bleue dans ta bouche du scorpion. La 
stotue s'ouvre. Posser dans ta trappe 
et hop! un crâne. 

Solution inochevée pour les jumeoux : 
aller à la source, inspecter la fontaine 
et appuyer sur l'œil de la fontaine. 
Remplir te gobelet. Retourner aux 
deux serpents. Vider l'eau dans le ser¬ 
pent de gauche (tiens : un dé I). Pren¬ 
dre le dé et le mettre dons le serpent 
de droite. Ouvrir la porte « qui sera 
suave ». Appuyer sur la statue en/ace 
de soi ce qui a pour conséquence de 
soulever tes six doiles qui se trouvent 
à la source... 


HALLOWEEN 

D’ANTIBES 

Lelsure Suit Lorry 2 : voici une par¬ 
tie de ta solution. 

Allez trois/ois vers te Nord, vous vous 
retrouverez en face des studios de ta 
KROD. Allez deux /ois à droite, vous 
êtes devant une palissade. Tapez look 
in hole, puis sortez du tableau vers la 
droite. Entrez dans le Quickie Mort et 
approchez-vous de ta caissière. Tapez 
get ticket puis entrez six numéros. 

Une ^is que vous avez lapez votre tic- 
kei, retournez au studio KROD. Entrez 
et donnet-le à la standardiste. Tapez 
give ticket to girl. Lô, elle vous donne 
six numéros. Nolez-les et rendonnez- 
les dons l'ordre à l’ordinateur quand 
il vous les demande. La fille vous 
ouvre ta pièce verte. Une^risque vous 
y êtes, allez vers te mur du fond et 
lapez sit down puis attendez qu'on 
vienne vous chercher. Ensuite topez 
stand up et entrez dans la pièce de 
gauche. 

Quelles que soient tes réponses que 
vous donnerez dons te date connec¬ 
tion, vous serez choisi. Une fois de 
retour dans ta pièce verte, allez vous 

asseoir sur le banc et attendez. Quand 
ta fille vous appelle, levez-vous et 
entrez dans la pièce de droite. Vous 
empochez alors le billet d’un million et 
ressortez des studios pour oiter dans 
ta boutique Molto Lira, au sud-est. 
Entrez et allez au fond. Tapez gel 
swimsuit puis allez payer la fille. Elle 
vous fera la monnaie. Allez au Nord 
puis deux fois à l’Est , puis allez payer 
la fille. Ressortez. Allez vous asseoir 
dans le fauteuil du fond. Sortez et allez 
duex/oisô l'Ouest. Vous vous retrou¬ 
vez â ta case départ. 

Allez vers les poubelles et tapez look 
in bin deux fois puis get passeport. 
Allez deux/ois au Nord et entrez dons 
le landmark music shop et laper talk 
lo girl. Elle vous remet te miao/ïlm. 
Allez â l'extrémité est du territoire puis 
ou Sud. Vous êtes d l'emborcadère. 
Allez vers l’homme et tapez give tic¬ 
ket to the man. /I vous ouvre ta grille. 
Embarques. 

Une fois que vous avez une vue com¬ 
plète du bateau, allez à droite. Vous 
êtes dans votre cabine. Allez vers ta 
tabte de nuit et laper look in nighstand 
puis gel fruit. Allez derrière l'armoire 
et cacfwz-vous. Tapez ensuite ; put on 
sw/insuit . Ressortez de ta cabine, 
empruntez les échelles et tes possoges 
verts jusqu'au deuxième étage à 
droite. Allez vers ta piscine ; jetez-vous 
à l’eau et tapez swin. dive, et dirigez- 
vous vers le fond de la piscine à gau¬ 
che. Tapez get bikini top, remontez et 
tapez f«athe. Allez vers l’échelle et 
tapez get out of pool. Retournez dans 
votre cabine derrière l’armoire puis 
remettez votre costume. Allez dans la 
cabine voisine en veillant à ce que 


Marna ne soit pas là.,Allez vers b table 
de nuit et toper open drawen, get see- 
wing kit ,• refermez le tiroir, sortez, fer¬ 
mez la porte. 

Sortez alors de votre cabine, monter 
ou premier étage puis allez au fond, 
à gauche, Entrez ensuite chez le bar¬ 
bier et oitez vous asseoir dans le diège ; 
vous gagnez une perruque ! 

Sortes et montez un éloge, prenez 
l'escoller de droite, montez encore un 
étage et allez à gauche. Vousétesface 
au ii/e boat. Allez-y et tapez go in life 
boal, get out life boat, A ce moment- 
IS, vous totaliserez 124 points. 

A moi ; comment neutraliser Marna et 
pouvoir dormir dans la cabine ? Com¬ 
ment parler aux femmes dans le bar 
du bâteau ? Comment éviter de se 
faire brûler par le soleil sur le tronsot 
près de lo piscine ? Que faire dans le 
bâteau de sauvetage ? Que faire avec 
le capitaine? A Los Angeles, que/aire 
dans la droguerie et dans ta bâtisse 
ronde ? A quoi servent les deux types 
du soloon ? Comment y entrer ? Que 
foire d’autre sur le bâteau ? 

Dans Space Quest. où trouver le 
glass cutter, le papier, le panier et le 
plungei? 

Dans King Quest III. j'ai le cookie 
mois comment le faire manger par le 
magicien sans qu'il me pulvérise dès 
qu’il me voit en sa possession ? 

Dons King Quest /, commeni sortir 
du puits ? 

MICROMANIAQUE 

Dans Bflrbarion, pour tuer Draxi, il 
/out lui envoyer ses boules de feu avec 
le bouclier. 

Pour Arkanoïd. sur ST, lapez 
deadthsiaid, puis Relurn pendant le 
chargement ; en cours de jeu, tapez 
«s» et vous passerez au tableau sui¬ 
vant. 

Pour Gauntlet, toujourssurST, topez 
« insert » quond vous êtes mort et vous 
repartirez du même endroit avec tous 
vos points et objets. 

A moi, Dons Torghan, Grysor et 
Green Beret. sur Kl, je suis en mon- 
que de vies In/inies, Qui pourrait 
m'aider ? Merci d'avance. 

CAPITAINE JOYSTIQUE 

Sur Amstrad CCP 464, qui pourrait 
me dire combien et où sont tes bom¬ 
bes dans lo deuxième porlle de 
Rombo /il fje n'en trouve que trois). 
Merci d'avance. 

FREDO SEGA 

Dons Secret Commartd. pour 
recommencer au niveau trois et après, 
si vous avez perdu, faire un mouve¬ 
ment de gauche à droite avec les deux 
boutons (1 et 2) enfoncés. 

Dans Spoce Harrier 3D, le code du 
message spécial est 7437841. Dans 
Black Belt. après le titre, pendant 
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BON DiCOMMANDi 


à envoyer à ULTlMA/SAfX^ffC -^BoUtevcHa V01.TAI 
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PROMO 1 : AMIGA 500 | 


IlErtvûi Express sous 


INFORMATIQUE 


5 Bd Vbltsùre 
75011 R\RIS 
m 43 38 9631 
Fax; 43 38 H 86 
grD République 


72/74 Rue de Paris 
59000 LILLE 
m 20 42 09 09 
métro gare 


Place du Côtoie 
37, rue du Taur 
31000 TOULOUSE 
Tel. 16 (1)43 38 96 31 
ouvEituiele 09/11/89 


f o\-Ve ^f \iO 


AMIGA 500 avec cable périfel 
+ KIT STARTER 

EUX WIMATUREGOLF CBAZVCAR SUPER SB- 
DESSIN. FUSION PAINT « Ttailemem de texte. 
KINDMORDS 

+ 

CADEAUX: !0 Disquettes - 30 togiciels ♦ 
Joystick 4 Boite de rongeroeni 40 disquettes 


PROMO 2 : AMIGA 500 i 

I 

AMIGA 500 avec cable péfifel ! 
+ KIT STARTER 

von Ptomo I 

+ CADEAUX: voir Pfomo 1 
+ EXTENSION 512KO 
+ HORLOGE 


3990 F 


4690 F 


ovec moniteur couleur 1084P = 6480 F 
avec moniteur couteur = 5490 F 


SEGA 16 bits / NEC 


avec moniteur couleur I084P = 7180 F 
avec moniteur couleur = 6190 F 


ATARI 800 XL 


EN EXCLUSIVITÉ CHEZ ULTIMA f L'ordirraleuf ATARI le plus vendu 1 
MFf^A- S au monde, 8 bits, 64 Ka Basic 
OCOM iVIlV, 7M intégré, cordon péfitel 

nPIVF lA Rik 249 F 


SEGAMÉG/^ il 
DRIVE 16 Bits 

tortctionne sut tous les lêieviseurs 'pèi.iei' 

DISPONIBLE 

2350 F 

■ 

SEGA MEGA-DRIVE ^ 
+ ALËXKIDD 

2550 F 


+ 2 JEUX PACMAN et POLE 
POSITION ou cultes 
+ 1 SUPER JOYSTICK ATARI 

390 F 


Heures d'ouverture 
IOHàl9H 
NON STOP 


ATARI 520 STE 

+ KIT ULTIMA GAMES 1 

CADEAUX D'UNE W41EUR DE 2200 F 

1 SUPER JOYSTICK . - 
+ 50 LOGICIELS 

Irailemeni de lexte. dessin, musigue. 

NOMBREUX JEUXdorti 
10 ORIGINAUX (Iguianf pgrm les 
meilleures ventes 1989 
àcholvr dans notre vitrine 

+ lO DISQUETTES 

3490 F 


ATARI 520 STE Couleur 

+ MONITEUR COULEUR 50425/1224 

+ KIT ULTIMA GAMES 2 

CADEAUX D'UNE VMEUR DE 4300 F 

1 SUPER JOYSTICK 
+ 60 LOGICIELS 

IroitemenI de texte, dessin, musique - 

NOMBREUX JEUX dont 
20 ORIGINAUX tlgurant parmi les 
meilleures «entes 

+ !0 DISQUETTES 

5490 F 

ATARI 1040 STE 
1040 STE - 5490 F 

(avec KIT ULTIMA GAMES 1) 

1040 STEC = 7490 F 

(avec m UITIUASAMESZ) 


s. 


Plus de 50 titres 
disponibles 


NEC PC ENGINE 


1790 F 


ti* —s, e V >' yvxsaa—: 

^ Focilitesdepaiemerlenplusreursmois. 
sorts intèrér. crédit CETELEM, prenez votre 


motcbondise ers novemcre et payez la en 


MBçnahon 

Pin 

Oté 

Montant 






ATARI 1040 STF 

1040 STF = 3690 F 

(avec KIT ULTIMA SAMEBI) 

1040 STFM = 4690 F 

(avec KIT ULTIMA GAMES 2) 

1040 STFC = 5790 F 

^vec KIT ULTIMA GAMS 2) 


EXTENSION STE/F 

Gonflez votre 520 STE à IMo 

pour 890 F 
votre 520 STF pour 690 F 


















































süs/mnvKS 


une seconde, votre écran devient bleu. 
Faites un Reset, et si l'opération a été 
bien exécutée, vous aures o/ors des 
w'es in^'nles. 

Pour battre le gros du tableau 3, il faut 
lui donner des coups de poing en le 
coinçant au fond de la salle. !l va se 
mettre à sauter ; courez pour l'éuiler. 

H vous donnera des coups de poing ; 
donnez-lui en plusieurs et ainsi de 
suite. 

Dans Alex Kidd in Miracle World, 
prenes la poudre d’inulsibi/ifé ou 
deuxième tabieou et lorsque uous ver¬ 
rez la première pieuvre au niveau trois, 
vous utiiiserez (a poudre et frapperez 
la pieuvre. Après ceci, plongez dans 
son bocal : uous serez surpris de votre 
découverte ! 

Dans ShInobI, faites bas et deux avec 
le jogsdck. 

Je üoudrais des Irvcs pour ; Aftetbur- 
ners, Alien Syndrome, Seact Corn- 
mand, Zaxxon 3Det Alex Kidd in 
Miracle World. Merci d’auance. 

CHRISTINE (ST) 

Dans Zak Mac Kracken, comment 
faire pour sauver un jeu et ensuite pour 
le charger ? Très très important. 
PourFredo II. dans Tdt n® 69, if n’j; 
a pas d'autres circuits dans Turbo Cup 
que ceux gui sont proposés au début 
de la partie. 

Dans l’Arche du Capiroine Blood, 

je ne rencontre à chaque fois, qu’une 
seule espèce d'extra-terrestre. Il a un 
costard et une grande langue (Berk !) 

LE SAUVEUR BELGE 

Voici quelques astuces pour CFA : 

— Dans Bubble Bobble, pour aller 
un stage en auant, pousser sur F 5, et 
pour revenir en arrière sur F 3. 

— Dans Typhon, pour passer d’un 
sfoge à un outre, appuf/er sur fo tou¬ 
che Commodore Double Dragon, puis 
appuyer sur la touche Commodore. 

— Dans Bob N'rumbfe, pour uain- 
cre le punk blanc plus facilement, lui 
donner des coups sur le thorax. 

A mol, maintenant : je cherche des 
poires de nies in/inies pour Bop 
N’Bamble, City Cobroei Boston 
Merci. 

LORD SEGA 

Voici quelques éléments gui pourront 
aider les ouenturiers perdus dans 
l’excellent jeu de rôle qu'est Miracle 
Warriors sur la console Sega. 

Les sacted nuts sont des armes très 
intéressantes. Pour en anoir, aller dons 
les forêts d'Arukas. Le crystal permet 
de uoir loin dons (es cauemes. Pour 
réveiller le second compagnon, reoê- 
tir l'armure et jeter un sort. Le second 
compagnon ouvre les portes fermées 
ô clé. Le dernier compagnon a été 
changé en statue par les moines noirs. 
Les pierres de protection annulentles 
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sorts de üos ennemis. Le dernier com¬ 
pagnon est enfermé dans un sanc¬ 
tuaire du loc. Le sang des pirates coule 
dans le corps du dernier compagnon. 
Lo üilfe de Médt fût une fois appelée 
Saria. 3 clés sont nécessaires pour 
entrer dans Golkl’s Shrine. Enfin, il y 
O neuf villes sur le plan terrestre. 

Liste des lieux dicouuerls, non indi¬ 
qués sur h carte : 

Forêt d'Ortiigia : château de Penteus, 
un village ressuscite uos compagnons 
morts pour 30000G. 

Montagnes de Dirke : château, contre 
300 fangs le seigneur du château vous 
remetfro quelque chose de très inté¬ 
ressant. 

La caverne des monts Decuma siège 
la ville de Menos. 

Dons les monts Korydi, vous trouvè¬ 
res une caverne qui renferme le bou¬ 
clier de Celene. 

Village de Kosama : dans h presqu'île 
d'Austel. 

Dans le Sud de lo région de Bâton, 
vous trouverez la ville de Kadia où 
attend votre premier compagnon. 
Dans une grotte de la forêt de Gorog- 
honos se trouve le bouclier de Hector. 
A la limite entre le désert de Gorophos 
et la région d'Hierax, un village vous 
travaillera vos armes pour 600000 G. 
Le village de h presqu’île de Kadmos 
vous vend un bateau pour 30 000 G. 
La caverne des monts Kadmos ren¬ 
ferme l'armure du Titan. 

Le monument à la gloire de Joson qui 
se trouve dans les monts Iphis est en 
fait un dédale qui s'ouvrira lorsque l’on 
jette le sort approprié. Il renferme 
l'équipement du dernier compagnon. 
La caverne de IHe difcaros renferme 
le bouclier d’Ulysse. 

A Iphis, vous trouverez un village qui 
uous échangera des pierres magiques 
utilisables contre les sorts pour 
50 fangs. 

LTle du lac du désert de Gorophos 
abrite un village qui pourra uous don¬ 
ner un bateau uous permettant 
d’affronter lo tempête de la mer 
d'Aréos. 

Life du lac de la presqu'île d’Iphiro 
renferme votre dernier compagnon qui 
se réveillera en entendant le sort 
approprié. 

La forêt de Phrixos cache une caverne 
qui contient l’armure d'Athena. 

Dans la région de Karme. un village 
vous vendra des bétons magiques 
pour 10 000 G pièce. 

Le désert de Kerberos renferme trois 
monuments dédiés à Joson. £n fait, 
ce sont des cavernes se découvrant 
lorsque l’on jette le bon sort. 

Dans les monts d’Agenorsc trouve la 
première clé. AOentionlL’endroilest 
invisible. 

Au hors de l'oosis du désert de Ker¬ 
beros se trouve la ville de Eraler 
Le désert de Kithairon abrite un vil¬ 


lage. La région de Brontes abrite un 
autre monument dédié à Joson. 

Voilà! J'oubliais! Le deuxième com¬ 
pagnon se trouve à Doris. Attention ! 
Jouer l'aventure dans Tordre implique 
trouver vos compagnons dans l’ordre 
puis leur armement magique : épée, 
armure, bouclier. Fuites reforger vos 
épées au village d’Hierax. 

Pour éviter l’usure de votre matériel et 
de vos ormes, attachez-vous les ser¬ 
vices d’un fijrgeron pour 12 000 G 
dans la ville d'Orcho. Ayes de nom¬ 
breux sacred nuts, bâtons et pierres 
magiques ! 

Quant à moi. ayez pitié : je suis blo¬ 
qué lâ. J'ai découvert tous les sites visi¬ 
bles et invisibles (première clé) mois 
n'arrtve pas â entrer dans les monu¬ 
ments dédiés â Joson, dans le désert 
de Kerberos. Mes personnages sont ou 
top rtiveau et super-équipés : où sont 
les autres ciés.^ Existe-t-il un autre 
mondeOù se trouve le repère de 
Terarin? 

Merci de votre aide. A bientôt dans 
urre nouvelle aventure. 

LUC REEVER, LE PCISTE 
Peut-on, dans le Manoir de Morte- 
ville, utiliser le ^tokt? Comment 
^■f-on pour rentrer dons la chambre 
de Juba ? Tous les conseils seront les 
bienvenus pour m'oider à résoudre 
cette étrange énigme. 

Dans the Great Escape, à quoi sert 
lo mine prise dans le 4‘ colis de la 
Croix rouge ? Comment/ait-on pour 
accéder à Tétogc supérieur des bâti¬ 
ments ? 

Merci d'avence â tous les Tiltiens qui 
voudraient bien m'aider. 

L.Y.C. COUGAR 

Sur Amigo pour le Jeu F/A IS/nter- 
ceptor, void une description totale 
des missions et des touches de fonc¬ 
tions du douter après la qualiflcatlon. 
Première mission (FJ) Visual, confir¬ 
mation mission. Vous devez reconnaî¬ 
tre deux jets non identi^s et retour¬ 
ner â la base dès qu’on uous le signale 
(éviter le combat). 

Deuxième mission (F2) Emergency, 
défense opération. Interceptez les 
deux Mtgs pour couvrir l’atterrissage de 
l'avion présidentiel qui doit se poser 
sur l'aéroport de San Francisco puis 
retour au porte-avion. 

Troisième missi'on IF3), Intercept sto- 
len Aiaaft. Occupez-vous tout de 
suite des deux F-16 et dites-vous bien 
quiis ont aussi le fameux système 
onli-mlssile ECM. Mettez lo gomme 
pour les rattraper, F 10x2, attendez 
bien de les accrocher au radar de tir 
avant de les dégommer, après 
occupez-vous des deux Migs qui vous 
collent au train puis rentrez ou porte- 
avion. 

Quatrième misaon (F4), search and 


lescue operation. Placez-vous à 
2400 FT que l'avion apparaiten R10 
réduisez l'altitude à 240 FT et, la 
vitesse à F6, gardez l'axe, le largage 
(Shift Fl s'effectue dès que la cible 
cadre sur le viseur de votre F/A 18. 
Un message vous indique que uous 
avez réussi sinon renouvelez l'opéra¬ 
tion (évitez l'engagement avec les 
Migs). 

Cinquième mission (F5) Intercept inco- 
ming cmise missile. Cette opération est 
relativement simple, au premier 
contact rador rattrapez-le et au 
moment où vous l'accrochez mettez- 
vous d sa vitesse et légèrement au- 
dessus de lui (450 FT) et tirez-lui un 
A/M 120. Ne vous occupez pas des 
deux Migs. 

Sixième mission (F6) Carrier sub mis¬ 
sion. De plus en plus simple, uous 
devez descendre quatre Migs et recon¬ 
naître un porte-avion ennemi. 
Touches de fonction: Tab=frein: 
G = train; R=rodar; 0=CTOchet; 
C^choff; ? =earte ; y=/n/o-radar, 
P=pause; T=radar de visé; 
H = viseur ; fieturn = ormement; 
F=ir/lare; Enter=vue intérieur exté¬ 
rieur; J=ECM F]>F]= régime 
réocteur; Shijt F=éjection. 
Maintenantâ moi. Sur f-16 Flacon, 
quelles sont les touches de fonction : 
comment larguer les bombes MK 84 
et les durandels antipiste aérienne 
enfin à quoi correspondent les douze 
missions ? Merd d’auonce... 

ANNIE HONYME 

Dans ültima IV, quel est le montra 
de l'humilité ? (nous savons qu'il est 
dans la chanson du barde), quel est 
le montra du sacri^ce ? Où est le 
sanctuaire de (a spiritualité ? Où se 
trouvent les pierres P (dans quels don¬ 
jons). 

La belladone se trouve dans le carré 
de bois au-dessus du sanctuaire du 
sacrifice, la mandragore se trouve 
dans le carré de morais au sud-est de 
Minoc. 

Pour prendre l'un ou l'autre de ces 
ingrédients, il faut attendre que les 
deux lunes soient noires, se mettre 
sur le carré puis appuyer sur es •. 
Voici les Ing^dienls pour faire résur¬ 
rection ; a, b, c, d, e, h. 

Voici les Ingrédients pour faire 
«porte»; il faut faire a, f, h. 

Pour le sort «porte», il demande 
• jusqu'à quelle phase?». Il faut 
répondre un chiffre de 1 à 8. 

TILTMEN MASQUÉS 

Dons Falcon, comment faire pour 
décoller (notice en anglais) ? Quel 
est le mot de passe dans Targhan ? 
Qui pourrait m’aider dans Port 
of Càll ? P P sur Amiga. 

Merci. 
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rOI/rfS LES DERNIÈRES NOUVEAUTÉS 

^ i-/ —1 

EN lOGiaaS POUR ATARI ET AMIGA. 

-n- 

!SM 


Commodore PC, :t do touo les logiciels pool ans les miens disponibles 
SOI le mirehé, et le tout à des piàsons équinlonl 

lil lèpond OUI bosoiiu dos professimiwls commi des paiticolieis. 
01, c’ist aussi de nombisux smvicas (Ex. : Il foimation n la 
miinianinci soi les difléienu matoiiois, une llbialrie et un seivice 
documentalion. un suivi pool débutants-) ut surtout un conseil de 
spécialisie bien adapté i vos besoins. 

lli, c'est la lapidlti des délais, sous 46 h vutia piogiair me cites 
vtHis. Sur place, vous pou lias découviii l'espace mioD et ses nombreux 
logidals. 

A bientôt. 



\T.\kl 520 STE+ 5 JEUX 

+ IJOVSTICK. 

\i\KI520STE + MOMTF;iiR 
COUIJ-IUR + 5 JEUX 

+ 1 JOYSTICK. 4990 F 

Vr.XRI l’ORTEFOLH) PC 
DE POCHK.SLOCICIELS... 

,\T.\RI PC4 INTEL 80286 
+ DISQUE DUR f)0 MO .... 

,\T.\R1 MÉG.A STI + 

MONITEUR MONOCHROME 
\lfiGM’\GK;STl + SM124 
+ TR.-\IT. TEXTE + P..\.(). 

+ FORM.YTION. 7649 F 

MARI MfiGA ST2 + SM 124 

+ TR.A1T-TEXTE. 11800 F 

AMIGA 500 + C.ABLE PÉRITEL 
+ 8JE11X +IJOVSTICK---- 3890F 
AMIGA 2000 + MONITEUR 
COULEUR STÉRÉO 1084s... 10300 F 

DISQUE DUR 20 MO. 4490 F 

AMIGA 500 + MONITEUR 
COULEUR10844-8JEUX... 6350 F 
AMIGA 500 + IMPRIM.ANTE 

COULEUR STAR LC 10. 6290 F 

STAR LC 10 NOIR + CABLE 

CENTROMC. 1990 F 

STAR LC 10 COULEUR 

+ C ABLE CENTRONIC. 2590 F 

STAR LC 24-10 4- CABLIÎ 

CENTRONIC. 3490 F 

M ANNESM ANN-TALLY MT81 1690 F 
LECTEUR DK .ATARI/AMIGA, 990 F 
10 DISQUEITES DÉMARQUÉES 

DF AVEC ÉTIQUETTES. 80 F 

100 DISQUETTES DÉMARQUÉES 
DK A\ RC ÉTIQUETTES. 700 F Â 
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Sl^VENTURE 

ATARl/ST, IBM PC 


BATMAN THE MOVIE 

oceanSméstrao cpc 


J^^PROSE. IBM PC 

POPULOUS 

n£CTT»ONIC ARTS. ATAHl/ST 

SIMULATION HIT* 

LORICIELS. ATARl/ST. IBM PC 

£ASTLE WARRIOR 

KLPKWE SOFTWARE, AT^ 


* VIRGIN. AMSTRAi^CK 

LES JUSTICIER 

OCEAN, AMSTRAD CPC 

INDIANA JONES ARCADE 

US QOLD. AMSTRAD CPC 

SIMULATION HIT 
^ iffntrtnüi ftM*iTni^r rr^ 

BEST 9^ CODE MASTEfiS. VOL 3 

CODE MASTERS, AHMAU CPC 


VIRGIN, ATARl/ST.AHIGA 

DRAGON NINJA 

OCEAN, ATARl/ST 

RICK DANGEROUS. 

FIREBIRD, ATARl/ST * 

S ICK CAFE 

ARl/ST 

RCE 

Tiros, IBM 

FE^I F0RMUi>0((E 

'CLKTMWC ARTS, IBM PC^ 


^QOLO, AMSTRAD CPC 

CRAZY CARS 2 

^ TITUS, AMSTRAD CPC 

> COMPILATION HOLLYWOOD 

OCEAN, AMSTRAD CPC 

BEST OF CODE MASTERS. VOL 2 

CODE MAMERS, AMSTRADpK 

RICK DANGei(OUS 

FIREBIRD^^AHSTRAD CPC 

; ^BLE DETENTd 

• ^^Ali AMSTRAD CPC 

* , gTjnsiw 

MICROPROSE, AMSTRJ^^ 

4 SOCCER SIMUUTOR 

CODE MAfTERS, AMSTRAD CPC 


BEST mOLD 

S O, ATARI/fT 

OUS METAL 

ATARt/ST 


75014 PARIS45. avenue du GhwsI Leclerc T : 40.27,79.11 

75019 PARIS 211. rue de Belleville T : 46.07.25.97 

64000 PAU 2, bsideverd Commandant R. Meuchotle T : 59.30.61.56 

34470 PEROLS Z.AC. du Femuillet T : 67.50.0249 

66000 PERPICNAN 26 Cours Lazare EKarguel T : 66.34.07.62 

86M0 POITIERS place du Marche N. Dame La Grande T : 49.41.83.40 

17138 PUIIBOREAU rue du 16 Juin C.C. Beeulieu T : 48.57.24.56 

21000 OUETIGNY11. avenue de Bourgogne T : 80.46.56.68 

42300 ROANNE 21. rue Charles M Gaulle T : 77.7236.00 

76000 ROUEN 43, rue des Carmes T : 35.07.07.07 

76000 ROUEN Avenue M CaenT : 35.0395.15 

95200SARCELLES Centre Commercial Lee RanadesTi 34.19.61.00 

93270 SEVRAN Centre Commercial Beau Sevran T : 43.83.41.11 

93200 ST DENIS 3. Cours des Aitaletners T : 46.20.12.15 

36120 ST EGREVE Galerie Marchande Condnent T : 76.75.45.50 

42000 ST ETIENNE 17, rue du President Wilson T : 77.41.75.69 

69230 ST GENIS LAVAL Cl Corn. St Genis 2 les B Banplles T : 76.56.43.35 

4S140 ST JEAN DE U RUELLE Ctre Corn. Auchan T : 38.4331.20 

91700STE GENEVIEVE/BOIS96, roule de CorbeilT: 60.16.28.50 

67000STRASBOURG place de l'Homme de Fer T 1 68.22.34.00 

65000TARBES1. avenue Bertrand Sarrère T : 62i1.21.21 

31500 TOULOUSE 88, allées J. Jaurès T : 61.82.90.36 

31000 TOULOUSE 7/9. boulevard Lascrosses T : 61.23.90.94 

10000 TROYES 7, rue de la République T : 25.73.73.69 

28000VALENCE Centre Commercial Valence HT :75.55.93.92 

69120 VAUU EN VELIN Cl Corn du G Vn. 1, av. Gabriel Peh T : 72.04.54.14 

99650 VILLENEUVE D'ASCQ Ctre Corn. Villeneuve 2 T : 20.91.47.85 

01440 VIRIATGalerie Marchande La Chambiére T : 74.23.48.82 


69t30ECULLY Centre Comnmoal Le Perolier T : 7&33 AOl 

93600 EPINAY SUR SEINE CeiKre Ccnunetcial EpéentreT : 46.29.11.60 

27000 EVREUX Cap Caer Noimaméle T : 32J1.17.17 

91000 EVRY Centre Commercial Evry 2T : 60.ni9.59 

S360O FrajUS 665. avenue de lame de Tasa^iy T: 94i33t02 

72000 LE tilANS C.C. Beauregard InWm. Rt cTAIençon T j 432336.40 

59000 UUE 99. rue NauonaleT : 205736.12 

69002 LYON 2S, nie Grenelle T : 714239.79 

78200 NtANTES LA JOUE 6, avenue de la RepuUgueT : 34.76.64.40 

13(06 MARSEILLE », avenue Cantmi T: 91.7S.003I 

14120 MOHDCVILLE Centre Commercial SupennondeT :313420J0 

42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32. me des RochetlesT : 7734.1935 

68009 MULHOUSE 7S. rue FianUnT : ».»J939 

S400C NANCY Centre Commercial St SébasOenT : 833S.7032 

44000 NANTESPIace du CiiangeT:4038.l936 

S8000NEVERS1, me Hoche T :682l3a40 

06O0ONICE 4. boulevard J. Jaurès T : 93303T37 

06000 NICE 122, boulevard GambeltaT : 93383737 

30000 NIMES Boulevard Sahadot AUcnde T : SS.S ST» 

6290DNOYELLESGODAUITC. Commensal Auchan Ti 2I.49.T73I 

75010 PARIS 1, place SINmTad T ;aa37.41.l9 
7S001PARIS31. boulevard SébastopcHT : 4233.7U5 

75011 PARIS 31. avenue de b République T : 4337.9731 
75007 PARIS 28. avenue Motte PioiuelT: 47.053030 
75009 PARIS 97, me Monge T : 45.3S30.13 

75013 PARIS Ctre Corn. Massena place Venelle T : W33.4832 

75014 PARIS 88, avenue du Maine T : 4321.9430 

75017 PARIS 46, avenue de b Grande ArméeT : 45.7439.74 


47000 AGEN 90. boulevard de la RepubliqueT : 53.66.9339 

49C00 ANGERS Centre Commercial des HallesT :41.66.11.00 

64600 ANGLET Centre Corn. Mercure Av. Ji. Laporte T : 59.5230.69 

74000 ANNECY 19,rueSpmtneillerT :5031.4722 

06600 ANTIBES 2926. route de Grasse T : 93.74.16.06 

59410 ANZIN Centre Commercial Petite Forêt T : 27.29.3630 

95100 ARGENTEUIL 53. rue Paul VaiHamCouturicr T : K3I.40.44 

13200 ARLES 2, bis place Lamartine T : 90.9S.11.02 

84000 AVIGNON 16, rue du Vlaui Sentier T : 90.SS.B210 

73000 BtSSENS CHAMBERY Cl. Com. Gakm. rue Centrale T : 79.703333 

90000 BELFORT 52. faubourg de France T : 64.28.3821 

25000 BESANCON Ct. Cem. Chateeufanne rte de Dole T ; 6132.2633 

62400 BETHUNE Centre Commercial la Rotonde T :21.S8.98.10 

92120 BOULOGNE 96, rue Jean Jaurès T : 46.05.59.04 

52200 BOULOGNE SUR MER 25/27 rue Thiers T ;21.63.14,1S 

13470 CABRIES PL CAMPAGNE Cl Com. Bameoud Bl. B T : 42.0234.45 

14000 CAEN 67/91, rue de Bemières T : 31.66.6530 

92100 CALAIS Centre Commercial Con6nentT;21J4.60.77 

06400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 août T ; 93.38.62.33 

37170 CHAMBRAT LES TOURS Cl Com, Chambray 2 T ; 47.28,2130 

23000 CHARTRES 19. rue du Bois Merrain T : 372128.26 

50000 CHERBOURG 12, avenue de Paris T : 3320.5232 

60200 COMPÏEGNE 23, rue SIe Corneille T : 44.86.00.02 

7IS80 CRECHE/SAONE Gai. March. des Bouchardes T : 65.37.1035 

94000 CRETEIL Carrefour Pompadout RNIS6T :4836.3131 

76200 DIEPPE Centre Commercial Mammouth T : 35.62.99.64 

59140DUNKERQUE9S/102 bd Alexandre HIT: 28.6339.77 

36130 ECHIROUES Cl, Com. Espace ComboireT : 763334.81 


Chez NASA, vous trouverez aussi un grand choix de logiciels éducatifs NATHAN 


N.vni.w 










AMUSE CATS 

POUR ATARI STF ' 

Je vais vous expliquer les 
différentes étapes de 
l'animation d'un sprite. Pour 
ceci, nous devons trouver un 
scénario. Qui a un chat chez lui 
qui le dérange toutes les cinq 
minutes pour jouer? hein?! Tout 
le monde ! Alors, çà tombe 
bien, moi aussi, j'ai une chatte 
{elle s’appelle Clarkette Gable), 
elle m’a été offerte il y a un 
mois par Acidric Briztou. 
Imaginez maintenant votre chat 
devant votre écran s'amusant 
avec une fausse balle animée. 

1®'' dessin du sprite et du masque 
(le masque est l’ombre du sprite) 
que l’on met respectivement 
dans b$ et m$ 

2 eme dessin du fond dans f$ 



Seme décalage de l’écran 
physique et logique 

4 eme efface écran logique 

seme affiche fond 

6®"’® affiche NOT masque OR 
fond AND sprite 

yem® aller 5 

ON BREAK GOSUB br 1î 
RESERVE FRE(0)-32767 H 
a=HIMEM f 
log=XBIOS{3) 1F 
DIM C(16>,t$(8) 1F 
initpalette 1F 

PRINT ” FAITES PATIENTEZ 
VOTRE CHAT !!” 1F 

FOR i&=0 TO 14 1F 

SETCOLOR i&,0 1F 

N EXT i& 1F 


FOR i&=1 TO 7 1F 
DEFTEXT c{i&).1,0,26lF 
TEXT 50,100,"TILT" 1F 
GET 50.77,115,100,t$(i&) 1F 
NEXT i& 1F 
SETCOLOR 15.0 1F 

DEFTEXT C(15),1.0,26 1F 
TEXT 50,100, "TILT" 1F 
GET 50,77,115,100,t$(S) 1F 
CLS 1F 

FOR i%=42 TO 1 STEP -6 1F 
INC c% 1F 
DEFFILL c(c%) 1F 

PCIRCLEl60-i%/2,100+i%/2,i% 

1F 

NEXT i% K 

GET 97.83.181.159.b$ 1F 


ENFIN DISPONIBLE I 

Le catalogue MICRO THOMSON 

pour M05/M06/T07/T08/TQ9 


Vous-y trouverez : 

Tous les matériels encore disponibles pour les 
gammes MO/TO. 

Tous les logiciels éducatif, scolaires, et bien sûr 
toutes les nouveautés et les Jeux introuvables. 

Tous les périphériques existants et ies matériels 
pour réseaux et Nano réseaux. 

Envol gratuit sur simple demande au 
47 89 15 11 ou disponible dans nos points 
de vente : 



' A COURBEVOIE : 124, Bd de Verdun 
• A PARIS 11*™ : n 3. Avenue Parmentier 
> A PARIS 15®™ ; 332, rue Lecourbe 


^V\€VO 
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CLSfl 1 

ADD k,0.5 fl 

DEFFILL c(15) fl 

x-SIN(u)*i& fl 

PCIRCLE 160,100,42 fl 

y=COS(u)*i& fl 

GET 118.62.202,139.m$ fl 

PUT x+120,y+80,t$(8),4 fl 

0-7 fl 

PUT x+120,y+80.t${k),7 fl 

FOR u-0 TO 200 STEP 10 fl 

NEXTUfl 

FOR i-0 TO 320 STEP 10 fl 

aff fl 

INC 0 fl 

NEXT 0 fl 

IF o>14 fl 

0=8 fl 

DEFTEXT C(14).1,0.4fl 
TEXTl60-(26*6)/ 

2,20.”APPUYEZ SUR UNE 

ENDIF fl 

TOUCHE SVP” fl 

DEFFILL c(o) fl 

aff fl 

PBOX i,u,i+10,u+10 fl 

VOID INP(2) fl 

NEXT i fl 

k=-Pt/2 fl 

NEXT U fl 

Xl=RND*30+5 fl 

CLR o,k fl 

yl=RND*0.3+0.05 fl 

S'GETfSfl 

DO fl 

CLSfl 

ADD X.Xl fl 

initpalette fl 

IFx>320fl 

delog fl 

1 X=0 fl 

i&=80 fl 

Xl=RND*30+5fl 

CLS fl 

y1-RND*0.3+0.Û5 fl 

DEFTEXT c(5),1,0,26 fl 

k=-PI/2fl 

TEXT160-(9“16.5)/ 

ENDIF fl 

2,150.’’PRESENTE;” fl 

ADD k,yl fl 

DEFTEXT c(6).16,0,26 fl 
TEXT160-(9’'18)/ 

lFk>PI/2fl 

2,180.”AMUSECATS” fl 

k—PI/2 fl 

DEFTEXT c(7).1,0,13 fl 

ENDIF fl 

TEXTl60-(20*8)/2,199.”de JUJU 

y—COS(k)*128-t-128 fl 

& CLARKETTE” fl 

CLSfl 

GET 0,120,319,199,12$ fl 

SPUTfSfl 

FOR o=-PI TO PI STEP PI/10 fl 

PUT x-20,y+20,m$,4 fl 

CLSfl 

■PUT x,y.m$,4 fl 

PUT 0,120,f2$ fl 

PUTx,y,b$,7fl 

k=l fl 

LINE X+42,0.X+42.y-1 fl 

SUB i&,4 fl 

aff fl 

FOR u-o-(PI/80)*12 TO o STEP 
PI/80 fl 

LOOP fl 


PROCEDURE initpalette f 
RESTORE pointeur If 
FOR i=0 TO 15 fl 
READ c(i) fl 
NEXTifl 
pointeur: fl 

DATA0,2,3,6,4,7.5,8. 
9,10,11.14.12.15.13,1 fl 

RESTORE palette fl 

FOR i=0 TO 15 fl 

READ c$ fl 

c=VAL("&h"+c$) fl 

SETCOLOR i.c fl 

IMEXTifl 

palette: fl 

DATA 0.111,222,333,444,555 
,666.777,110,220,330,440 
,550,660,770,444 fl 

RETURN fl 
PROCEDURE aff fl 
VSYNC fl 

BMOVE XB10S(3),XBI0S(2) 
,32000 fl 
RETURN fl 
PROCEDURE log fl 
VOID XBIOS(5.L:log,-l,-1) fl 
RETURN fl 

PROCEDURE delog fl 
VOID XBIOS(5,L:a,-1.-1) fl 
RETURN fl 
PROCEDURE br fl 
RESERVE -1 fl 
log fl 
EDIT fl 
RETURN fl 

Le signe fl qui termine les 
lignes du listing indique qu’ii faut 
taper sur la touche RETURN. 

JUJU & CLARKETTE 
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us Sue de FLANDBE 7âOI 9 PARIS METRO CRIMEE DU lUNDi AU SAMEDI 10 H / 19 H 30 Ul, : 40 38 03 3l{ 


de a domicile 


A CONSOLE PC ENGINE NEC + 1 JEU 2260 FUS 

ADAPTATEUR POUR CONSOLE NINTENDO. 299 FRS 

is 

NBCPCENGINX 


PUS PENSEZ CONSOLE, ALORS PENSKZ SHOOT AGAIN LE SPECIALISTE 


JEU A 350 FRS 


CSAN&CHAN 


DRUNKBl MASTER 


BHANOHAl 

TALES or MONSTERPATH 


WONDEBBOTD 


JEU A 395 FRS 

AUBNCRUSB 
DBEPELin 
FANTAZTZONE 
OALAOAaS 
HONETIKraBaKy 
HOTOBOADBB 
PACLAm> 
ROCK<W 
R-TYPEn 
SaUBIBIN MAN 
8PACX BARIOER 
VICTOBYIIUN 
«<»rDEBMOMO 

CARTOUCHES PC 


JEU A 435 FRS 

CYBER Citoes 
DUNOBON EIFLCffiER 
ENEROY 
NAXAT WEN 
NBCTAR18 
POWER WmsTUNO 
scmsmn 
WATAW 
WINNlNa 8HOT 
WORLD COUSTTENNIS 
WORLD STAItini BASB8AU. 
YAKBA 


JEU A 475 FRS 

BLocanrwouF 
BREAK IN 
DBAOONSPIRir 
PIDREAM 
FINAL LAP 
OUNSID 
IMENDKRYAKB 
NIMMWABRIOIB 
ORDTNK 
P4T 

__ POWEROOLF 
POWER UMOirEBAREBAlX 
TIQERHXLl 
VIOSANTB 
OIDIAflUB 


PREVIEWS 


OHOSTN OOULS 
ALTERED BBACrr 
OUTRUN 


Adaptateur 

CoflBols 4 Hong on 
Lunettes 3D 
light phaser 
Contrôl stick 


299 


990 

290 

349 

129 


Fantazy zone II 395 
Fudomyobra 396 
Goémon II 395 


Gradius WÎSSS World 


THE smibiat 
BtfnNOX sroRBs 
FORMATION ARMED 
AFnSBURNIRlI 
BATMAN 
ROBOCOP 

17» A 29» PTO 


Oreattank 
Ogao^ 


396 

395 


JeUK : 

Bomber raid 
Rasten 
Altered beast 


299 

299 

299 


SEGA 

Vidante 299 
Canfornia gvnes 299 
C^borg hufiter 299 


Life force 


395 

395 

396 


Operation woIf 
Sterwar 
Track A field O 


395 

396 
396 


PREVIEW ! 
CaBtlevania D 


mencan pro 
baseball 


Tune Boldier 299 GalaKy force 


29» 

29» 


American pro 
football 

Wonder boy m 
Çannonmes 


299 

299 


Alezkid ni 
OhostbuBter 
Wanted 


2991 Speell caster 


299 

299 

299 

299 


Tl 71 

Nom.. 

A<irwo_.. 


Wn» —..Goda poataL 


BON de COMUANDE A dAconper pais A retoomar 4 SOOT AOAIN, 1A5 ma da Oandre, 75 019 Faiia 

Veoillec m'aDTOjas la moUrial aatrant : Btelament par cbAgoa A Tordre de SHOOT AOAZN 

......... ^ * mis de port (jea 25 fra^eODaole 60fra) 

O Bé^meot aa contre reiid>oiirsement. bois de nort 
(jau40fia»^xmaole80&s) 

i 


.. .Iteir tm HKintant de :__ 

■* frais de part de..soit 


GR.-^ R'1T POL'R LA CONSOLE NE 


Chers passionr\és de l'Amlga, 

Une benne nouvelle pour tous les passionnés de l'Amlga I 
Une nouvelle revue entièrement dédiée à leur machine préférée 
est née, de plus nous avons décidé de vous offrir le premier 
numéro gratuitement... 

Vous découvrirez des tonnes d'informations sur les 
meilleurs utilitaires, sur les jeux, des trucs et astuces, des 
Interviews, une sélection des meilleurs logiciels du domaine 
public, de "bennes affaires" réservées aux abonnés, des las de 
jeux, des préviews... etc. 

L'Amlga est une machine extre-ordinaire, sans aucun doute 
le meilleur mlcrO'Ordlnateur du monde, autour duquel se 
développe, chaque jour un peu plue, un univers de créativité à 
pari ent/ére, fous les mois nous nous efforcerons de vous tenir 
au courant de tout ce qui bouge dans la dimension Amiga... 

Celte offre est limitée é un numéro per personne, joignez 
une photocopie de la facture d'achat ou du bon de garantie de 
votre Amige... Dépêchez-vous, uns surprise vous attend I 


NOM 


PRENOM 


ADRESSE 


CODE POSTAL 


VILLE 



Pour recevoir gratuitement ui exeirplaire cTAn 
directement chez vous, complétez le cotfion rép 
retoisnezleà Tadresse suivante : 

BAB MICRO 7,niedeCoiirsic 64100 BAYONNE 
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I 'Les graphistes du mois' 

1 Chaque mois. Tilt publie l'oeuvre la plus 
I originale. Le gagnant reçoit un stylo cal- 
! culette. Envoyez-nous une sauvegarde 
I de vos dessins indiquant les modalités 
' de chargement. 

' Ordinateur utilisé^_ 

I Logiciel utilisé^__ 

' Rétérence de sauvegarde des dessins 


Jom_ 

’rénom. 

Age_ 

Adresse 


Téléphone_ _ _ 

Je certifie que le dessin ci-joint est une 
oeuvre originale et non une copie. 

Date: 

Signature: 

HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois 

1 _ 

2_ 

3 _ 

4 _ 

Type d'ordinateur_ 

Facultatif 

Nom^_ 

Adresse_ 


Téléphone^_ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 


LECTEURS 

BOUTIQUES 

POPULOUS 

POPULOUS 

EIMronlc Ant 

Sledionle Ans 

SILKWORM 

RCK OANGEROUS 

Virgin Game« 

FKabird 

BARBARIAN II 

INDIANA JONES 

Palaw Software 

Lucaslilm 

DRAGON NINJA 

FALCON 

Ocsan 

Spacirtim Holobyte 

DOUBLE DRAGON 

BLOOOWITCH 

Meltioutne House 

Mirtorsofl 

VIGILANTE 

SHADOWOF THEBEAST 

U.S Gold 

Psygnosis 

DUNGEON MASTER 

SHINOBI 

FTl. 

Virgin 

FALCON 

ALTEREO BEAST 

Elsctronlc ArtB 

AcIKrlsIon 

RVF Honda 

BATMAN 

Microslyle 

Océan 

FORGOTTEN WORLDS 

PASSINQ SHOT 

U.S Gold 

Image Worlœ 


g§lD©iïDSooo 

Pas moins de trois salons se sont tenus 
pendant la première quinzaine d'octobre 
1989. C'est à l'occasion d'Amstrad Expo 
89, que la firme d'Alan Michael Sugar a 
dévoilé ses derniers produrts. La gamme 
PC 1000 est constituée de deux modèles 
respectivement basés sur les 286 et 386. 
Machines d'entrée de gamme, ces 
compatibles dérivés de la gamme PC 2000 
offrent des performances de premier 
ordre. Amstrad s'essaye aussi dans 
l'univers de la musique par l'intermédiaire 
de son premier synthétiseur: le CKX 100. 
Enfin, un camescope très bas de gamme 
proposé à un peu moins de 3 000 FF -le 
VMC 100- et un télécopieur ont été 
annoncés. Il n’en reste pas moins que 
cette nouvelle éditbn d'Amstrad Expo a 
été bien décevante. Il en est de même du 
Sicob Micro. Peu de nouveautés, de 
nombreuses sociétés absentes. Seuls 
quelques stands, tels Dual pour sa carte 
musicale pour PC. Commodore pour ses 
diverses nouveautés -Amiga 2500. pack 
Desktop Video pour Amiga 500- et O&E 
pour le Next méritaient attention. Piètre 
résultat... Pour sa part, le Salon de la 
Micro s'est révélé plus attirant. Malgré 
l'absence de fabricants et d'éditeurs 
majeurs, ce salon s'est taillé un beau 
succès auprès du public. Animations 
variées, présentations de nouveautés en 
avant-première en France, conférences et 
premier Championnat européen de jeux 
video y sont certainement pour quelque 
chose... 

Poursuivant son expansion, la société 
ESAT Software vient de signer un accord 
de distribution avec CIEP. Les produits de 
l'éditeur bordelais devraient ainsi disposer 
d'un réseau de vente plus actif. Il en est 
de même pour Carraz Edition qui signe un 
accord de distribution avec Lorbiel. 

[^©mi pllstnill 

Rappelons aux professionnels de la 


©©g dl©s 

Pour qui cherche des programmes pour 
Atari XL/XE, la situation en France est 
souvent difficile. Reste à se tourner vers 
l'étranger... Outre Manche. Sunaro 
propose divers programmes "budget" et 
annonce des nouveautés pour la fin 
d'année. Ainsi. Gary Linekar Hot Shol et 
Dark Fusion de Gremlin, Joe Blade 2 de 
Players, Bionic Ninja de Zeppelin, 
Scorpion de Tynesoft seront bientôt 
disponibles. 

Sunaro 

PO Box 78, Macclesfield, SKI 0 3PF 
Royaume-Uni 

©@1111®© ©@(m(l@iijiir@ 

Connu pour ses scanners à faible coût, la 
société Cameron annonce la venue du 
premier Handy Scanner couleur. 
Disponible pour Macintosh, PC et 
compatibles, Amiga et prochainement sur 
Atari. Codant les points sur 12 bits, il offre 
4096 teintes et est livré avec un logiciel de 
reconnaissance de caractères. Son prix 
est d’environ 5000 F HT et 6000 F HT sur 
Macintosh, 

^ lln[r©n=n 

Titus annonce la venue de 'Comprendre et 
bien exploiter son Amiga". Ecrit par des 
auteurs québécois, il est livré avec deux 
disquettes contenant divers programmes 
utilitaires du domaine public. Il propose au 
lecteur de découvrir les Amiga de 
l’intérieur par le biais du système 
d'exploitation. Cet ouvrage est proposé à 
un peu moins de 300 F. 

lSirr®îiy]iiîfîi'=" = 

La charmante claviste (NDLR: pourvue de 
belles moustaches) qui ne force jamais 
sur le Juliénas, contrairement à moi. s'est 
so'udainement mise à crier en voyant le 
Sésame du numéro 70 de Tilt! "T'as fait 
une erreur! Le schéma NOT est 
incorrect!!!' M'enfin. c'est pas la peine de 
s'énerver: tu parles d'une erreur. C'est 
juste une petite diagonale de rien du fout à 


micro-informatique que dans la cadre de la 
circulaire ministérielle du 17 août 1989 inverser... Bon, je vous donne le schéma 


émise par les services de Jean-Pierre 
Soisson, l’abonnement à Tilt est 
déductible du budget altoué à la formation 
permanente. Mais, reste dans le cas 
précis où. l'adéquation du contenu 
rédactionnel de Tilt est en accord avec 
l'objet social et les objectifs de formation 
de l'entreprise contractant l'abonnement. 


NOT rectifié. 


NOT 


ammmmmmmi 


Juju Jgaf 


■■■■■■■■□ 

mmmmmmooa 

■•■■■□□00 

mmmmoaaoo 

«■aaaooûo 

■□□□□□□□O 

□□□□□□□DD 
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LOGIDREAMS LE SPECIALISTE DU LOGICIEL 

POUR ACHETER AU MEILLEUR PRIX SANS SE DÉPLACER TÉLÉPHONER AU 39.46.87.44 
V.P.C. (FRANCE MÉTRO) — VENTE À L'ÉTRANGER NOUS CONSULTER 

REMBOURSEMENT IMMÉDIAT SI INDISPONIBILITÉ DU PRODUIT 


AMGA 


ACT>CM FIGHTER .. .... 
AOIDASOOLDENSHOE 

ANUATCJO 

iûtlAVENriM ' 
ARCHIPÇUGC6 .. . . 

ARpUmCIOII. 

ABMAL'TTE 
ASTGAOTH 


^1 


BAUNCSÛFPOWERim 

BPLUSnX 

.. 24S 
1 || 

LNGKOKNCHT 

kTiji»i^ie elita 

â 

*pi 

4TfLEt^AaE» 

. .. . 

: : : . 

1 


CAüfpRMAÛAMR . 

CAPONC jCtfneuMMiH 


.. JFICT BUR0P6 

H èAftSii 

TIII . 

OWEQUWDMArnE.4L. 

DUK^KM . . . Itt 

DARKSIK. t» 

: . æ 

- s 

DRAQÛNS^ . <» 

DRA^aÂVEA ... » 

BRa^spat .. m 

ORMOfrSLWR . _ . . . a» 

ORAKKEN .» 

OUNGBCM MA5TCR . m 

^AÛITEDW .g| 

BUROPÊAM SPACiSMJÜ^^ 2à6 

exPLûftAn . .. m 

EYESOFHORUS_ H6 

BVESCPCW5. 2» 

F l« COMBAT PllOr.2» 


HAWVSCAI«£flTVPÉ4_âOD 

KANDYSÙWieATYPeil. 7770 

HATî. . . tas 

HAWKFit_l9 

MGHWAT PATROI. . .... . 24S 

rtGHWAV PATTO. Il. 7» 

WQkÀÎWJCttS __tW 

HDIANA JOIES jSrtntiAL_2ââ 

MOIANA jrHES lAVFrfWl . .MS 
NTtfVHAÜLaO 


KEEF7HE 


.2«5 


KICKOFF .199 

KING ARTHUR . ... 

245 

KNH3HT FORCE__ 


LASTNHJAB ... 


LEPHICHEUAYA . . 

245 

L5GENDOFOJEL 

19 


LEJSURE SUIT LARAV 3 . .. 
LES PORTES W TEM^ .. . 
LES i/OVAGEU^ DU TEMPS 
l^à^rdrUIv ... .. .. . 

MANHI^ER . . 
HMÂC MANSION . 

. 


KIWsV.w. 


. 796 
k'? 


: 

231 

296 


m 

iMPEBliL . .lis 

“BUN lus EOTf... ... 


PIEUWAf^T, .. . 

IKACMVÛtlEY . 


.JIT) 

OVER LANDER 
P*? ... 

PANCSTAÎICHS. . 


1» 

IIS 
. M 

5ÎII&'.. I 

1 

p^ttir}.. . . 1» 




M. 

oiAirr? 

QlÜSTRONiL. . 




RAMOWiaAFO / . 

RAiTrCflOSS . . 

HAiÂiriÉ 

.199 

.195 

BAniECKSS __ 

BATTU TECH_ 

. 239 

_ 729 

m&ùt . . 

RENEQAOf» 

109 

.245 

BtûûÛWVCfi 

CAfiAt.. 

MS 
. - 195 

Roa^ 

19 

CHACâ STFIKE BftE 

3 

SC£P«RYDtSÂ 

l<S^Tl<MLrO>6^' ~ 

719 

195 

1» 

ts 

CCNFLiCr N EUROPE . 
OAUOCUS 

rkkMcimrM 

. . 24$ 

.. - a 
.. a 

1M 


IB 

DCNJONUASKR 

. a 

. . 19 


^E^soo&ie 

ouEsrn 



TBEL 
»roAiiCAû 
JTIWTCAR ^ 
âmvMiERèOY 
8»mD GP TWILJÛKT 
TANK ATTACK . . 
TEAUHArOR . . . 

tS^cS^suuuer : 

THBSTFUOQBR 
MjNKRêm . . 
TIME SCANNER . 

tOMriwfr. . , . 
TOTALECUPSE - . 

IXTRIAV. 

ULTiUATE DARTS 
UUS 2 NATION OF WAft 
VCUKTE . ... 

WEIROORCAMS . . . 
WEST PWSE?.. . , . 
X&ICN2MiQAbAST 


COMPILATION AMIGA 

TÏMD II.. 

PfeÛÛUS METAL . ... ... 
STARWARSTRUOGY . . 

SMUIATICM HnS _ 

ACTION AMIGA.... . 

GAMESSUHUEH EOfTlON_ 

STORYSO FAR VOLÉ ... . 

PROMOTW 


FAHIAV»CN.. a 

FLXÏrTSMJATriR II .V4 

QAMLCMlwnd. _ .I3U 

SÀ^AM PIS . .130 

CTBEFVOOn .120 

FOFT S 

FÛÛT 9AL1 MANAGER .. .19 

a . . . lao 

JAWS. 1» 

Q NUIS ..IB 

(tipvk MTireum loc 

UYREDEUJUNGU . 110 

MBGAPAn_Ifill 

6EMMYW1N6.i» 

6 HCST AN GOaeiNS ...... 336 

mnnpR ur 

UOrOR UASSACRE _ - __12D 

FUTOON fOO 
njRPlËSATVMOAY .. .1» 
crjnBié«TCD itn 

GPClRCUIt . 239 

GRAND MASTER 5LAM .... 236 

RC09lRAEQn ..... .. .110 

RIMMSUAN. 140 


STAG__ ISD 

SUB BATTU SV_ta 

SUIMER avUPMCS..19 

SUPER SCRAMftf_1» 

T»€0ttF^_-.1» 

TintlSURLAlUtt_ISO 

TfiACEfi_I» 

WIHOSURFWiaY . .. t5Ô 

WtNTER aTk^lADE. 120 

WEZAflO WARS. . __. .. 1» 


AMSTRAD 


ACTION FOK7ER . . . 
BATUANlUnLM) .. .. 

iQfrI» 

. B140 

BiOCOvr^H . . 
CARflCRCOUUANO . 

ôkwSiT^ . 

CCUECTUM 

.“Sî? 

I4frt» 

i9a 

&i>rrc%i. 

ELUKATQR. 

FORÛÛTTEN WORLÛS 
GEUVIWWGS .. 

.125/19 

l&IB 

-Ria 

HtGWTAY PATIUL I . .. 
IN&AM JONES 

. --'1» 

B14S 

sr-'SiMosw- - 

I1»17S 

SuuCATIONHT 

Wm. 

"Si 

thunoeréiros 

.n»T40 

.14^9 

. — 

ÀT4RI ST 

sopoa. 

AAAROI' . 

ACTION PIGNT&R 

AQUAVENTUftE 

ARUAiYTE 

BARBARlANPlPSYNO) 

. , 19 

19 

Ig 

. £ 



ffcasRÇô. 

ISîÊSiKStMl)» 



NUS FAR . - 

MVM 

KMWJOIM .... 

eNÛGCUO . , . 

MX ..9 

iM«__ - 19 

IQkRATEKA . . > . 19 

tOCKCPP.ai 

IM9<TFORCE S 

LEGEWCPOJEL -.711 

U|PcmESDuiEi#ç_ m 

COflOGPWÂCSUN _a 

UASTERSÛIKI. . M 

iccmcwmciRs_a 

WCROPRCSSOCCER - . . 

HONSEIFHEÜ.. __ ...» 

lEWZELVOSTORV_IB 

HCHTWAm . . - .- - iS 

OCEAN BEACNVOUFr_1B 

OOPS__ , . IB 

OPERATKvieTife_a 

OPERATOmiOU....179 

OUTIAW __ 19 

PWAC STATKIC" "" ~ ' 8 

WreïBOY_19 

PARaAHmCHTS. ..._» 

pisskjshot _a 

PBIWBDÉTUER_IB 

FHATB_a 

POUCE 0UE3T2. 


__ zx 

FM9CW6LAIC}__1» 

RAMowwwnoR_a 

REWGA0E3_1» 

fCVOUnVMFRANÇAeE_19 

R9K DAM^DUST———. a 

FUM4GIUN __19 

R'ffHCMDA_ m 

SMnE«GLF. a 

SIFARIGUN_a 

SAVMM_IB 

SCORPCN_29 

SHNOa_IB 

SHOOTTTBIUPaKOT_a 

SEIHNOM_19 

SVHeO, ... 19 

SUŸER_B 


_.a 

_19 


SUEPMCGOOIC 
SPACEIMMCRI. . 
SP«laCST3. . . . . .^ 

S SO FAR VOL»_ S6 

M __a 

amSCIMÆ __19 

SpeuHMxmcw_ 19 

TMC AHACK .29 

TTC OWEB SUftEH.19 

TiCUkSTWilA? . , . - . . .a 

lar^s? - 

_:-:g 

TVSPORTFOOTMl 29 

mfiiAv .... a 
997 - . . . a 

SSfSg?' 

HEnDR&Mrs .a 

WlOSlfFWUY . . .19 

3 

XEN0N2M»MUST . . .29 

«wnw. . ai 


ATAmST 


lATUANjl" 



BOeEfl . ... 

(UTA$TOF« .... 

DCIiBMTOft .. . 

DRAÎMEN 

NA TE .... 

HCÿgOfSMAflOW . 
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Sav qui peui! 

Les plaintes concernant la 
qualité (si l’on peut dire !) des 
services après vente 
s'accumulent. La rédaction 
est summergée par vos 
réclamations, autant que par 
courrier que par téléphone: 
réparations mal effectuées, 
parfois par effectuées du 
tout, factures exhorbitantes et 
délais invraisemblables sont 
le lot commun. Le nom de 
certaines boutiques revient 
avec une régularité suspecte. 
Mais, pour intervenir et 
dénoncer, il faut des preuves. 
Vos plaintes souvent non 
signées, manquent de 
précision. Si donc, vous avez 
été victime d’un aigrefin, 
envoyez à Tilt un dossier 
complet, avec description, 
photocopies de documents, 
dates, etc-, tous les détails. 
C'est seulement lorsque 
nous aurons rassemblé assez 
d'éléments qu'un dossier 
complet pourra être montré 
et publié. Il est temps 
de moraliser cette profession. 
N'oublier pas que, si 
vous avez eu des problèmes, 
les mêmes problèmes 
peuvent se reproduire, en 
dénonçant des pratiques 
abusives, vous agirez 
dans l'Intérêt de tous. 

A vous de jouer 1 


Console 

ou bien m/cro ? 

Cher Tilt, nous t'écrivons car 
nos parents nous ont promis un 
ordinateur si nos résultats sco¬ 
laires étalent convenables. Nous 
avions opté pour un Afan'520Sf. 
Seulement, un samedi après- 
midi, mon frère (10 ans) — j’en 
ai 15 — est invité chez un 
copain : celui-ci possède une 
console Nintendo. Mon frère a 
été ébloui par la Nintendo (man¬ 
que d'expérience?): «Duck 
Hunt, c'est super avec le pisto¬ 
let et tout, sur le 520 ST y en a 
pas... ». Alors voilà, lui voudrait 
une console (Sega ou Nintendo) 
et moi le ST. Un soir, il est arrivé 
avec le n” 64 de Tilt et il m’a 
montré la console Mega Drive 
de Sega et des photos d'écran 
de NEC (superbes et mieux que 
sur ST!). 

Oh, Grand Tilt, que me conseil¬ 
les-tu, la console NEC (la seule 
console 16 bits disponible en 
France actuellement) ou un 520 
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STT J'ai plusieurs amis posses¬ 
seurs d’un ST. donc prêts et 
échanges de jeux. D'autre part, 
le ST dispose d'une logithèque 
très impressionnante comparée 
à celle de la NEC (logiciels de 
création graphique, musicale, 
etc.) Avant de te quitter, je vou¬ 
drais te confier un autre pro¬ 
blème : si nous choisissons le 
ST. peut-on y brancher un 
camescope pour créer des 
effets spéciaux. Si oui, quel logi¬ 
ciel employer, à quel prix? 

P.S, : les logiciels de la console 
NEC vont-ils baisser un jour ? 
Car bonjour la ruine : 499 F de 
moyenne ! Anonyme 

■ Le prix des logiciels pour 
console N EC ne baisseront que 
si le marché se développe... et 
le marché ne se développera 
vraiment que si les prix bais¬ 
sent ! Celte réalité paradoxale 
doit nous inciter à la prudence : 
gardons-nous d'une prospective 
périlleuse. L'actuel et unique 
importateur de la NEC en 
France s'approvisionne en Alle¬ 
magne, ce qui ne favorise pas 
une réduction des coûts. Bravo 
aux pionniers qui prennent le ris¬ 
que d'introduire sur le marché 
d'un pays une nouvelle machine 
et qui en portent sur leurs épau¬ 
les l'entière responsabilité (le 
SAV, notamment). Nous pen¬ 
sons quant à nous que l'avenir 
de la NEC ne pourra réellement 
s'affermir — et que les prix ne 
pourront baisser — qu'avec une 
structuration plus poussée de la 
distribution. 

Brancher un camescope sur un 
ST, c'esf très simple... à condi¬ 
tion de disposer d'un genlock. 
périphérique qui assure le 
mélange des images de la 
caméra et celles de l'ordinateur. 
On en trouve à 2 000 F environ. 
Ensuite, vous pouvez acquérir 
des logiciels spéciliquement 
dévolus au titrage et à la géné¬ 
ration d’effets de volets (transi¬ 
tion entre images), mais tes logi¬ 
ciels de création graphique ordi¬ 
naires donnent déjà maffère à 
amusement, surfouf lorsqu'ils 
permeffent la réalisation d'ani¬ 
mations. Enfin, ii vous faudra un 
deuxième magnétoscope pour 
pouvoir garder le fruit de vos 
délires créatifs. 

Quant à votre première question 
— le choix entre un ordinateur 
et une console — difficile de 
trancher, surtout en présence 
de la variable « petit frère » dont 
nous ne pouvons exactement 
mesurer l'influence. Tout 


dépend de ruiilisalion envisa¬ 
gée. Un ordinateur offre quand 
même une ouverture sur des 
activités autres que le jeu. ce 
qui n'est pas à négliger... 

Avis à fous ! 

J’ai un message très important 
à faire passer parmi les ama¬ 
teurs de jeux : 

S'il vous plaît, évitez de pirater, 
achetez plutôt des originaux 
d'occasion, c'est mieux pour 
vous et pour la micro ludique. Je 
suis du même avis que les jour¬ 
nalistes de Tilt, le piratage 
découragera les éditeurs... 
Alors, si vous voulez encore des 
jeux de qualité comme Populous 
ou Crazy Cars II (mes deux der¬ 
niers), vous savez ce qu'il vous 
reste à faire ! Merci. 

Patrick AInay, le défenseur 
de la micro ludique 

Je hais ie Basic 

Avant d'énoncer mon problème, 
voici trois prémisses qui me 
paraissent indispensables pour 
la compréhension de mon an¬ 
goisse. 

Un : j'ai l'habitude de program¬ 
mer (modestement) en turbo- 
pascal sur un PC. 

Deux; mon frère est l'heureux 
possesseur d'un Atan 520 STF. 
Trois : je hais le basic. 

Et voilà ma question : existe-t-il 
un langage proche du turbo- 
pascal sur ST? Comment se 
procurer ce langage? 

Lord Richard 

■ Cher Lord Richard, votre 
noble personne devrait répu¬ 
gner à cette mode vulgaire qui 
consiste à accommoder le qua¬ 
lificatif « turbo * à toutes les sau¬ 
ces. à l'accoler sans vergogne 
à toute sorte de choses (aspira¬ 
teurs. automobiles et même à 
un célèbre penseur français). 
Quel rapport, en effet, entre ces 
différents objets el une espèce 
de poisson, somme toute res¬ 
pectable. mais dont la présence 
est infiniment plus souhaitable 
dans une assiette, aux côtés 
d'une bonne bouteille de meur- 
sauit. qu’auprès de noms avec 
lesquels il n'entretient que de 
lointains rapports. 

Cela dit, et afin que cette 
réponse ne s'achève pas en 
queue de poisson, je ne saurais 
que trop vous conseiller de sur¬ 
monter votre répulsion pour le 
basic et de vous intéresser au 
GFA basic. langage de program¬ 


mation structurée qui peut se 
rapprocher des langages scien¬ 
tifiques auxquels vous faites 
alluvion (vaseux, n'esl-il pas 
vrai ?). Le ST dispose désormais 
de divers «C^.de LISP. de PRO¬ 
LOG. de fortran el de pascal. 


Reset 

Je t’écris cette lettre pour te 
demander plusieurs choses; 
est-ce que le disquettes 
6'Amiga peuvent aller dans un 
lecteur de ST et inversement? 
Qu'est-ce qu'un Reset? Et 
enfin, à quoi sert le bouton droit 
de la souris, car j’al perdu la 
notice de mon ST chéri. 

Vins Latelo 

■ Lafonctionduboutondroitde 
ta souris dépend des logiciels. 
Référez-vous à leur notice. Une 
autre méthode simple consiste 
à appuyer sur ce bouton et de 
voir ce qui se passe (tes risques 
d'explosion sont minimes). Un 
Reset. en français « remise à 
zêro^i, sert à ré-initialiser la 
machine sans l'éteindre. Un 
Reset peut être destructif (pour 
le contenu de la mémoire et des 
registres) ou non destructif. 
Danscederniercas. lamémoire 
n'est pas vidée, ce qui peut poser 
des problèmes pour l'exécution 
d'un nouveau programme, mais 
qui peut aussi permettre d'ins¬ 
crire danscettemémoire ce que 
l'on veut, à l'aide de la fameuse 
instruction Pake. Pour finir, je 
vous dirais que les disquettes ST 
et Amiga sont les mêmes et sont 
interchangeables, seulement 
lorsqu 'elles ne sont pas forma¬ 
tées. Vous ne pourrez donc pas 
lire sur un ST une disquette con¬ 
tenant un programme destiné à 
/'Amiga, et inversement. 

Traifemenf de 
fexfe pour €64 

Possesseur d'un C 64, j'aime¬ 
rais savoir s'il y a des traite¬ 
ments de texte pour cette 
machine en France (en français 
si possible). Textomat en est-il 
un? Où se le procurer? 

Freddy 

■ Textomat n'existe plus que 
sur ST. La version pour C 64 esf 
devenue pratiquement fnfrouva- 
ble. Teniez votre chance au 
hasard des boutiques ! Le seul 
traitement de texte décent à nos 
yeux sur C 64 est Geowrite de 
Berkeley Soltworks. 





















FOURNISSEZ vous DIRECTEMENT 

EN ANGLETERRE 

C'EST FACILE, RAPIDE, MOINS CHER ET C'EST DISPONIBLE! 


GAMME SINCLAIR ATARI ST et 


• LOGICIELS et PERIPHERIQUES POUR SINCLAIR QL. 

SPECTRUM 48 / 48 + / 128 / PLUS 2 / PLUS 3 

• PIECES DETACHEES pour QL, SPECTRUM 16 / 48 / 48 + / 128 / 
PLUS 2, ZX81, INTERFACE ZXI; MICRODRIVES. IMPRIMANTE 
ZX, INTERFACE ZX2. etc... 

• MANETTES DE JEUX et INTERFACES MANETTES pour QL ei tous 
les SPECTRUM (y compris le PLUS 2) 

• PAPIER THERMIQUE POUR IMPRIMANTE ZX 

• CARTOUCHES MICRODRIVE POUR QL ET SPECTRUM 

• MEMBRANES DE CLAVIER POUR QL. SPECTRUM 16/48/48* /128 

• U-L.A.s, ROMS, et circuits intégrés en tous genres. 

• INTERFACES DISQUETTES ET LECTEURS DISQUETTES POUR 
SPECTRUM ET QL 


' Commande? directement les tout derniers logiciels ludique.s 
d’Ouire-Manche en nous lélcphonani! 

' (Pas de caiatogue • Commandes par téléphone uniquement) 



' Logiciels K7 au prix les plus bas! 

' Interface "EXPERT CARTRIDGE" hyper-puissanle et 
programmable avec manuel complet en Français pour sau¬ 
vegardes et transferts (K7/K7, K7/ DISQUETTE 
DISQUETTE/DISQUETTE. D1SQUETTE/K7) ' 


Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue 
SPECTRUM / QL (Spécifiez le modèle exact S. V.P.) 


Téléphonez ou écrivez pour demander le catalogue 
Commodore 64 



DUCHET Computers 

51, Saint-George Road, CHEPSTOW NF>6 SLA • ANGLETERRE 
Téléphone ; International -t- 44 - 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION dans le Monde entier 

Nous acceptons les règlements par : 

MANDATS POSTE INTERNATIONAUX, EUROCHEQUES, CHEQUES PERSONNELS 
BANCAIRES FRANÇAIS, CHEQUES POSTAUX 
et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD. MASTERCARD, ACCESS 
Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (-t 44) 291 625 780 de 8 h à 19 h. 

Nous acceptons les commandes téléphoniques par cartes de crédit internationales 



CopyWrite 

Faites légalement vos copies de Sauvegarde 


Votre Logiciel 



gUAlD 




\i 



^ La la du 3 juHlet 1985. arti- 
m de 47 : "Toute reproduction 
autre que l'étebHssement 
d'une cooie de sauveaa/de par 

l'utilisateur ainsi que toute utili¬ 

sation d’un logiciel non expres¬ 
sément autorisée par l’auteur ou 
ses ayants-droits est passible 
des sanctions prévues par ladite 
loi". 

PCMARTm 

3, rue René Villemef Z,l. RN17 
95500 Le Thillay-Tél. : (1) 39.92.86.62 
Minitel 3614 Code PC MMIT 


2 Copywfite est un ensemble 
de programmes qui va vous 
permettre de réellement 
protéger vos logiciels par la 
création de leur Copie de Sau¬ 
vegarde, en application de l'arti¬ 
cle 47 de la loi du 03/07/85. 

Cette copie de sauvegarde, 
identique à l'origiii&l, pourra être 
utilisée d sa place. Vbus allez 
pouvoir ranger l'original dans un 
heu sûr où il ne risque pas de se 
trouver endommagé, volé, usé, 
détérioré ou rendu inutilisable 
d'une autre manière. 


Voire Copie de Sauvegarde 



. . 



.. 

P ■ -.'V- • 



BON DECOMMANDE à retourner à PC MART 3, rue RenéVBemer Z.I. RN 17 - 95500 Le TTiillay ■ Tél. :(1] 39.92.66.62 

□ Je désire recevoir.exefnplaire(s) de COPVWHfTE à 801 F. HT l'unité soit 950 F TTC + 40 F de panicipation pon 

Formatdi5quelle<)einandéeU3'1/2 □S'ir4 

Chjoint paierrrem par ; 

□ Chèque Nom_ 

□ Carte bancaire Nom :_ «orii^ _ 

. .. I I r I t I I ; naiB ri'pvpiraiifm I I I I I I Adresse_ 

□ Contre remboursement (Ajouter 40 F de Irais) Vrlle_ 

Date Signature Code Postal LJ_1_1_LJ Tel. _ 





























































M éconfeiif mais sonfent 

«Un humble lecteur qui a eu l’intolérable outreculsance 
d’éructer son opinion anecdotique.» 

Cher Tilt, 

Tu pars souvent en guerre contre les pirates et tu as raison, dans 
une certaine mesure. Mais je t'accuse, moi. de favoriser le pira¬ 
tage. Oui, tu as bien iu ! Je m'explique; en épluchant le Tilt n* 69, je 
vais t'exhiber des exemples: 

Le nombre des hits: trop important! Il y en a douze, dont une di¬ 
zaine sur Amiga (11 numéros x 10 = 110 hits/an!). En tenant 
compte des goûts personnels qui éliminent une moitié des hits, 
cela veut dire que tu estimes qu'un Amigars moyen devrait acheter 
(par exemple) cinq programmes par mois, plus quelques autres qui 
pourraient lui plaire mais que tu ne considères pas comme des hits. 
Cela nous fait en gros six logiciels par mois. Si on prend 230F 
comme prix moyen, il faut donc compter près de 1400F/mois pour 
quelques programmes qu'on délaisse le mois suivant (avec les 
nouveaux hits). Il faut ajouter aussi les frais d'envoi en cas de 
commande. Qui peut se permettre de telles dépenses parmi ton 
lectorat? Je te suggère donc d'élire un seul hit par mois, ou plutôt 
un seul hit par mois et par catégorie de programmes. Il faut nous ai¬ 
der à y voir vraiment clair! On en a assez de l’avalanche des «jeux 
du siècle»! ^ . ... 

I fitondesarticles;tesiournalistes exercent un beau métier... Mais 
pourquoi suscitent-ils des besoins viscéraux chez les joueurs né¬ 
vrosés que nous sommes? Le souci d'exhaustivité nous pousse a 
pirâtsr 

«Les deux jeux sont indispensables» (AHL p. 45): 250F x 2 = 
500F. C'est peu pour qui ne s'intéresse qu’à ce genre de jeux, mais 
ces gens-là sont une minorité. 

La remarquelaplus irritante: «A vo/'r»(OH p. 47). Ilfautdonc dépenser 

250Fpour «voir» ce jeu? Pourfaire deux parties?«A voir» est le point 
devued’untesteurdejeuou d’un piratequi«voit»vingt news parjour, 

pas celui d'un lecteur honnête. A qui s'adresse cette revue? 
«Prenez une dose de Datastorm» (AHL p. 51): autrement dit, prenez 
un disk vierge, copiez Datastorm. jouez un peu, éclatez-vous cinq 
minutes, puis utilisez votre disk pour autre chose... 

«Cette version se joue avec plaisir» admet AHL (p.54). Il a donc 
supporté de Jouer un peu à Indiana Jones. Mais que pensera le 
gogo qui, fort de l'avis positif de Tilt, achètera un jeu à plus de 200F 
qu'il trouvera ennuyeux au bout de cinq minutes? Nul doute qu il 
préférera «tester avec plaisir» les prochaines news pirates! 

Le commentaire de fin d'article ressemble trop souvent à un slo¬ 
gan publicitaire: «indispensable, devrait figurer dans toutes les io- 
gitnèques...» Il est évident qu'on ne doit pas prendre toutes ces 
louanges dithyrambiques au pied de la lettre, mais quel agace¬ 
ment ! (Surtout qu'en face de l'article, il a la publicité, à peine plus 

laudative). . ...x 

On lit avec plaisir la remarque d'OH (p. 62): «Faut-il acheter... dé¬ 
pend de vos moyens.» Malheureusement, la réaction du lecteur 
moyen va être; «Non, on n'achète pas. Mais j'aimerais voir le jeu 
quand même.» Et le carnet de commandes des pirates s'enrichira 
d'un nouveau client. Bien sûr, OH préconise judicieusement (p. 67) 
pour Wicked: «Essayez avant d'acheter.» -Oui, mais si on 
commande un jeu, on ne peut pas l'essayer, l’amabilité des ven¬ 
deurs de la FNAC n'est pas légendaire et, en général, il est malaisé 
d'essayer un jeu pas très connu ou ancien, car il ne reste plus 
d'exemplaires de démonstration et le vendeur ne veut pas déballer 
les paquets préparés avec tant d’amour... 

Dernier recours: laversion pirate (avec, en prime, unejolieintro, un 
cheat mode pour voir si ça vaut le coup de s’accrocher en version 
normale et parfois en compilation avec d’autres petits jeux). Et puis, 
tant qu’à faire, on la garde! Pourquoi acheter ce jeu, maintenant? 
Si OH fait des contre-articles [Caslle Warrior p. 75). ils arrivent un 
peu tard pour ceux qui se sont précipités pour acquérir ce «pro¬ 
gramme sans grande originalité, qui ne m'a pas accroché du tout a 
long terme». Tant pis pour eux! Le problème, c'est qu'ils vont se 
dire; avec une copie pirate, je ne me serais pas fait avoir! Et un pi¬ 
rate de plus... 


UCher humble lecteur, 

Merci pour cette lettre critique 
argumentée. Ceci pour ré¬ 
pondre à ceux, peu d'ailleurs, 
qui nous ont adressé des cata¬ 
logues de griefs ou d'injures 
parfois assortis de menaces. 
Ta lettre, cher humble lecteur 
ne manque pas d'intérêt. Sur un 
plan général, tu accuses Tilt dé 
favoriser le piratage par son 
contenu même. Telle n'est pas, 
en tout cas. notre intention, 
sois-en assuré. 

Si le nombre de hits est élevé, 
c'est que la qualité des logiciels 
s'améliore. Mais tu n'es pas 
obligé d'acheter tout. Il y a des 
tas de catégories à l'intérieur 
des hits: action, arcade, simu¬ 
lations de divers sports, 
courses automobiles, etc. Un 
choix implique toujours des dé¬ 
cisions parfois déchirantes, 
comme dans la vie. 

Il est impossible de tout avoir! 
Concernant les «jeux du siècle» 
et autres «jeux indispen¬ 
sables», il est difficile de tem¬ 
pérer l'enthousiasme des jour¬ 
nalistes de Tilt qui sont, comme 
tous les joueurs, naturelle¬ 
ment passionnés. Heureuse¬ 
ment pour les lecteurs! Com¬ 
ment faire une critique de jeu si 
l'on n'est pas passionné soi- 
même? 

La conséquence logique de ces 
débordements d'exaltation mal 
maîtrisée est qu 'une critique de 
jeu n 'est yamais objective. D'où 
l'importance de la signature. Tu 
l'as d’ailleurs justement remar¬ 
qué puisque tu fais nettement la 
différence entre AHL et OH. Ne 
crois pas pour autant que tout 
le monde porte le même juge¬ 


ment que toi. Il y a des fans 
d'AHL, tout autant que d'OH. 
C'est dans la diversité que se 
trouve ia richesse. Tout le 
monde ne peut pas faire 
oommeAcidric Briztou, pour le¬ 
quel il n'existe que deux notes 
possibles: 0 ou 20. correspon¬ 
dant à «j'achète» et «je 
n'achètepas». Onnefaitpasun 
journal pour une seule per¬ 
sonne qui, en l'occurrence, au¬ 
rait exactement le même ca¬ 
ractère et les mômes goûts 
qu'Acidric Briztou (le pauvre!). 

Il faut être critique envers les 
critiques. Les journalistes ne 
sont pas parfaits: le rédacteur 
en chef éprouve le même aga¬ 
cement que toi à lire les 
louanges dithyrambiques de fin 
d'article. Il manifeste souvent 
son irritation avec force éclats 
de voix... 

Remarque que nous avons déjà 
éliminé certaines tartes à la 
crème classiques du genre: 
«pour les longues soirées d'hi¬ 
ver». «à acheter absolument», 
«à ne manquer sous aucun pré¬ 
texte», etc. Nous fâcherons ce¬ 
pendant d'améliorer encore tes 
choses. 

Nous envisageons d'ailleurs de 
créer une nouvelle rubrique 
dans laquelle les journalistes 
donneraient librement leur avis 
sur tous les logiciels et indique¬ 
raient chacun le jeu du mois, 
celui qu'ils achèteraient. A cha¬ 
cun ensuite de se déterminer. 
Et si les vendeurs ne veulent 
pas déballer leurs paquets pour 
faire des démonstrations, tu as 
bien des copains qui peuvent te 
laisser jouer, non? 


On note dans SOS aventure des messages du type: «Qui peut rne 
passer les codes de Rocket Ranger», «Quel est le but du jeu de 
eard’s Taie IU». «Comment se servir des pouvoirs magiques», etc., 
alors que tous ces renseignements figurent dans les notices. De 
deux choses l’une, ces lecteurs-là sont stupides ou bien SOS Aven¬ 
ture est la tribune des pirates I 

Enfin, dans les PA, on trouve encore: «Vds[ordinateur quelconque] 
-h [divers] -I- [un très grand nombre de] disks». «[Un très grand 
nombre de]disks» sont-ils tous des applications personnelles? Les 
annonceurs s'amusent à collectionner les disquettes vierges? 

On trouve aussi: «Echange nbx jeux. Envoyez listes», ou pire: 
«Echange news», ce qui est carrément explicite ! 

Mais le comble de l’horreur se trouve p. 140, 3° annonce de la ru^ 
brlc|U 0 échanges: «Vends ou échange jeux sur Amiga, Avenger, BP 
12.1605 Chexbres (Suisse)». Or, il s'agit de l’adresse d'un groupe 
très connu de pirates suisses qui vendent leurs disquettes presque 
comme une société de distribution de programmes du domaine pu¬ 
blic. C'est le piratage normalisé, en quelque sorte... Comment 
peux-tu laisser passer des annonces pareilles? Voilà pourquoi |e 
prétends que tu favorises le piratage (à ton insu et inconsciem¬ 
ment, je l’espère). Il est sûr qu'il y a beaucoup d'efforts à faire tant 
du côté des journalistes que de celui des utilisateurs, des reven¬ 
deurs. des éditeurs... Oh, le beau lieu commun... 























MSecond volet qui a provoqué 
ton ire. le piratage. Il existe, 
bien sûr. Inutile de se voiler la 
face. Si nous voulions être réel¬ 
lement purs et durs, il faudrait 
supprimertoutes les PA! Ouidit 
qu'un vendeur de ST ne va pas 
proposer toute une série de lo¬ 
giciels piratés? Et les réseaux 
existent. En admettant qu'on 


les démantèle, ils se reconsti¬ 
tueraient vite, avec un vocabu¬ 
laire nouveau: les news éven¬ 
tées prendraiennt un autre 
nom. H faudrait aussi supprimer 
le Minitel et, pourquoi pas, en¬ 
fermer les ordinateurs dans des 
cachots cadenassés avec des 
gardes pour vérifier que rien ne 
sort. Autant demander la lune. 


... Je voudrais dire une chose: supposons que les petits pirates, 
dans une crise de bonne conscience, se disent: «Et si i'acMeiais '.m 

jeu, de temps en temps?» Tous les deux mois, par exemple. Un peid 

pirate gui achète un jeu tous les deux mois (sa B.A. bimestrielle), 
des disquettes vierges pour son vice, du matériel pour sa bécane 
(sans compter l'achat initial de celle-ci) n'est-il pas plus rentable 
commercialement que le brave père de famille qui recule devant 
l'achat 6'un Amiga pour le fiston, car il se dit: «Je vais me ruiner au 
bout de quatre logiciels!» J’ignore la proportion de petits pirates 
parmi tes lecteurs (je l'intuite impressionnante), mais dis^feur haut 
et (fort, fais-leur comprendre, joue ton rôle de magazine: pour 
continuer à pirater beaucoup, il faut acheter un peu ! Propose, par 
exemple, une sélection {dure, tu ne l’es pas assez !) des logiciels à 
acheter suivant plusieurs types de budgets. Ce marché peut être 
viable, de même que celui des K7/disques/CD qui endure lui aussi 
d'innombrables copies. 

Voilà, j'ai vomi tout mon fiel. Un tout dernier mol: Tilt est quand 
même, à mon goût, le meilleur canard de la presse de microloisirs, 
et c'est pourquoi j'y suis abonné. Maisjeveuxlireunmagazinepar- 
fail, et non pas très bon. Qui aime bien châtie bien (dans la série 
«les banalités de fin de lettre»...). Longue vie à tous! 


Ton idée d'acheter volontaire¬ 
ment des logiciels de temps en 
temps pour éviter aux éditeurs 
de couler, en voilà une bonne 
idée. Ce n'est pas la première 
fois qu'elle est émise. Plusieurs 
lecteurs nous ontfaitpartd'opi- 
nions semblables, prouvant par 
là qu'lis ont, comme toi. un es¬ 
prit qui fonctionne sainement. 
Le piratage est, en effet, dange¬ 
reux pour des sociétés qui sont 
fragiles. Ledéveloppementd'un 


eu coûte très cher. Un logiciel 
piraté avant même qu'il ne 
sorte — ça s'est vu — ef l'édi¬ 
teur plonge. On en a plusieurs 
exemples. Tout miser sur le pi¬ 
ratage, c’est tuer la poule aux 
œufs d'or: plus d'éditeurs, plus 
de jeux! Les éditeurs savent 
que le piratage existe et sont 
prêts à l'admettre. Mais ils ne 
veulent pas mourir, il faut les 
comprendre. Alors, un peu de 
bonne volonté... 


NuH modem 

Dans le numéro de septembre 
de Tilt. vous parlez d'un câble 
appelé Null Modem. Pourriez- 
vous me donner de plus amples 
renseignements sur celui-ci et 
l'adresse des magasins où je 
pourrais éventuellement le 
trouver Sébastien Leroux, 
Pont-Château 

UUn modem est un dispositif 
qui utilise une ligne télépho¬ 
nique pour relier un ordinateur 
à un autre ordinateur. La 
communication s'effectue par 
ia sortie série, appelée aussi RS 
232 (ou RS 232 C). Le câble mo¬ 
dem se termine par une prise 
spécifique, soit qu'elle vienne 
s'enficher dans la prise du télé¬ 
phone, soit qu'elle soit intégrée 
à un boitier — dans le cas d'un 


modem acoustique. Il est toute¬ 
fois possible de relier directe¬ 
ment deux ordinateurs, sans 
passer par un modem. On uti¬ 
lise alors un câble qui simule la 
liaison par modem. Ce câble, 
appelé Null-modem (ou parfois 
modem eliminator), est câblé 
de telle façon que les données 
puissent passer directement 
par les sorties séries. Vous 
avez seulement besoin de sa¬ 
voir si votre sortie série est une 
RS 232 ou une RS232C. Regar¬ 
dez la fiche technique de votre 
ordinateur. 

Si votre revendeur micro ne dis¬ 
pose pas de ce câble, il vous est 
possible de le trouver chez un 
revendeur électronique. Son 
prix: entre 150 et 200F. Si on 
vous le propose à 350 ou 400F, 
vous vous faites arnaquer. 
Cherchez ailleurs. 
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Pour toute inserüon, écrive dans les cases ct-dessous en caractère 
d’imprimerie le texte de votre annonce (une lettre ^ca^, 
txjur chaque e^acement, avec un maximum de 8 ïgnes). Les p^es 
énonces ne peuvent 6ae domiciliées au Journal ; vous devez donc 
inscrire votre nom, votre adresse ou toutes autres coordonnées |xr- 
mettant de vous contacter directement. Nous sommes dans l obU- 
qation de vous demander une participation forfaitaire aux frais de 
80 F pour toutes les catégories de petites annonces, vous joindrez 


donc pour toute annonce un règlement par chèque bancaire à I ordre 
de Tih ou chèque postal (CCP Paris 18900 192.). 

Pour les abonnés, le tarif est de 40 F. â condition qu ils joignent 
à leur envoi l’étiquette d'expédiüon de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnements à TILT. 

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées aux par¬ 
ticuliers et ne peuvent être utilisées à des fins professionnelles ou 
commerciales. 


è retourner accompagné de votre règlement précédant la parution 
â Tilt ; 2, rue des Italiens. 75009 Paris. 
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liRMh. TR: 8520.1137. 

va Ara»* CPC 61» li*-mm*, md. JS gaiande. cObta 

biancn. 2jtnste k 39 jeu» »>9 + l«9 PédM. ». S-r 


39»F- fraçk* THISWEE. 81. tue Brancai, 92310 
Srtra. TR: 6343727. 

vena AmarM (TC 81» * monhaut CTH 644 coJeut 

- mata AMX + tai*™*! DM P 2000 ' nbi. J*» . Pli» : 
4D00F. T.bJ.Appderleanà.lTéaafclESAUX.2428, 
tm a CoaMi*4 7915 Paris. TR: 4M739.41. 

VMiaAmsWdPClSWOPcnulaw t bcuaaesk jau.n 
kiaici*si-doc.«scuta:7aOOF.CE4->' 1541 k-doc. 
Tkmte«<<aauiiu:2SCaF.RobanDFBtNAW>EZ. 

1 m» VttkOoA 33158 U OlincMtanl. TR: 
«372721 b«aa Ithin. 

va Amstral PC 1512 mono. Oisii. dut 20 mégs • Pvra 
.. logiàR la ntt: 8000F. BOISSE, 1. diiniln du 
IKnaaita li.aitt Tirtiriimiif—1^«»—- "i, 
M219IJI. 

va CPC 464 Coid. a taoLdtaq. » 22ieukK7 ♦ 40 Jeu. 
dao. IGrvm « Rtragia * Sramlail!. akE.1 *■ copiaur 
» bta rvigarTuni. Pna:32IOF. David DOUKHAH,^ 
liiiaiil a Waabewa 75518 Parta. TR : 4720JU2 
iaWh»81lh38L 

VtnaCPCeiacoul. . Itntauieiulln*» * 0^'^* 
vood t Iinnw • * 0 -ïMigat. LaOiilpow 4500 F. OavB 

0 «t 8, ma a In ChaitMiieOachat. TU* AUta. TR ; 

3434.4421 

CPC61»coûtant f bouaaa ♦ 2manoaa - aou* ♦ 
taiR' 3000 F. OMPTOCO « tarmet dan. ♦ 2nibana; 
i<mF T*linaatiB'v»Mea:4WFpciaaii»t4vani8l4pi- 
■a. Ptarnnnd PWUWIt, 71 naa Ctaiia*Kta*4tanaii, 
71*12 Parta. TR: 4EJI2171. 

VanaArnandeiSMul. ♦ jo*»» ♦ 17dtao. jau»at 

uaoaaa. la loa eau aarvi 4» neul ; 3 COO F. Am* MW 

CHE, 11 ta Cloa, 81270 V*il 4m l a* a w n. TR: 
8*31.7531 

va CPC 61» k 2monl»uraeoul. 6N)B k DMP 2180 
♦ T«vrotd6Ta«.amai ♦ jeu» * d*»-“'•i*" * iFbi- 
tia TouiLbl: 3000F. MdérfeMARIE. 60, rua 1- 

Pilniin. 8350* Panlik.TR: 41443127. 

vaii«)mi**ccutaurOKI20:1600F.CPC464 «»F 
dtaa.DOI-1:12(0F.tvml>*voalSSA-1 :a0f. R*4iitl 
BBIIIA. 11 gmiega a Ginta, 75012 pMta.T5ll(*nt» 
8<ir Upcndasr. TR: 43.723434. 

Vai.bi. CPCOiaeogl. k- irapr. DMP 2000 + synüi. 

VDC. kacMaier *tac4K7 k-nbmieukk-Ziovafcks ' 
IC7vi«g. * idiriua. B acceas. Valeur: 135(05. Vend. 
8S0OF Mvier UNSCEIOT, 33, avttaie dat Tiivit. 
83800 AsaMw. TR: 47310173 la par» a 17 N. 

Vera Amswd CPC 464 k-écran coideur k-tacnr a d*- 

gunieaPOM ♦ jeu» + iwes + renias. lanil:2a» F. 
Mdtaic U BERRE, lot a nWde, 11° 22,83110 Ssnret. 
TR:»17432J8. 

AiisiiadCPC464moislsuto)i*ir k bot 074301 k-jo»- 


tidi + ntijoux originaux (dont nevsl K? 07 + does.la 
tout on tb.*., bonne adste. Prix: 280CF. BotrtW 
HUBERMAN, 4,nM a IUiiin.1940, 94700 MoBons- 

AHiittTR:43.717733li4ea IBW. 

Vena Amsred PC 1612 double taeleui Oe diiquetles -r 

tnprinwiEDMPlOOO le (oui très peu ænllSlai neufl. 
Prix B «Mme. TR: 422438.49. 

Venta Amsrad 6128 soagarsia ' mrxill eouleu: * nbx 
jeux - tuner. Prtk : 3 500 F. Boitald. TR ; 4734.1226 iMoa 

leu 


APPLE 

va Apple 11 GS ♦ mon. coul. Apple + aooiia * 8) diaq. 

f OrwlS + joysSekk 612Ko.LeloutBnBxeotlani8^: 

1 MO F. Mcatat AMALRIC, 1, rua la Fonltina, «560 
BaUarmikPranca. TH : 34.81*331 
va Apple 2E I65c 021 k monMiii 2E k dtlue k Jowl. 
k BDuns k ttmp k Ma k leux, l.b.é. Faite otfia ou 
4cheriaoconira520STFouSaQa k taux. FABRICE. TR; 

4S3U144. 

Vena Aoola II GSmuI, 1(84 Ko k canaaléiOo k parto 
CPM 2 «CI. + 1 leol. SMt • lovatick + doc, «uatop- 
peut k env.400disq. t imigenratll k Buflat. La ptik : 
17M0F. MIdiel JOANHiUET, Haut Moût, 85280 l* 
BanhakMéatta. Tél. : 12312131 
VaAoplalla + 2driua k manetiei ♦ dtaqudtiM k monb. 
nvonoÎLÔ prix ; 4000 F. David COTTEAUX, 180, Wd a 
U VEaltt, 76D1B Pta. TR : 4232.7827. 

Echange jeux tur Apple lie/lll. Envover 

ta t 100 %. A bwlOl. Jan-Mlchal PWONT, 12, rue 

Chaitaa-Lacata 86100 ArgtntaulL 

vaApotallMK k 2 driv«i koanacnai meuve t tarie 

tanou 8 ga 18 Kk 2 oaddtat + lOOJeuskfibridoM.Ttia 
bon étau La pa : 29MF. Phüppa AlfllQUr^ r» a 

MontvR TTBO MtrIydallR TR: aE10722. 

ATARI 

Vena Atari 520 ST k monlleui coûtai. Le tout ; 26COF. 

JoiMt BERNADET, Inie Cepmll 13004 Maneta. 
TR: 51363224. 

VaS20STDFI«rr-l>om(déc.981 k jor. k sou* k upis 
k mon, eoul. PMTibsBSSP k- mags + nbx loge k boita 
iti^ + axitecB lEufopol. La prix ; 40t»F. Yerei GAPAI& 
22. rue Meurieeflavfl, 81470 Fotgeetai.BeInB. Tél.: 
6431.1161 

VOS 520 STFdoublB face k monlteut coiJeuT k ftee-bool 
.r tavart + ravuB k 15C0«.Laorii;44»Flou33SI)F 
sans \â disq.l. » débelire. Fridéiic JOUSSET. Tél: 
4140.0136. 

Vends d'urgence Atari 520 ST (DFl k 12 ta» ai 

k Joystas. Gersnte jusqu* iuîlaSO. Le tout : 30» FTTC, 































































































pert «Jmcris, MXo OPSTEFMIO.», m. M 

«MO MuNun. m ; B.«.Bg.l7 * HH* 

*nh00,w**<«|:1jKJ*l*. 

VerWi Atari SSS STF * montour SC 1AS •no»» sot» 
SPranSe * ribn )aiix * udliiiitas ♦ fiwas -t- ioysiiclu. La 
tam c4dt a 4 m F Ivaïui : 76(0 F), bic MEAS, M, rat 
(kl Pon. «330 AulnftWt>i.T«.; 4UU154. 

AUd ST (iHcaniM 861 t fie»-lio« i- 1î jeu» o<i- 
Qinaija 40 oiagutnaa 4 8vrta * mim. La Kul pour 
2800 F. Urgam I la Mbatlrg). CliiMtii SIXTE, llfuida 
lanalnt, 44210 PwiOix Tél: 40JM1J8. 
ywdi lagicieli Aiarl ST UEO F l'un ; F-16, Combat Ptol 
Nil, DleuVivam. Saal, BeHàily. CaRilaWairiO'... Ml natif 
(Mit neiivel. FMippg RBKMENETItEV, 140, nwH * 
la Raina, K1H SotMgra. T6l ; 4ta37.0t. 

VOi 600 XL 4 Orivt 4 Neiipv t voioa mattar 4 lOM 4 
panier 4 lOM 4 101O 4 J. K7 4 ieyitlcli 4 BOOietniiaq, 
4 FOcanoucNai. Jotidra Ombra 132 F pour rOponaa aau- 
rOa. VdeTili. Potevel ravuaa. Venta B4per4a pcaabU. SOn 
BOiniEB, I, nia Wantr-Montherlanb MaWj, T4L; 
77.71J)|,64. 

Vende Aon STF DF 4 monb.coul. 4 Imprimanta 120 D 
• laciaiireittint3Pl/2 4 |oy<llcke4 Brameadepapiir 
4 iMinbiBiK logicltle. Miohal ARKHREAU. 2S, avania 
SbnoivBolvai, 7(018 Paria. Tü.: 42JIU1.14. 

Vanda ImprimenieAon SSU 604,100 « compatlblt ST 
» doca 4 Ciblu. Bon «et. Le prl» : 900 F, port eompiia 
Eciiret Sl(pliaiMpEnROCHEAU,4liit,u*lanan» 

Hantaiaa, 44100 NaiHaa. 

VOaETDSTF 4 laotaurDFanama 4 fr»bool4 loyalick 
4 livraa. Le prie: 350QF. Vante eiparda poaaita. Jase 
Plarra PRISER, 9, rua «t Savola, 741M St>liilai4an. 
Gtnavolt.T4L:E0.49JM4. 

Vende Atari B2a STF 4 moniteur SMU12S 4 looieurD. 
La tout, t.b.é : 3B3D F. Wcoita TRBUT, 132, rOaldanca 
Gliaa de WaHf, 93160 Nobr4a-Sao.TéL: 43J&12J6, 
Vile Atari STF, 1 meja, driva DF neuf 4 6ae4joot, 2 prL 
HS mofitMr Bvec (sctsur {coul ./mono) + hoi^ogt exlsne 
BT module, Prb fni^essanr. Riymond QASSBIr 1Bi me 
MiRaderc, TOO Himdng. TéL: Pia.4I.T4. 

Vends Atari S20 ST bous garintie avec rneuOls * moni- 
mr couleur f son 4>mviias -t ju^3â(is.Lepriiir4SDF. 


Og»wBAUa.atauA u beii> fWek i.7BPtPiikTéli 

4I4a^A 

V(â jauK sur ST ong. : Xénon, Diagon NinfS. Ciazy Hor- 
sali, 8atma^ Sowt Tighier. Gaurdet M, ledetonn. Aftai 
Bumer, Oper. Wotf. La tout ; OO F ou Fun 100 F. Barl» 

nèi aCMAN, P, ar. de la Vlq^nna Sr« : 

<M114.01 

VDS S3D STF I0M7I MOCSÉieclM da^ *■ oigiwii 
{Barb,,MGT, PktiM, SlentSarvice)t 1969 F *• cadeauou 
+ ST 314 (DFI. Uloul: 3100 F, Sa Chbob PHAM, 
i nia dM Ciüa. tSSM Aitevikft. T4L: ttMJ&Tl. 
V^nda Atari 1040 STF, ctiefdie canaca potff écfanflas lesK 
date, uniquamant ^ da Parie a( Pottara. Sanwd ROM* 
•UBt 90 blta ma daa IdiM. 7i»11 Pvk. T4L; 
4M7JM42 

VdiAariSSSTF * GFABaiic3i)SaÉM6(QF1 * Mn 
dtaq. Idcnt 1000 F (rerighiux). La loul : 2400F. Vheâoi 
WOgVAi. O HT, ma daa S^ioiM> 600 0 iliimiiMi i. 
T4L: 94.71.2104. 

Aeaairl AuriSSOSTFIDF) f mo(à.coii PhipiCUSOI 
* Murii + menatta * 90 ^o^âts * FFA Saae ai eon 
Buide. U tout; 32D0F. Urgen. dMma JAMSAUiT. 
116,«V. ArMéaMnd, PwOlona aoua Soia. T*: 
4I.47.44J0. 

VdaSaOSTF « fna^-w > Cwnanab t/4. U4:3000F 
fidébenn. UaQapa9s:400F, VdaC6M04 * mon.ZénHh 
mono •* lactaur K7, tb.0; T2D0F. PAto «i Snvo, 
19 CofonéM. TOL: PÜIM 
FUaliae. vands awa nOon mOmoiraa 5S/1040 STF an 2J 
MaaMKbaUaan 1 hto. Notiee de mcnag^iora, la pris : 
400F {feuminna RAM ppaabla). AWn NOBUW. 24. 
M JaarvPaerin. cM Matai PmA «46» BcinaJaa, 
Tél:NJ0J2Jl 

SM Alvira STF (NwRtfn», liïi (86) PMf nbi) 
^x4UormileBil8Aor, TwoonTiM.TiateCup,«B.) + 
joyilick mues. La pris: 2800 F lagant. Lnanl 
AWCCI. I. av. da la OOTO <Wr. TA: 

4&Sia.46. 

Vends 620 STF DF, rdka Rem. ment ceid. + ■Qoalidi 
+ TV Sports ftwbal, F^eor Ifmncri Osq. hJana Jonea, 
Pesano Shot ne... Le ttul: 4SD0F. 8m P6M£, 
1/nSiaaBw c a das Rxiam, ««■ Mareaiai-BarttiaiM, 
92800 PutaawMOfanaa. TA : P J3J4.K 



Qui n'a jamais 
fait une bonne 
affaire au marché 
aux puces? 


ChtPQKaZ 


Le big broker. 


42081290 


8 ieultail Maiertti 16009 Fini 


SEISCefeCMN 


08460285 


emJiMrMiiii le 8iK 29200 Bnet 


SOUS QUELLE 
ETOILE 
SUIS-JE NE? 


350 F 

le logiciel pour Amsfad CPC 

HORLOGE 
ASTRALE 


PREVISIONS ASTRALES 

Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie 
d'une période donnée, un jour, un mois, un an ou plus ; 
(analyse des transits des planètes sur le ciel natal). 


380 F 


Le logiciel pour CPC 6128 


Ces logiciels existent aussi pour PC au prix de 450 F chacun, 
Miroir et Prévisions existent pour ATARI ST couleur au prix de 390 F 


* Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante. 

* Horloge permettant de suivre les positions 
planétaires en temps réel. 

* Calcul des Révolutions solaires. 

* Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale. 

* Nombreux calculs astronomiques 

(lever et coucher de Lune et de Soleil, éclipses,...) 


MIROIR ASTRAL 

Calcul et analyse du ciel natal. 

Une astropsychanalyse de 15 pages sur Imprimante. 
Un logiciel qui vous surprendra par sa profondeur... 

320 F LE LOGICIEL POUR CPC (Amstrad) 


BON DE COMMANDE 

A renvoyer à U R AN IE Softwa fC b.p. 64 - eai i o sanary - tôi. 94 74 32 oo 
N om : .: 


Adresse; 


Ordinateur ; . 

Pour ATARI, version simple face (320 k) □ - double face (720 k) □ 
Pour PC, disquette 5* 1/4 □ - disquette 3* 1/2) □ 

Je vous commande : 

□ 1 logiciel "MIROIR ASTRAL" 

□ 1 logiciel "PREVISIONS ASTRALES" 

□ 1 logiciel "HORLOGE ASTRALE" 

ci-joint mon règlement par dièque bancaire ou C.C.P. (port GRATUIT) 
































Vsrds Atin Sffl STF double (a», l.b.è, 

ticks t orlgimiB. Le pti« : 2200 F. GatI SUm cl, IH» 

SwnwWen. m : 47J8.«UI. 

Vda sa STF OF (681 + doc. • 1 joy". + DWe Drstoo 
♦ Baibrien II -t- Op. Woll + OvaUcdoi ♦ SideWinder. 
le cti> • SOOOF. Yvt. JANNIC. 12. Rt* Th*odi)t^Boli«l. 
JSI12 Pont&olll. T*!.: BMMJ.TO. 

VondsAlsri sa ST double (»c< + mon. ooulourSCHa 
tSioyolicki ••»N«od9ln»« ^ 

nia do logicieli. Lecri'; BOdOF. Nlcota ETCHEPAUf. 
4l.nM FI*«ot 76011 Porto. Tél: «JM7.77. 
VcBCdecoCeS y K7 + lOameWirAort + Turbo * w- 
Qr<eo "oekv. Tri» bor ilil. Le orbi; I2»f. J6r^ 
DflANQli i, ru» d» U Joiit»oioiX»if», 7661# U P»«- 
ny. TiL: M44.62.61. 

VondsAotlBaST * monliourSCICS » oouds + ciblM 
. KieuooiuUIrMIrot.l.b.i, Leioul; SCCOF, Oulliipn» 
nAUD. M, ru» Halo, 76010 Parla. Tél : 4U7,7t27. 
V«Bnbr» or^gll^»u^ pour Aœri ST. Xovtai PAOU.6. 
du Feu-Folel la Mord*, 61100 Bouaay«Aindno.Tai : 
B0dl0.64.00lap.alU. 

Vanda Atari Ba STF DF * 13 losleiaa ' "Bm diequOlia» 
* iioyaTicka * ravuea... La louTon t.b.è.avMbolIBaat 
notlcaa pour BO % du pr«. Mdiric ROUSSEAU, 62, rua 
da CerMuaS oa , ai» Montiarot. TOI ; 30-43S6J1. 
Vdc Atari 1040, mon. moito. lecBur Sup. lmp. l»lo, 1BC0. 
La NIUL ou eu detail * prog. bureaui atjaue. Cauaaeclui 
Utga. J»ar>4iic VHHTUIllAUO, 2, luulaita CiMbiaii, 
27200 VarniHU TOI: 32.61 J6.1B. 

Vanda Atad sa ST * doquattae réorgaa 3 pbucai 1/2. 
7 SO F l'untte. Varuk DPrteola Cdeco ,e 3 caaaattea ; SDO F 
+ Tîllàjn°43ia.1DFutitlé.Pa»calROMIGUEZTa.: 
5761.12.41 leprOa 11 hl. 

Vends Atari STF :2500F * moniteur; ASM F 4 46IC7 4 
magazines 4 2 jpysricks 4 housaes' 30MF, ou 5000 F 
avec. Anot ROZENBERQ. TU : 4ZnS0A3. 


Smp Affaire I VrteSa STF + frae-boot 4 pré«ertensiein 

1 Udge 4 ?7jedz 4 origlnaui tout dana leurs borBsd'ori- 
ghepout23»F JaatOenisLABATVT,26,rueFlandraa- 
DtidiaRiue, 457S0 OiMins. T6I.: a.6U6J&. 

Varule Atari 1040 ST • rnrmiteur Atari 1425c 4 10 jerta caig. 
4 livra pr night Sim. Il 4 2 joysticks 4 câble Pêrial- 




Mttt JUNG, 4. iita de FBcae*, 01136 IbOtB^iA. T4l : 
89J1U4A4. 

Vends Atari 520 ST dotdda face itandu i I Mâga ^ Fta»- 

boot 4 VnprirrmAiati SMM B94 • aoiL 1» pr» : BODOF. 
VmdslectDutB.IM 4 dsq. : 1760F. Oaiaici^OBSA. 

GNES, cdmdn da ClmiUna, 74330 Palasy. Til: 
6a.44JE76. 

Euaprdtmnal. Pan. vanda Atari 520 ST OF, èiac nwl, 
e/odanlia mordtaur catilabr 14S * pydieka, (ma tdcanta 
4 uSliàat. Ranaelonafflans 4 lapia SObMÜa» GW- 

VANt,S3.rua<rAI<m»fc.44000tala»,T4l;46aBAOe. 
Eeftanga jeux et uHwtas pour Atari 520 ST al Amiga ; 

CtW, Black T^. Paparboy, Boodwth, aie,.. Envoya» 

miai. riponaa aiBrrOe Rtanual KOCMMMSXA. 31. rut 
bldat»Prar^ 1000 Atidana. Tél : 2l44Atl6. 

Vda Atari SO STF DF. Otai naulliousoarxiral 4 "wF- 
iaurcouittir.Cadaau<;2ioysbcksl')4 aolis • tapis 4 
aourU 4 e6bleMinaal.LeptEi;4SMFâdébsin.llFM- 
REJACOUE. TOI: 06JUU6. 

vanda tnoni»» A»riSCI4B, étal naul • 1501 F, Unsagi 
C . Metii wi Fam pour ST ; aOCF, cordon da Waon Mit» 
tal ; EDF. Raia AFKHAMI. Il, tu» lUealMa ea t. 76111 
p>to.T6L: 46633761. 

Vda AiitiS» STF 4 kig., I.b.4 ; 2500F, meedt Commo. 
d(>a10B4Snaul,garanl»dau«»a.conKlaSeBe 4 pbav 
- jaus. La prik ; 10OO F. JaaivfiBtycaa A20UG, ISI.bd 
MsfnsStwiiond. 13176 la Otvoeia. Tél: 016l4lfi. 

COMMODORE 

Vends Artdga SDO 4 monilaw 1084 4 logo*. Pratt 
B300F.Tèl;4B4U46S 

Vends Ant'rga lOOD 4 lacleut duk ardama 4 éoart. Prix : 
BCDOF. T41: 40.164466. 

Vraids C128 4 rtonrl. etid.éO/BOcxU 4 leo. rSdr 4 feci. 
IC74 70(S!irdeiiuiatutità»e4 poignda 4 hteel teviia. 
Ptù : 4M0F. Bris TORflG lO-ni» d» la bfaxe». 11270 
Wtlatdiin. T4L : SB63.13A1. 

V9«S ntjntreux jeux et ül»s otàjinarir M C 64 â ttfc 
petits prix. Vends aus coleclion compléta da Th. DitSar 
BBM VIH. 15. lu» Baed, 76912 Paria. Tél : 4S.«6UM. 
A«etukeAmÿ2Cai4 IMI5 4 MauiTDIOIettiiIgpm 
4 dtsquatra ' nnar TV. Pour uul tenss^iBneiil. 


Ma^ JAREZ, 34, rue BadUL TBM Paria TOI.: 
4262.IS3S 

C64 4 Tixancouleut 4 ayttiMl'caurvacal 4 lacLD7 4 
lad K7 4 ARMIIV 4 nbnt toux état partab. Fsieoifta 
honniie... Vends déq. sietgeS’T /4. Sylvain COUTANT. 
71026 P«h.T6L: 436160.46. 

VaukC64 4 leci.dlaautmv K7 4 monicewcaulaur 4 
nbtauxiauilDanA0|i6taMnWari,Ci4ian<old«ll,...l • 
ttsd», le tout poi»3 600 F. Ooi* PtENABÏT, imdo tfAu. 

Meq Hardteâdia, 62376 Audnncq. T4L; 21JS2361 
Vende Commodort 64 4 man. coulaur 4 26|aui 4 Isa. 
*eaia. 4 jaysMk 4 0M8.la10ut23Mf.Llf9ant.C4dlc 

POUCHET. H avanie Sotqitai. THW Paiia. T4L: 
4666.1762 

V«ahComtx>dm64 4 bcMrlO 4 tareuxkvrascilaux. 
Etat pvtan. Prix 1000F port non compris. TN.: 
2U4J4.1l 

Vpide Consnodoi» 64 iHtAMu modHa 4 laciauiK7 4 
nbtaurmx 4 joyibdL L» tout en bbs bon 4iai. Le tout 
3 (U F i dhHm I Mdirie AnOUN, 11, bcainrnd Vel- 
Mn, 76011 Porit. TOi: 40J16U7. apria IIK 
VMaCcstmodaie64 4 McMuideK? 4 26 jeux (Séant 
Sanripe.Ravs.W1maiGamai.t(C .I 4 I manatta. La tout 

2 000 F 6 débame. Mn, 76S1I Paria-T6L : 4260.4061 

ataballb. 

Wd» Axnloi 500, état naitl gpand Kl mois, monteur cpu- 
laut Taaev jeux : Falcdn, SItwcxnt. «le, 2 joystrek. ntéss. 

Prix: 6 000 F. David SEBAG. 4, ma UdwtiMei. 76017 
P«k.T4L:4267J2.16 

Vends Amigi SW 4 nbraiix sons 4 len souris 4 pys- 
tkU 4 beis de rangement. T.b.é. leoua garantiel le tbul 

3 on F. 06vtellUEllE.4, rua A.4IM166100 Ai^ 

nd.T6i.;36616262. 

C 64 1641 4 1631 Power RS232.Nbr«uiloosda jeu Arc 
SsnulUkci As«n nbrx legs utBaàBs n tab cdp ücb add 
nbtaux doc 3 000 F iragi. 1000 F t sain. Aanfrançata 
SAUBAT.SL av. d« Baiaa Eontabea, 616W Satridry 
a>rOi9». Tél: 6S666467. 

VMsCliS 4 nr<a»t.eoii4 P. ranrklgo. Pré : 1500 F. 
JanPmpcés PBIETSR. a, ma PaaKMnpa, 6960 
Cijj^éenbiB*». T41:366466.1L 
Aiiàe!VsakC64 - 1641 4 TVn. eltl. 4 6vie» 4 kig. 


Flght Simulaior II 4 loyst. 4 scenory disk San Franciseci. 

La loin 1 b.é. pour I SM F é débattre. Eric SKHIRI, av. 
SénotvSoEw, 7S016 Par* TéL; 42.39JS.a 
Stop I Vends C Bt 4 leei. K7 1 630 4 prb» Petnei 4 jov 
4 nbteux jeux iCautton, Tiack 6 FfedO, leedeiboard. 
1642...1 4 nbiwrx menuala et retiuee. Prix : I 5M F 1 U» 
tel SRANIER. 1, dienthdu MpnFRovré,78360 Mont»», 
ica TéL: 9.1314.43. 

Vends 2 crdàl Ce4 4 1531 4 nbraoi jeux. 1QCOF: 
Bntt>o.Tél.:HHJS.6a.EtCPC4S4 4 mcn.coul. 4 2 
iota 4 doublaut 4 nbreux jeux. 2 CM F, iobstche picgram. 
maur 5T (an asaarrrblaut ; Brunei Padidr BAIONKW, li». 
Baya, 13400 Hyérai. 

Virida Amiga IMO 612 K 4 monleur 11*4 neuf 4 2- driva 
axllOlO, eioutoouf4COO Pidibenra THairy CRA6WF 
UW. 122. rua du Unbuam. 63410 TramblayorvFranr» 

T4L: 46.60.72.56. 

Vands Amige SCO 4 iauxt.b.6.3 BM F édib. 4 joyatick I 
Siéidœ lEHNERT, 24, preintnada MaxImyOtrtIil, 
76BM Swlruuvlla. Tél.: 31.1326.62 
VénOa imptlmmll Star LC10 n/b pour Amiga (garantie 
ancora 1 an) prix : 1 8(0 F (état naull. Abrm ROLlf, 10, 

l*cai*laRépiMi|Ué,l31WMontrstiETtli41.666067 

(•fée 18 Kl. 

Urgent. Vanda CommoCor» B4 4 lecl. diîks ^ tact. ca». 
4 eocais 4 livras 4 nbraui logciaix, (a tout an parlait étal. 
Pnx i rttbaiire. Frédéric SEGATO, 4, rue Achlla-M6. 
31100 Toutous». Tél : 61.406246. 

Vends Amiga 11X0 Lb.é. 4 moniteur cbuleut 1081 4 30 
dblis 4 joystick * rvres. La tout pour 5 5M F. Alaxarv 
tku SABATIE, 7, pbtca EtistaieMaKaL 78130 Montigny. 
la-smonnaui. Th.; 30A3B4J8 (anitu 13h Bl20hl. 
Vends Hendy Scanner type IV couleur, prix 1 800 F pour 
Amiga 500 F neuf jamais semi. Patrie MAROUES PINTO, 
4, *éa tlu CloaMollaL 32160 Maudoa 
VoxlsAmioa6M +drive ixteme sousgarantie 4 nbieui 
logiciPic'. 5 5M F. Sybraèi BIHAN, 6,iua dea Glaneusas, 
76130 Ertvemaa T*.: 36.9.7IJ2 
Vends C 12B 4 1541 4 moriiL mono 4 1530 4 Dures et 
docsCITS 4 bcpuli.etjeuxSOMF. La tout lb.é. pou 
servi (4 souiisl. Hanié GUILLOU. 21, rue du PruqucF 
Pas, 29110 Cnnesnuu. Tél : 6867.3262 la midi ou le 
sok. 





LE PORTFOLIO ATARI 
D'UNE VALEUR DE 3000F. 














































V»^ C la a. hc,. » monheur 1901 «/» coL 
+ impïifn. UPS 601 + doc. t nbrwi o^og- 
lool l.b.«. e 900 P Mipp, UCtfRCO. 3. nm CMkI>- 
MW NoganwOtoa. Til:4*ïl 77^1, a|i>éi 

19 h. 

Vptids HcoiamiiiM pour C M looMèdo Bufttlo al : Foi- 
gonenWoKd cic) ChbiInniiUAN.U.uikiFnn 
cwlfc, S3230 OiigB,. 

J^nd» C UN . Itctni S7 15» ♦ lecteur ditt 1W1 • 
K7 t (ri» nbrMX disk» U Mut : 3 000 F. finme SAU* 
don, 1, illit dM Ptatmi, asw DoffiOM. TU.: 
3U1M0. 

Vende jeux lui Amiga et C 64. Recherene comeen pour 
écungee de Hogr. NMce BAJQIAIS, S, w. die OU- 
vrafeullee, 63220 Qqnr. TU.: 43JI.0M1. 

Vende Airilge 600 * noniieuf cooleiir + drive eumene « 
eneniion mUnoie + eeAoeha SP lOOQA *■ prooremnee - 
6 S» F. MdUic MHEBOIS. 11. rue Foctv 6M6S Mvee- 
ThuraeenL TU. : 20.00.24.M, «ele 16 li 
VencN cupeioe Arnioe 1000 emlixineni Uuvd fmcniieui 
ciHil. ioieiick etc.) 6 prix oie oompititil. Ardeir DE 
CATMEll, fO, rue SUiePierra, 622N NeuMy«ir«Uvi. 
TU:te7i.06«l. 

Vend) C H « lecisur K7 » joveddi t ntraux jeux (Buggy 
6ov, The Oreet Diene Sietere. RemOc] -f doc. Prix : 960 P 
EricHERR,16,ittieidt8eUlliwd,676NlMchTU: 
na5.6i«. 

Vortde ordinateur 106 D Thomeon -t- moniteur couleur -t- 
19)eui(Ailienoid,AvengBr.. I t Ijoynick -F Irengedc- 
Qjerte F lOdiduetteeviergee f 1 enyun opnoue. Séfa» 
den CHARnEn, 10, rue UoiHMorxeUiec, loc4.aaie, 
94aW VUUil. TU.: 46.77.II2.64. 

Vends Thomeon T09 f monrleur couieiir Thomson f 
ersYon opüdue guide d'eûtixlion F jeux f cfîsquetlBS 
vierges. Letoull.b.4. Prlx:3aOOF. JuaKlKrpiisAWE- 
SOm, 21, rue Hené^leBppr, 93700 Dràicit. TU: 
4U1.37J4 Ivrie 16 H). 

lAds T09 Thamson, i.b.l Ilecleur diSQu. 3. B, MIS K RAMI 
F 40 disq. feux F trartement de texie + crayon opbqoe 
F rNretis>centrsnceis.Piix:29a]F.THeiiyn)ISSAIB>, 
63 tà, routa de Maide, 786M Beysrei TU.; 34.6976.75 
laprtsIOh). 

Vends T08 F teneur de dlsquenes * crayon Dptque f 
joysticks f nbrx|eux ^ rÿsQuettBS -v Iterasprogremmes. 
Prix : 1 TW F. IKdiU PUT, 6 Me. ru» de U Frette, 96246 
Conrteilef«rFPa4eis. TU : 397763,39, 

ThomsonTWTO F ntegn.itess. f rdtajeux F fempega- 
gpg. F 1 foysbek F I pse dbe joystick : 1 000 F i débat¬ 
tre. DiniBi KMTS, 9, vBo lUmond. 94250 GmOy. TU : 
4976.7572 , 

Stop I Ici on vends pour SCC F aeulsment, Thomson MOS 
F lecteur 1C7 F crayon optique f Pérnei. Le tout encore 
sous embellege. Cause doutée utiiaeriorL. FrérUrtc MAR- 
KARIAH rU. Benaperm, av. de Le QrandeAlmée.TDOOO 
AjKcio. TU: 55.2077.16. 

Vends moniteur Thomson IPhloel 60 F * jeux pour Them. 
son;3aOF F magsôtes WUried ERNODUAiuedeDB, 
44900 SalnlUerSIUmTU: 40437779. 

DIVERS 

Vende mloro Sennhebar SKM 4021 F récepteur Sennhet- 
sei EM 2003-60. JeaeyPlerre. Tél : 49.70.1146. 

Pour PC, vende écran mudeync. coiécur Eixo 9060 S TTL 
snalogigueBS x 62Del carta EGAParadie480 L'eneem- 
blt : 6990 F Ipoit en eup.l. Oiiiile nun, IS.rua Jidta- 
RofiiUna. 37660 SUnFAvartIic TU: 47717671. 

Vends Yameha PSS 370 • synW. t 12rvlhmie f 
20lnsttum. i Opercue. F pcnneet. Chiina nFtl f puae 
/lan doublai. Le prix : IOOOF. RcdeMm88AENT.4.rua 
Ikr GWité, 76600 EBmri. TU: 36.77.1476. 

Vends (cause Amigil ccneola Sega, LIghi Pbeetr, 13 jeux 
I4 pour LIghl Pnaeer). Valeur: 45a)F. vendue 3000F 
pon comprle CyiOTarge TUAtAMMBONN, 69,0»» 
nue de VBeiiiuye4'Etaii||, 79009 Venalhi. TU: 
39.937474. 

Vende C 36 Colecovision F TOcendudhee f super cdr> 
trOleure F relier f meduto de péougs ExciUent étet Prix 
idébtttre. Vende K7 ppur cee StbieOen L£Wl£T. 
29.IU1 Menlu, 76320 Ceudebeclee-Elbeul. TU: 
35.777190. 

Vends Cdneole Segi f contrpl stick f Oulnm ChopEfter 
ThundorbtedePantssyZone F pis1oletPheser3feux. Prix: 

1000 F. Ateiil PUNCNU, 27, boutevad de h Vmaiu, 
942» Cechan. TU: 4)7377.92 (entra 9li-t2h et 
16l>-19hl. 

Vends consula Sega gagnée I un cuncsuie. loute neuve 
F 2jeux dvit Hangon. Prix: 7WF. Vends nbrx jeux 
IR-Type, Haetan....(, 1 mega ; 1S0F. 1 4 mega; 200 4 
260F. Pau TOMET, 32.rue Upiei. 76020 Paria TU: 
437l7ia. 

VerrisccnsdleSegâ F pislc4et F 7 jeux. Le tout : 1600 F. 

Jeaivlxie ARMOUCON, 7, rue Fcumiex-LéciiTur. 96140 
Bagei. TU: 31911171 

Vends Idt de 6 supers jeux sur PC et cempatUas avec notù 
ces {Rocket Ranger, Si lant-Service, Warship, QueetipnZ. 


wes et B«k iùhpU. Piii : 660 F. Oas* RIQUAD, 43, réoe 
teCaciilee,931H Neityeegniri. MMtfTet TU: 
43714147. 

VnlscpivileSa^lSe) f 11ljeuaKhim\ThundeiSkile. 
Raear.ec.lF UghtPheaa f Sptedhii«.ltloul:2SnF 
(yileur: 3860FI. BeiNanki FUIMT, 42M0 Swnta, 
SUiéRtniaiiyerFjanp TU : 777670.12 laprie 17 (13U 

Vends CPCBIZBcoié. F 2|Ciysbclis • I lidpaOvii f iutf 
nar P3 F anami TV • ripriiaiitt Thomeon f noiiémi 
feux. Pnx. 4SOOP WlhM IfClfRC, 96,ifeiiue de 
l'HUalda-Vint, 77349 Pon(aun<ambwli. TU.: 
90797771. 

VanMdontoieSigtcdinpiéle f Hengon: 6E0F. Paiolei 
PheariF3jeui.190F. Conuol edcl:. 90 F. Sieux : 150 F 
pteceiCheplIui.OutFlun.AleiKriOl CUedtnGRAM- 
90N, 31,iyenue B..Hedde. 17200 Ruyan. TU; 
4979.70.41 

Vende caneoli Nailindo de 4mole F nananes N6S 
d'ircade et 13|aux IdoiK ZaéU, Punoh OuL S. Oaiig 2, 
Ruiand AruekI. Fret: 3000 F. Encore sous gmrnie. Plé- 
Ippt AtATUCHAPISKT. H. rut IhiodmteiyK 7SM7 
Paria. TU: «1917971 

Vende conecie Colico F ideptateur Aren f turbo f 
40|SUX. La nul: ICMF. PMNma 66ATUCHANSKT, 
lO.nie TModoru-duUanyiBe, 76017 Puria. TU: 
4370.7131 •' 

Vends exsu 5FG61 cM>.MIC7nipnii»nt.r>xiéjieuih:ÿ 
cak. bouqurrs. Vrieur:20QWF, vendu; 3600F. Li«u 
demende Gérad NOYAU. Irai deU Ubmti, Sài» 
C eneriètedee B e ie TU: 99257179 Momi: <177.1171 
poef* 1261 

VenriE coraiée Sege F psnéet F ISjsuiiR-Type.ZBsn 
I et 2. AÉcn. Syndrome, esc.1 Lb.é. Piéx;4300Fédélie( 
tre. TU: 447117.11. 

VenAblerdSrnuiaiD.PiâtlZOFidcmaiderAtiol.Pv- 
eeé BECHARO. 191 rue JeeetTiurOu. TU : 09797171 

Vente super jeux crigraux pour PC et ccmpaObles iTest 
Dnve, Uacadem Bumpar, DeSender Crown : 150 F dieciaP. 
Vends ^eiemenl vniteit: 30OF. B«bi FBMANDEZ, 
»,sveiuM Diririonleclarc, 92319 Sèvtes. TU: 
41267174. 

Vends pour PC HntyScaviff (200 DFD Carecii Fcane 
F (og^ Prix -19GD F i détianrs (trieur ; 2 300 Fl. Cyii 
BOGOPOISKY. BP. 1 95450 VipiT. TU: 30J922J0. 

Achétt (kivE MO 5 ou inapôlixéionB rri ui ae OSOEAU, 
1 ma RenACaesén (PBiiaeL TU : 96714103 «avski te 
scH 

VteMSXCvKxi F llfBixélfpysick F teees f lOOprgs 
F clauiur F tecctaaa. P)liU^D47VM,1^ll«adaCll- 
lIléa, 13003 llaruBa. TU: n.617130. 

Vends 520 STTdouble faces noüveles Rome -t- mcninv 
SC142S F joysbeb F Aiiuenes f Ivres, la tout en pis 
bon étil. La prer: 45DDF. Julan R0B8E. 11 ma date 
Triterte. 77371 An^ TU : 01017771. 

Vends Oric - modui. coté- F Pémel f synthé vocale • 
nombreux jeux F teria. Piisdéiâore.Oiriaf ElOfMGAU, 
», ma Al ftvUaik 27190 Rruivr i yé Sm diar ai i F TU: 
37777271 

Venda nécro; S ennhi ie er. miciojKri-eoio SKM KOI. 
AmpE : Saniéiarser, iracrapon Diveirily niceéiet EM 2003 
- Hidym. daan PCTTE. TU : 41711141 


ACHATS 


AcWh tous toQi e ie h pour Appl»2 ouf n ch t cht Sp 
|sus«««9itT«(ConAnfiV)i( n»fn. .)ou»rc«d». Bvovsr 
iM/Brifiip. «Burtc. CMnopl* enUM), H, hcümm4 
<l» ITorop», W16 S^FOT4w<Ljroft 

Chtreh* ^ An^ SCO VI. 3 utfp^ «itcèocw 4 pv 
Il ^ ÿN» eneme. DBwitn TAWWBt, 3% i». Jtièoi, 
•4600 Chanpi^. TéL: «UUMI. 

AcAèt» Ctip. Kspfty. ou sysièm IguMBlunl pour «ctÜè- 
rsr !• »H »M» du lecHur d» dsk» Atari 1050 Fan ofh» 
Wigga«l£raHPlP,>1.annn.>aw>Mtmwt.*4SI» 
t«BaiA».TIl:4e.n.1t4|. 

AcMu cvioucfie» S»09 « vand» CAtouchas S^, MSX 
1 et Z Tea Ti S/4A. «fi rwfàms. un 4iMieeur. un Sony 
H6 75 (1 OCD n. Nppa TBUKk. 2 We. KM lie rï^ 
K*. Mm VnMfTMS. TéL: 4U1T7.2S. 

Achète poir One Abnos 4K tocMur efequeta MC «netveL 
MfeM YVEUNr 1S. rue de BraaMe Vm têmvm- 
Alh3rtTil:4inJ2.S1. 

Achèfe tDiM lasia^jnqusa IJ C M sauf 8a^ el les 2 Art» 
noid, rn^ posennH m'écne oMy. Jearv 

Maiie PRIMUSg 5, dn Cickasg 373M Jou*^ 
Toiv& 


L’Amiga, tout lAmiga, 
rien que lAmiga 


AMIGA 500 & AMIGA 2000 
ARTISTES DE LA MICRO 

EXPOSITION PERMANENTE 


Démonstration sur demande 


PACK EDUCAMIGA A2000 + A1084 

+ 

KIT PC/XT 2088 

12990 F 

+ 

KIT PC/AT 2286 

16990 F 


AMIGA 2500 DISPO NC 


TRANSFORMATION A2000-A EN 2000-B 11:48781165 


PERIPHERIQUES CONNECTABLES OU COMPATIBLES 


A1010 

3*1/2 

EXT 

A2010 

3*1/2 

INTER. 

A501 
512 K 
A500 

A205e 

2 MEGS 
A2000 

KIT PC 
CARTE * 
5*1/4 

Asgo 

Disque Dur 
f20 MEGS 

1190 

1590 

1390 

6790 

NC 

5290 

CARTE 

OVERDRIVE 

CONTROL. 

SCSI 

A2300 

GENLCCK 

INTERNE 

CARTÏ 
AT 2286 

CARTE 
A2620 
68020 UMIb 
f2Mo 

CARTE 

FLICKER 

FIXER 

Extension 
512 Ko 
pour AS90 

2550 

2360 

11250 

14800 

4950 

1250 

LECTEUR 
MDC30 
3*1/2 DF 

LECTEUR 

MDC 

5*1/4 

FILTRE 

ELECTR. 

DG68 

CODEUR 

SATELL. 

PAL 

GENLOCK 

GST30 

GOLD 

PERFECT 

SOUND 

FR. 

1090 

1690 

2540 

2750 

6990 

850 

SCANNER 
A4 A PLAT 
200 DPI 

PAINTJET 
HP JET 
ENCRE 

PROMO A590 

D. DUR 20MEGS -f 

2 MEGS RAM 

MONIT. 

VGA. 

A1432 

EMULAT. 

FLAM 

MITEL 

4990 

15990 

8390 FRANCS 

5560 

790 


SOFTS DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE 


GRAPHICSMDEO 


SON^USIQUE 


DIVERTISSEMENT 


DPAIIVT fil 
DVIDEO 1.2 PAC 
PHOTOLAB 
PHOTON PAINT II 
DIQI-PAiNT III 
DESIGN 3D 
ANIMATE 40 
INTERFONT 
DIGIVIEW GOLO 
FANTAVISION 
TVTIXT 
PHOVIOËO 
ANIMAGIC 
THE DIRECTOR 
PRO. DRAW 
PAGEFLIPPER FX 


899 

700 

630 

1290 

NC 

B90 

4410 

950 

199S 

509 

85B 

2500 

759 

679 

1770 

1290 


DELUXE MUSIC 700 

Dr.Ts (KCS) 1999 

AUDIO MASTER II HC 

TFIACK 24 590 

aiG BAND 1430 

STUDIO 24 1169 

LANGA. ET UTIL. 

LATTICE 5.0 2439 

MARAUDER II 379 

8ENCH MODULAII 1690 
SUPERBASE PRO 1490 
QUARTERBACK 550 

PRO. PAGE 4090 

GFA BASIC 3.04 750 

EXCELLENCE FR 2390 
PROJECT O 375 

DEVPAC II 690 


BATTLE CHESS 260 

F-16 COMBAT 299 

CHESSMASTER 2000 199 


KICK OFF 
FLIGHT SIMULA 
RICK DANGERtOUS 


250 

399 

199 


SCENARY EUROPE 219 


ULTIMAIV 

INDY 

aVF HONDA 
FALCON 

FALCON MISSION 
BLOOD WYCH 
POPULOS 


330 

396 

269 

340 

220 

276 

250 




MAO 
42, rue Lamartine 
75009 PARiS 
Téi :48 7811 65 

Méiros : CADET 

NOTRE DAME DE LORETTE 


BON A RETOURNER A MAD (adresse ci-(3es5us) 

NON ;.PRENOM ;. 

ADRESSE ;. 


Tl 71 


□ Envoyez-moi ma MAD'CARD; ci-joint une photo et 2 timbres à 
2,20 F 

□ Envoyez-moi par retour votre catalogue ainsi que votre tarif 
général. 


163 



























































iggy/gEt A^NfONCSS^ 


ECHANGES 


Siht I Ctach» contKB poir *:hli'9i« rwintmu» fm. w 
C 64/128, conBCH»yiW». •M»K»«6iirs6l«»l IFjncn- 
w«Jintvenir»HorimBUSSON.«UM 
di h Gni!0i » MBoa. 443* * • ***^***- 

Clwdia MiTwportdBitt» pour aftîre flUBRCHON, 

301, av. de FoMalniMtB. WOO TNaU. 

Eclwigg injx w C 64. pciMde Cw Cn n loiigirall. ftoc- 

knRinjet + CodM, 2140 MK Kiahen Iv. FrewM» nll 
»t norabMüx nem, rOponi» •miiM. Jaolhty NICOl*». 

U, rue du Vllege, 4160 OulM <BM9)<6>), Ta: 
HJO.OM. 

Virds ou «change eofts «ur Atid ST, rrdnd 4 l'dtrengir, 
msiMo nevrt, Krvpton Egg. KuH CwB Wettmi, eic. 
Pitnck QUEHCHON, 301, eveiwi de r ent^reMeeu, 
643» TNd». Ta: 4MJ.23.16 BfirÉi 20h30L 

Collectionneur de micro rrtoteur» pour modilei d'aviom 
clrercha un «cheriee de pairie cd. de moteura andera ai 
moderiw de l'Europe de l'Est contre micro tris peu s^ 
Bvw jeun, ioïStick, merruel et souri», (C64 6 Itlai.), Anùy 
a» PC-1, Aud 520 STF ISTMI, CPC 01», PCW, C læO 
etc) avec moniteur, sous garartlie, K«ul MOJIZBIK, 
27IOmr»lniT m Vlt-V«,Z«ni»drj, Tch*co*»acpia 

Hecheridie contact sur ST [SF, DF), débutants, ne vous 
ebstenet pas, rapidlé assurée, envoyer ves taies de toute 

urgence. Lralovio GEMME, 21, rua de Ssipielwt, Levee- 

034» Beacourt 

Ami^ ebeniie contacts sérieui, symps, duraBe». Envoyer 
taie. Atoseiuke NICOUS, 2S7, boidavani JaarvJue*. 
02100 Boidovi». TdL: 4620.48.11. 

Echange, vend» news sur Amioe, redierclta arss des 
Demos Juarvluc VIGNES, 12, anpasea FisdtaicCha|*v 
30100 Mes. Ta: E620.162&. 

Amiga 2000 cherche comerns pour échange sérieux el rapi¬ 
des Envoyer liste, réponse amurée. Brun BERDAFI, 
16 ,*ée Monlhyan.933» PavNonseaiiaBoa 

Echange nombreux jeux sur Amlga, ertvoyerfele, répon« 
eæurée. Gérrid LOMNZO, 05. av. JaanvJauéa, bel B, 
le Cuketlbief, OKOO Vuéua TR: 762SJi34 ou 
76.K77.13. 

ST lecherclm conlecti sérieux et sympas pool échanges, 
Khsts ou vente de logiciels BmuitPIAZZI, Met* da Sel¬ 
lai». 38310 ChaNac. TM : S42S.34J8. 

620 STF DF ôebsnge ieux sur 94 et Paris. Chercha doc. 
Guruhip, Archiiol Ages an f rentas, simuih Esta ou éoeï. 
JamvMn BAZETOUX. 2. aUi Joaapér PiidK. an» 
431, 04000 Ccalal. 

520 STF DF chartbe eomaids pour échange de logicirt- 
eiïpyerrste, réporaeasiurée. |i|é^OEB(>AY,6,iuaPo»v 
eai, M4M laittarbedu 

Echange leux lur A EDO. contact sérieux et durable. Pté- 

^ BIUAUBOT, niedu Qénéitl SdnvOTIH Muolg. 

EchKige» sympa» sur ST. Jean Meda LOUt, 13, Mtemtat 
dae Floux, 063* Hdlriiviiiitiat. TéL: 11263281 
Eehange jeux Amigs Inewel, ertvoyii hta, réponae lasu- 
lée, ichéle lecteur 3" 1/2 exiime pour Amigi. Paotca 
POEYtO, 73, bd du rOMSva, 840M Pau 
Echange des IpglcIslB eut 520 ST DF, dlbuanti bOTvtnus. 
le chercha eurtout Cas nivyi et Bien dette Siet. Xavtei 
BARRE, 37. nie du Mont Jol», 711* ïvetot 
Hdki, the Nintendomemeque», réchenge des |eui pour NOv 
tendu, rai Gradiua, Prcwresillng. Gboeis'n làobllita net Ica 
dliiber Good Bye... Jet. HANAK. M, avanie «i Géné¬ 
ré Udeic. 647* Mdeone-AHuil T4Lt 43.766481. 

Amigamen at Amlgayioiitoit, la yiini d'avoir rntm Arrége 
2COO. le lachaicha loua soRs pour cette bécane. Alom traie 
4 vos plumse... Merci. PedlcaLlICKOW, W-C4, le Ow- 
reme, 463* OutsovairGminais. 

Eehengs nombrmjx jeux C 54, Uenellla u possiile poe- 
s4de également iiombreux jeux 4 voue dispoemon. tatam 
PAVIS. 40 bd, hOuetagaiiaen, bal 0,13*1 Mareeüa 
T4L:01.76368i. 

Stop atfeire. vde una trantaitedpdglneux pour MSX1, pnx 
fou; 500F. TWarry FIET, 11, nia dn Hâtée, 50210 
Coudeheniuu-Brancha. T4Lt a.C38387. 

EchwigaleTemWdaaiehltaOO JaanGaiUON.3.av. 

PUna Ounnd. TU t 67808657. 

C 64, échange jeux. Possède ; Robocop, Op. Wolf, L» 
Nipi2, Rembo3. Cherche: Cibell FenegadeS, Sbàxrli. 
Envoyer lisie. léponaa assurée. JaanCtiadis lEBREION, 
LaGuenauiBéru BKOtigsweoim41ede,366*HadaTUi 
M.45.4086 

IX dans le monde 


C 64, Smp! Erdtacge, jeux. Rèponee BMée ! Sérioix. PC* 

sède :0p. Jupiter, bxtara III, em. Dardai nu Oukase 
SCMAEREFI, 6 ma M»é«au»ir, «1» Plealatt T41: 
n82.*86 

Ecbne otiolnu Kict OH contre Fouibal Manegeil peut 

ABriaOST ou Sabebel ou Spead Bal eu Poprdius. 
TNarry BATtE, 21D, ma Uilnnc, 421M SaMEdama. 
TU: 77808631. 

Echange jeux et» ST IRryptoit Egg. Mbàtift Faieon Di*, 

etc. Patrick 6UEIICHON.3ai.menua de Fomaineblaw 

643»ThMa. TU: 46878116 
Chercha corrasoondenl pour aHeâa. Aiutonea eédawa, 
Patrick QUEHCHON, 301, avanua da FontekieÉitaaii. 
64330 THUa. TU: 46178116 

Echingt canduchaapnn cpmtae NéianOd: RC Pis Am, 
TDpGun,Sc«4i, Sl*im,Caailev4itia.lJi»MSC06 
B2. avanua PompUgu, 124* 84ii»AHepia. TU: 
86661082 twaik*n(6 

Sk C 64, vtnd» ou dcHange jaux. Envoyai iae, répoeiaa 
eaiiaéa CorMaei aérrni duraéita. hoiméia. Appatatmor 
jaseMme UHBIA. Zona Imlianiitla da la MMre. 
613* Maavtal TU : 61618644. 

Echange, venck. Kh4k jeux eu ST. Débutants ne voue 
dieeeikt ps I Conacis sérieui et repidc Verde ef Free 
Beat • »F, rien 4 souder. Bommie HOÏHEITt 11. siée 
dee Rmnie. 7t1N M u .»l p iyk tt i. 

SHOI Bdienge jeux suc Anége. Chaitik conoets idiiBux 

« rapidee. Réponse aamrie 41* « (même débutsm)... 

Nimki MK»«, 7, me *1 Biinpirts, 674* ftaUotéi. 
Amiaasn cher^coiaaspour4idiengeieux«ut*lai- 

iB. Brroy»! Usas. RU>«e amuiée- Piart CAUMAN- 

TIFI. 116 uveaam GasioivVenitaàe.653* PerimuTU: 

363482.*. 

EchaigeàtotsurAGiiBOST. Cherche cunactssaBii. 
repkka, et dtaddes. Réponse assiJée (même dibutanis). 
Envoyai tare 4 : Bnavo MICHEL 7. nm des Rem|«, 
67416 FaeUxus. 

Bdtktge des ittes et pro^anmee poia le CCS 14 WB Acffe 
Ile. Ile. HGS. Je vous prie dum'envoyeryunu Este de^ 

grwienes et P vous repondi» avK la mtarae. VûxkiBu 

VIDOi, Corso Gfuaselo. 62. Toabtci, 16140 

Suc PC Engine MEC ; Song-Song 2. a-Type I * 2. ttagtm 

SpiiitV<dtiYHun.Ctai6lCh».Wortdeibiiy, P47, Afar 
Cm*-.- Utger» I Urgent. PWppe PEREZ. a chmidnde 
k 6*>e, bét RI, 34170 C ueteb i M h Ier TU: 
67810167. 

Ami^. dterche ccnocci cixils et iipi^ délMiaiiB ne oat 
s'æioi*. Possède jeux et Demi». Bye II. TWary Al**. 

la GaeaOa, 70371 falir n* Baie TU: «6760686 

Chmdm corrtaca Uiieox. aa ST. Pmu édungoa syrrm» 

de. jeux utitaues et doea. Rèpones gaiailie. tk^ 
SCREUE, 1«-11 réaidenc» eLcs Fiaaai», 516* 

VBanauvctfAicii 

PC MaidK, cherche euntact pour échange kjjj* 

Riponsasasucée-EmroyByikïiistaies EiieAlOCCIO, 


HLM. PaoUmtgerm !>■ 1 bit J1, 63136 1* Bade. 
Anege i j iei cbe cnnocit. Vends disouee 3*1/2 al S'1/4 

4bat|>ix.VmkpikBMIOI:3*FF.BJ>.3613HRaba* 


PC ai Con»«., chercha centaets pot» «dtanga jeux tout 
gmee. envoi» voa iitea. Bèpenio iMiiéo. SiWiana RAS- 

TARD. N, avanua Iflesoaia, 731* Ais4a*aalrk. 

Hitiieitl« um tanndiietii-»imcM«>AiBlgi5M. envByg 
tais pour édvatgi. Ildairy LE CO ROUBt. H bd du Tan 

aa, 446* BaMUarblaln. TU : 464U384 «a toU 

HMo Arngankii I/édutge ms iaux è qui k seul Tnm 

asiiicas. aidis al solubana ègUerneni. Pas do dkchmini. 
dm. Vka raté.. Samml BARANOWSfl. 1 me Mral 
Ctcltavo«*ée7eOire«èeae.62210 Avhm 
Je suieé k lectieiche d'une nuiii pour un ST. sin> qu'un 
loglcal d'èdueadon 4 rengliia. TUt 46618166 
Ba/»40 ST, èchingi nombiaux jeux. Peeiéd. KiekW, 
SpIMri*, Knpwt Egg... Envewee «a Skaeeu tdlèii^. 
Ji réponde 4 roue lepIdertionL CyiUe MARATRAV. 1* 
C.la«,.Moivan. 714* Aiibn TU: *861121. 

Owche et édwtge soft sur Ami^ EW. Débutent KthKé. 

Wadseumioilg. aaST &icl8l4GLACC.1bia Nsdeat^ 
16176 Bugeu TU : 66864612 leoH. 

Echme, vendseiechèieioux sui520STT. Cher^ Es- 

ques 4 3 S pouces 4 rrwtne de 9 F. Achète Ami^ 5* pcxr 
mosudeSOnFnecsotiklHéglonNriid). Hégoneeisu- 
rée. Tony CASAL 6 léekkncu du Comel *211 Buv 
■e. TU: 28878BJ6 (en» 16 et 21 h ou unv. Bétail 

Ecimge rdirx jeux sur Amiga. Héporxlei gel courtier ou 

léléplaxiez. Mm I Aibiana DE GHAZIA. 6 mi de k Oi* 

PA 576* ViumT. TU: f78E.*86 

Alut STI et Atrrlga.chandieciinasKxxIaiIsseiieui [pos¬ 
séda nbnjuuxl.DébutkilsOrsivmtus.Envrxnr Est» F ün- 

bre. Réooree aBUiée Didianel NEDOUB. 236 avenue 
BoidoUk, 9279 Iscnidage. 

Amga 5KL chktha crxrtscts envaar et 04» ttats réÿxL 
AdièteineevicoulpoiaAnâgaouC66 FaèattfhelBae- 
ml DEBAMtE. M, Haniam ka CouDus. Ctmdulis. 
*2* ChatanonlwivVeriirt TU: 46467286 
&harD» logcids sur Aiarr ST. TéJéohonu ou èpoolei- 

Ràxiaeaskiée.SébaaiknBBtCOT,61,meckePiuna- 
vèeee, 62116 I Ma ta i B ueta n o m . TU: 21805981 

aiengt ou vends jeux Arréga (TV & 101 IS Basket. Beast. 

Xoion 2, Blotxhvych. Fdcon Mason 2. Passng Shell. 

Ré 0 «m assuréa 4 2* «. Tha Spnsh Boys Er Dr. Mau, 
68.111* MonèsaMoBt, Sukin. 

IBM PC édiange nomévaui jeux t ui6 Conteo Urieui. 

Réjorae mtiée durs axrte k Prince « ésangn. Trts b* 
logirhirqut . Gaurgas DAMIANO, l.avanoa Gkcxéd, 
163* Mea. TU: ginJO*. 

Anm S* èchwgc ou vends logs. Gétaid PEllETIER. 
l.boolavadTadihol 131* Mkiiv<aa.TU : 66562386 
Anega 20* craitacts pour échanges jeux al utHsiiis. 


Sérieux er raokie. téponss Hturée. Ecnreoutél. JeervMcdl 
ClABl,B.P.3D4,kBliint».C.Kunnedv,132M MknUe, 
Cecki 57. TU; 0181.67861* de léh 417h ou week- 
endl 

Echenge sur Amiga 5* nombreux programmes Ijeui. ud- 

Italrca dèmosl. ChendtecorTespondertissèriour et dura. 
Uss. Envoyer Irsis. Kl VIrue Chdstkn TREMOULFT, 
16 me JewReboid. 600* Perpigtm TU; *86069 

Echenge progrimmee tut Amiga 5*. Contacts lérieux toia 
gns. Da qud intlieaaef les plu» tiinch4i, débutsnls Kcap- 
ite 6»i»^ LAFOH5T, I m peeii Feuxèdooliaae, me dee 
Babim. 202* SeiniOonBheui Hii hieee . 

Echange repUae lur ST 1040, Sunotit des démoi Iscioll, 
dkektk muBOos, enimeilonl. TU; 37.4173.73 De dbiuiv 
che ou apréa ahl 

AmIgi 5*cherche contée»eympeedarkiouipave. Débu¬ 
tants bienvenus. Rép. 1* ’A estuiéa. Peni. 1® «d^An»; 
gueurs ïebetenirl Merci. Mera DANET, appt DK, edtd 
fiiiiîTi. T*” LaMksa,Tunlsk.TU: 748641. 

Echengt pour Appis IIG5 logiciels. Réponse auurée, IK- 
leur 3 5 pouces. Ludki GIOVANNAI, 17,sspla>iidt de 
Rwi. 13*4 MarssBk. TéL: 618481.11. 

Eehengs ou vanOi nouveainéi sur Amiga, envoyer llsu. 
Débuants blinveitue. Yam. PEIILEX, route du Lanom 
Jl,»hy, 742* Tlionon4e»Rabii. 

Echange jeux sur Amigs et Amsusd. Cherche dub pou: 
Kheiei news. ChMy ZOUER. Z7,me du Canal, 462* 
Monikm TU: 36638180 lepiét III 1 I 



ClubPC-NBVS... Club PC evK jouinel mensuel, pruma- 
ihêque, kde trucs, cpure... bas: 20F pour 3 mois ou 75 F 

parau Chdi P&NEWS. Pitricé BECUWE. 27, luu de k 
Kie. 593* Staeni. TU: 26811693. 

Logicida 5"1/4 du dpmane pubde au prix de 40F. 
Demandar ntrtre caialtxgue contre deux trtbres pour 
PC à : . SOLEIL INFORFrUHGlIE B8.01241* Prignv 
liaiix. 

Conacl Oob hdoimatijue nouveau Club ST vmO 
disque domaine piddic. Petrtek GUERCHON. 301, 
uvonu» de FontiinableBu, 94320 Thieli. T4I.; 
46178119. 

PourtaabssmatEursdu MSX1 el MSX2:echfti. échange 
et veideuirleslcigidels.DOC sur demande endèiemenigre- 

tuiia MEGA CLUB MSX, 1*. me FAenmi, *2* 
Annendéiee. TU: 208654AO. 


IN&BK 


Vous trouverez ci-dessous 
le répertoire de tous les logiciels testés dans ce numéro. 


Anigo, ctieidie eonoco pou éehrxvjor (su» u..« 
enti». J »a i» «Hilial» PUCHB.6mn O u»g» a Diae i im . 
103* SMili-SavIna. TéL : S.765487. 
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Alpha Miaalon (Nltendo). 
Altkied Bcaal (Amiga. ST), 
Anclent Art of Wat at Sea 
(Mac), 

B,A-T. (ST). 

Baal (PC). 

Batman (Amiga), 

Bcam (C 64. ST). 

Blood Money (ST). 
Bloodurych (Amiga). 

Bloody WoK (NEC): 

Cartier Command (CPC), 
Caatle Warrior (Amiga), 
Cheas Maalei 2100 (PC), 
Compilateur CFA 3.0 

(ST). 

Cryatal Castlea (CPC), 
Daily Double 
(Amiga, ST. PC). 

Dongeon Explorer (NEC), 
Dynamite Dux (ST. CPC). 
Flendiah Freddy’s (Amiga). 
ElTst Publiahei (PC). 

FM Melody Maket (ST). 
Future Sport (ST). 

Gamea Summer Edition 

(The) (ST). 

Gemini Winga (Amiga). 
Ghost'n Goblins (CPC). 
Gretzky Hockey (PC), 
Gridlroo (ST); 


p. 83 

p. 62 

p. 78 

p. 26 
p. 88 
p. 60 
p. 88 

p. 79 
p. 142 
p. 87 
p. 78 

p. 88 
p. 68 

p. 118 
p. 88 


r. 68 
r. 87 
1. 56 
>. 64 
116 
112 
X. 83 


P- 


78 
88 
88 
88 

79 


H.A.T.E- (ST). P- 79 

HKM (PC) P- 5? 

Heio’a Queat (PC). P- 24 

Hoyle (PC), P- “3 

tfcari Warriort (Nintendo). p- 81 

Indlana Jones et la dernière croisade 
(ST). P 1*1 

Interphase (ST). P- *8 

Jack Nicklaus (C 64). p. 88 

King of Chicago (The) (ST), p. 142 
KIngdoms o> England (Amiga). p. 138 
Le Journaliste (PC). p. 

Ml Tank Platoon (PC). P- 58 

Manhunter 2 (PC). P- 136 

Menace (PC). P- fS 

Microprose Soccer (PC). P- 88 

Monty 00 the Run (CPC). p- 88 

Mr Keli (Amiga). P- 79 

New Zealand Story (CPC), p. 88 

Ooze (ST). P- 1«0 

Opération Tbundorboldt 
(ST. Amiga). P- 20 

Papetboy (ST), P- 81 

Paasing Shot (ST, Amiga, 

C 64. CPC). p. 85 

Permis de Tuer (CPC). p- 88 

Portes du temps (Les) 

(ST). P- f* 

Psycho-Fox (Sega). P- 81 

Quarterstaff (Mac), p- 142 

Real Time Sound 


Processor (Amiga), 
Revolvey (ST). 

Rick Dangeious (PC). 
Safari Guns (ST, Amiga). 
Shadow of the Beast 
(Amiga). 

Sherman M4 (ST, PC). 
Shlnobl (Amiga). 
Shufflepuck Café (Amiga, 

ST), 

Sim City (Mac), 
Simulation Hits (ST), 
Skate or Die (CPC), 
SIeepIng Gods Lie 
(Amiga). 

Star Wars Trilogy 
(Amiga, ST), 

Stormiord (Amiga). 
Solder (The) (CPC), 
Super Ski (PC), 

Tennis Ace (Sega). 

Tom et Jerry (C 64), 
(Amiga). 

Turbo (Amiga). 
Twinworld (Amiga). 

Virus (PC). 

Watch Dut (Amiga), 
Waterloo (Amiga, ST). 
West Phaser (FC). 
Wondei Boy 111 (Sega). 
Xénon II (Amiga). 


p. 114 
p. 114 

p. 88 

p. 85 
p. 74 

p. 22 

p, 55 


54 

70 

88 

88 

142 


P- 


p. 88 
p. 81 

p. 83 

p. 88 

p. 78 

p. 88 

p. 79 
p. 79 
p. 85 
p. 83 
p. 78 
p. 87 

p. 66 

p. 76 

p. 81 






















TV-HIFI-VIDEO-MICRO 


01440 VIRIAT - Galerie Marchande la Chambièæ 
06000 NICE -122, boulevard Gambetta 
06000 NICE ‘ 4, boulevard J.Jaures 
06400 CANNES - angle rue Hoche et rue du 24 Août 
06600 ANTIBES - 2028, route de Grasse 
10000 THOYES • 7, rue de la République 
13006 MARSEILLE - 39, avenue Cantini 
13200 /UTLES - 2 bis, place Lamartine 
13470 CABRIES PL CAMPAGNE • a Com. Bameoud bat b 
14000 CAEN - 87/91, rue de Bemières 
14120 MONDEVILLE • Centre Commercial Supermonde 
17136 PUILBOREAU - rue du 18 Juin. C.C Beaulieu 
21000 QUETIGNY -11, avenue de Boulogne 
25000 BESANÇON - C. Com. Chateaufarine route de Dole 
26000 VALENCE - Centre Commercial Valence II 
27000 EVREUX - Cap Caer Normanville 
28000 CHARTRES -19, rue du Bois-Merrain 
30000 NIMES - boulevard Salvador Allende 
31000 TOULOUSE - 7/9, boulevard Lascrosses 
31500 TOULOUSE - 88, allées J. Jaurès 
34470 PEROLS - ZAC. du Fenoulllet 
37170 CHAMBRAY-LES-TOURS - Centre Commercial Chambray 2 
38120 ST-E6REVE - Galerie Marchande Continent 
38130 ECHIROLLES • Centre Commercial Espace Combdre 
42000 ST.ETIENNE -17. rue du Président Wilson 
42000 MONTHIEU-ST-ETIENNE - 32, rue des Rochettes 
42300 ROANNE • 21, rue Charles de Gaulle 
44000 NANTES • place du Change 
45140 ST-JEAN-OE-LA-RUELIE • Centre Commercial Auchan 
47000 AGEN • 90, boulevard de la République 
49000 ANGERS - Centre Commercial des Halles 
50100 CHERBOURG • 12, avenue de Paris 
54000 NANCY - Centre Commercial St-Sébastlen 
58000 NEVERS-I.tue Hoche 
59000 LILLE - 59, rue Nationale 
ÎS140 DUNIŒRQUE - 98/102, boulevard Alexandre Itl 
59410 ANZIN - Centre Commercial Petite-Forêt 
59650 VILLENEUVE D'ASCQ - Centre Commercial Villeneuve 2 
60200 COMPÏEGNE - 23, rue Ste-Comeille 
62100 CAL/US - Centre Commercial Continent 
62200 BOULOGNE-SUR-MER - 25/27, rue Thiers 
I 62400 BETHUNE - Centre Commercial La Rotonde 

62900 NOYEllES-GODAULT - Centre Commerdal Auchan 
64000 PAU - 2, boulevard Commandant R. Mouchotte 


64600 ANGLET - Centre Com. Mercure av. J.-L. Laporte 
65000 TARBES -1, avenue Bertrand Barrère 
66000 PERPIGNAN - 26, cours Lazare Escarguel 
67000 STRASBOURG - Place de l’Homme de Fer 
68100 MULHOUSE - 75, rue Franklin 
69002 LYON - 26, me Grenette 

69120 VAULX-EN-VEUN - C. Com. du G.-VIre -1, av. Gabriel Péri 

69130 ECULLY - Centre Commercial Le Perolller 

69230 ST-GENIS-LAVAL - C. Com. St-Genis 2 les B. Barolles 

71680 CRECHES/SAONE - Galerie Marchande des Bouchardes 

72000 LE MANS - C. C. Beauregard Intermarché Rte d’Alenpon 

73000 BASSENS-CHAMBERY - C. C. Galion rue Centrale 

74000 ANNECY -19, me Sommeiller 

^001 PARIS - 31, boulevard Sébastopol 

75005 PARIS - 97, me Monge 

re007 PARIS - 28, avenue Motte-Picquet 

^10 PARIS -1, place Stalingrad 

75011 PMTIS - 31, avenue de la République 

75013 PARIS - Centre Com. Massena - pi. de Vénétie 

75014 PMIS - 88, avenue du Maine 

75014 PWIS - 45, avenue du Général Leclerc 

75017 PMIS - 46, avenue Grande Armée 

75019 PARIS-211, me de Belleville 

76000 ROUEN - 43, me des Carmes 

76000 ROUEN - avenue de Caen 

76200 DIEPPE - Centre Commercial Mammouth 

78200 MANTES LA JOLIE • 6. avenue de la République 

83600 R1EJUS - 805, avenue de Lattre de Tassigny 

84000 AVIGNON • 16, me du Vieux Sentier 

86000 POITIERS - place du marché N.Dame-la-Grande 

90000 BELFORT - 52, faubourg de France 

91000 EVRY - Centre Commercial EVRY 2 

91700 STE.GENEVIEVE/BOIS - 96, route de Corbeil 

92120 BOULOGNE - 96, me Jean Jaurès 

93200 ST.DENIS - 3, cours des Arbalétriers 

93270 SEVRAN - Centre Com. Beau Sevran 

93800 EPINAY-SUR-SEINE - Centre 

Commercial Epicentre 

94000 CRETEIL - Ged Canefour 

PompadourRN 186 

95100 ARGENTEUIL-53, me 

Paul Vaillant-Couturier 

95200 SARCELLES - Centre 

Com. Les Fanades 











- Le mondesouvrc devant vous! votre équipe voyage 
tout autour du globe de Londres à Sydney défiant tous les 
nouveaux adeptes de cette folie qui déferle sur les plages. 
Une action fantastique qui vous plonge dans la réalité du 
Beach Volley de haut niveau. Un contrôle total de votre style 
de jeu: un service smashé ou à la cuiller-court ou long-, un 
smash lobé ou perforant, un contre au filet ou un plongeon 
pour sauver la balle de match. 

Ca c’est du Beach Volley... vous pourrez même bronzer! 


ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 
CHATEAUNEUF DE GRASSE. 
TEL: (1)43350675 














